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EDITORIAL 


La presentación, dentro de pocos días, del nuevo 
ordenador Amstrad hace temer a algunos usuarios por 
el futuro del РСМ 8256. Sin embargo, по hay motivas 
para inquietarse, Existen innumerables programas 
profesionales y periféricos de todo lipo que permiten 
su uso integral como ordenador profesional, sobre 
todo en mercados verticales. El PCW es imbatible, en 
relación calidad precio, con respecto a combinaciones 
de otro ordenador más impresora. Sobre todo cuando 
la potencia y flexibilidad adicional que aporte el otro 
ordenador no sea necesaria. 


Y es precisamente en este momento cuando el 
carácter de procesador de texto del PCW emerge más 
fuertemente. En efecto, con las estimaciones que se 
barajan sobre el precio del PC 1512, muchos usuarios 
dudan entre ambas máquinas. Y preguntarán, en el 
SIMO, qué se puede hacer con el PCW que no haga 
mejor el PC. 


La respuesta que plantea Amstrad es clara; si lo que 
se quiere es un procesador de texto, con impresora y 
teclado especifico y con un buen programa para ello, 
su máquina es el PCW, que ofrece todo eso a un 
precio imbatible. Incluso los usuarios del nuevo PC de 
Amstrad tendrían que comprarse la impresora, más 
algún programa de proceso de textos. Una inversión 
entre 50 y 70.000 pesetas superior al precio en sí de 
la máquina. $i, además, se quiere utilizar para 
aplicaciones verticales, la máquina sigue siendo 
suficiente, dada la cantidad de programas que existen 
para estos sectores. 


Si Amstrad liene razón, o si tendrá que reforzar estos 


argumentos con un recorte en los precios de los PCW. 


sólo lo dirá el tiempo. En cualquier caso, ahora más 
que nunca, es necesario que Amstrad no abandone el 
apoyo al PCW, para no crear una base de usuarios 
insatistechos del insuficiente servicio. No hay que 
olvidar que la mejor publicidad es la que se hace de 
usuario a usuario. 


6 ACTUALIDAD 


Nuevos juegos y las noticias 
procedentes de la tera AMSTRAD də 


Londres celebrada en octubre. 


16 DESERT FOX 


En las arenas del desierto, bajo un sol de 
justicia, duras batallas deciden el fulur 
de Europa Estrategia y ación 
combinadas en este Juego de Erbe 


* 23 STAINLESS STEEL 


Una aventura trepidante de robols, 
лейсбр! Jlomóviles, mons!ruas 
misiles. la más pura accion. 


24 CERBERUS 


Los juegos de oleadas de naves 
invasoras, aunque clásicos, siempre 
justan. Tal vez porque lueron los 
(08705 


26 GHOSTS 8 GOBLINS 


El error surge de las entrañas de la 
terra, cuando los espiritus se conjuran 
єп contra de nuestro heros 


29 BANCO DE PRUEBAS: 


COMPLEMENTOS 
ERGONOMICOS 


Hoy dia la tendencia es adaptar las 
maquinas para la comodidad del 
usuario. Esta tendencia se extiende а l 
ponfencos. 


36 GUNFRIGHT 


En ol lejano Oeste, en un poblada 
cualquiera, f Il debe enfrenta 

adidas azados y escondido: 
por loda parke 


38 DAM BUSTERS 

Basado еп hech al 

41 CONVERTIDORE: 
periférico salta al mercii 


г Түр 
n un televisor 


57 A FONDO: CODIFICADOR ENIGMA 


Jn programa BASIC para СРС у POW 


que nas ayuda a ouordar пие 


| 67 PROFESIONAL: 

| РС1512 

La bomba del mercado se llama ahora 
РС 1512. El compatible ІВМ de 
AMSTRAD. 

74 GESPACK 

Se trata de un paquete integrado de 
gestión de pedidos, contabilldad, control 
de stocks y facturación 


80 AVIAL 


Como solución a un problema puntual y 
especifico, el control personalizado do 
horarios y salarios, surgió este programa 
de Micro Stan Soll, 


84 CONVIERTA SU PCW 
8256 EN UN PCW 8512 

Sepa por lin en qué consisle el kil de 

ampliación y el proceso de su 

Instalación 

90 NUEVOS CARACTERES PARA PCW 


¿No le gusta el juego de caracteres de 
su PGW? Pues nada, hombre, se los 
cambiamos en un periquete. 


ап cerca estaba el 

PCW Show, que el 

natural cansancio 
se dejó notar. Además, 
fue uno de esos esca- 
sos fines de semana 
que en Londres luce un 
sol otoñal. Menos públi- 
co, pues, y sin embargo 
las novedades que se 
esperaban eran impor- 
tantes. 

Tras la presentación 
del PC 1512 eran mu- 
chos los fabricantes y 
distribuidores de pro- 
gramas que esperaban 
hacerse un hueco en la 
nueva generación de 
programas para PC. Sin 
embargo, en la feria no 
estuvo todavía a la venta 
la nueva máquina, Los 
envíos estaban «en el 


mar» y habria queespe- | 


rar hasta finales de ос- 
tubre para tener acceso 
a alguno de los nuevos 
ordenadores. 
Muchos distri 
res, pues, presentaban 
sus nuevos programas 
sobre el PC de IBM o 
compatibles, y con pro- 
mesas de que correrian 
en el nuevo Amstrad. 


Resulta un tanto irónico | 


que, a estas alturas, los 
programas para IBM in- 
cluyan etiquetas indi- 
cando que «corren en el 
nuevo 1512 de Ams- 
trad». Sin embargo, el 
mercado de masas que 
se abre con esta máqui- 
па es demasiado tenta- 
dor como para ignorar- 
lo. 
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ALTUALIDA 


Vuelven los viejos 
tiempos 


Para los recién llega- 
dos al mundo de la in- 
formática personal, esta 
título quizá no quiera 
decir nada. Para los que 
ya llevan algún tiempo 
en esto, vuelven los 
jos tiempos que pare- 
cian haberse superado. 
Aquella época en que 
un Spectrum se pagaba 
con la esperanza de que 
al mes lo enviarian (Un 
mes un poco largo, en 
general) Hoy existen 
200.000 órdenes del 
nuevo PC, sólo en Gran 
Bretaña, y hay que pa- 
gar la máquina (en el 
mejor de los casos una 


enviarla a primeros de 
noviembre, Para los es- 
pañoles impacientes, 


ponibilidad de máqui- 
nas en España se aleja 
cada vez таз. 


Total madurez 


de los PCW 


Por otra parte, la ga- 
ma PCW 8256/8512 ha 
llegado a su total madu- 
rez. Existe una amplia 
oferta de periféricos, in- 
cluyendo lápices ópti- 


señal), con promesa de | 


quiere decir que la dis- | 


| 


cos, tabletas digitaliza- 
doras, digitalizadores 
de video, joystick, dis- 
cos duros, y muchos 
programas. Contabili- 
dades, programas de 
diseno, todo tipo de | 
aplicaciones verticales, 
prometen que la máqui- 
na seguirá teniendo una 
buena salida en el mer- 
cado profesional, como 
una opción integrada a 
muy bajo precio. 
Destacaremos la pre- 
sencia de 2 discos du- 
ros: el de Timatic Sys- 
tems, 20 Megabytes 
configurables entre CP/ 
M y Locoscript. Por 
ejemplo, 4 megas para | 
documentos y 16 para 
ficheros de datos. Viene | 
en una caja que se sitúa 
debajo del monitor. Los 
lápices ópticos, el ratón 
y un nuevo digitalizador 
de vídeo en tiempo real 
(PCW y CPC) son las no- 
vedades más interesan- 
tes de Electric Studio. | 


Los CPC, un poco 
escondidos | 


Aunque habia todo ti- 
po de programas para 
ellos, no estaban pre- 
sentes las grandes ca- 
sas de software de jue- | 
gos, que ya habían рге- 


sentado sus novedades 

en el PCW Show. Por 

tanto, se vieron menos 
| máquinas de lo normal. 
Entre las novedades 
más destacables, Ro- 
mantic Robot presenta- 
ba su Multiface Il, un in- 
terface copiador para 
los CPC. KDS, con sus 
zócalos para ROM ex- 
ternas, y el digitalizador 
de ROMBO Produc- 
tions, el único disponi- 
ble еп la feria, оїтесіап 
tambien novedades ab- 
solutas. 

La unidad de 5 pulga- 
das de PACE, segunda 
unidad para los CPC, 
ofrece 800K de espacio 
en cada disco (CP/M 
| Plus) y hasta 360K bajo 
1 CP/M 2,2 y AMSDOS. El 

software incluye una uti- 
lidad que convierte fi- 
cheros en formato MS- 
DOS para su uso por los 
Amstrad CPC, con lo 
que desaparecen los 
problemas de transfe- 
rencia de ficheros entre 
el nuevo PC y los CPC. 


La ergonomia 
se abre paso 


En la última edición 
de la feria eran ya cuatro 
las compañías que ofre- 
cian soportes y muebles 
para ordenador, llegan- 
do alguno de ellos a re- 
sultar de lo más espec- 
tacular. Un ejemplo que 
no ha cundido en Espa- 
ña, salvo excepciones. 
Y es que no hay nada 
mejor que trabajar có- 
modamente. 


Novedades | plia biblioteca de pro- 
PC 1512 | gramas de dominio pú- 
blico que existe para 
El stand de Digital Re- | máquinas MS-DOS. Una 
search era uno de los | faceta de la informática 
más poblados de nove- | personal que no se ha 
dades PC, con toda su | desarrollado gran cosa | 
gama de programas so- | en España. Va siendo 
bre GEM y la serie de li- | hora de ponerle reme- 
| bros que ha producido | dio a esta situación. 
para apoyar esos pro- 
ductos. También estaba 
presente el PC en el 
Stand de Amstrad, que 
esta vez presentaba mu- 
chas таз máquinas de 
lo habitual: seis PC, 
cuatro PCW y un par de 
CPC. Normal, ya que es- 
tas últimas máquinas 
son ya muy conocidas. 
La aparición de los 
primeros clubs para 
usuarios de PC 1512, 
junto a la creación de 
secciones PC en los 
clubs ya existentes re- 
fuerzan el apoyo al 
usuario, sobre todo te- | =. 
niendo en cuenta laam- | Juegas de mesa para el ordenador. 


Cada vez más productos Amstrad. 


Romantic Robo! y su ROM Маса 2. 


Tableta gráfica GRAFPAD para el PCW 8256. 
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Versión completa del Especial рага 2-90. Deja el 
famoso C-Hisoft para CP/M. programa fuente en un Permite trabajo directo 
Capacidades de Е/5, ficheros programa directamente sobre disco, bien en j 
aleatorios y modos de acceso ejecutable. Incluye ED 80, hexadecimal o ASCII, recuperar 
binario y ASCII. Incluye editor compatible con ficheros perdidos o barr 
editor ED 80 compatible WORDSTAR. alterar 3/0 proteger, 
DEVPAC 80 WORDSTAR. MODULA-2 paa ыр ر‎ 
Ensamblador/des WR Comp. Modula 2 Mages 


7 ED 80: Editor Configurable s, / Implementación total del 7.900 


GEN 80: Macros, inclusión en lenguaje MODULA-2 para N Diseñado específicamente 
disco, ensamblador condicional, CP/M. Compilador en un рага AMSTRAD. Incluye р 
manipulación bit a bit. МОМ 80: Único paso, listo para ser THE WAND, creador de menús 


KNIFE 
Editor sectores 2 


Monitor y debugger, puntos linkado. de programas. 


de ruptura y presentación POLY 
de ч WRITE 
x POLYPRINT TYPEFACES" HAND MAN | 
Multitipos Multitipos - Sidekick en СР/М 


Transforme su impresora “Añade a la potencia del y Residente en memoria, sin 

en una imprenta. Permite la programa POLYPRINT 0 PAS interferir en su programa 

impresión en 8 tipos distintos juegos adicionales de impresión principal le ofrece: Calculadora 

de letras; configurable para a los ya existentes. (Hex-Dec), Block de notas y 

cualquier impresora. teláfonos, Calendario, 
CATALOG 


Directorios, etc... 
Clasificador 


realizar gráficos Sencillo sistema de Asigna a cada disco un 
sofisticados en su impresora MAIL-MERGE Idóneo pus O número de serie y además NE 
Gráficos de pastel, histogramas producir circulares. Incluye indexa y cataloga los ficheros 
comparativos, gráficos de líneas, editor. Permite la realización еп ese disco. 
Imágenes de 980 PIXELS de de etiquetas autoadhesivas) 


densidad. 
MULTI-TEXT TEPS MASTER 
ж ) 0 LOCOSCRIPT 


Módulo de textos, ptas. Explore las enormes Dos cintas audio con 

preparado para ser emplea- capacidades del procesador instrucciones claras para 

do con nuestro lápiz óptico. de textos NEWWORD; guiado aprendizaje y apoyo al manual N| 

ESP о con las teclas de cursor. desde los fundamentos del del iratantento de textos 
proceso de textos, LOSOSCRIPT. 


‘TYPING TWO 
DRAUGHTS- CRASH COURSE FINGERS 
MAN II Inicia a teclear Curso mecanográfico 
Nueva versión mejorada у `> Pas. f Curso de iniciación a los Conozca a fondo las 
compatible con nuestra teclados. recomendado para > posibilidades del teclado, 
tableta GRAFPAD Il: Gran personas no acostumbradas a escribiendo con sus diez dedos 
capacidad en gráficos. su uso. en lugar de sólo dos. 


AC. 
incluido 


DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 1 
Si Vd. tiene alguna dificultad para obtener os programas, puede dirigirse а: í 
Télex 36698 


Ofites 


CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES Ў 


Avda. Isabel Il, 16 - 8° 
Tels. 455544 - 455533 


educativos de ENITA 


El 
8 


Catálogo de programas 


ALTURLIDA 


La compañia de software ENITA, es- 
pecializada en el mercado educativo, 
acaba de lanzar un interesante inicia- 
tiva: un catálogo de los programas 
cuyo principal objetivo es la educa- 
ción, En él se desgranan, ficha aficha, 
programas como Logo, LISP, Cien- 
cias Sociales, Física, Formulación, 
eto., para los principales ordenado- 
res, desde ІВМ PC y compatibles has- 
ta Macintosh a los Amstrad CPC 464, 
664 y 6128, 

En este catálogo se incluyen pro- 
gramas de los principales proveedo- 
res de este tipo de software, como ТА- 
SOFT. IDEALOGIC, ALEA, INDES- 
COMP, BABETA,... No existe ningún 
sector importante de este mercado 
que no quede cubierto por este cata- 
logo. La compañía lo suministra gra- 
tuitamente alos que escriban a ENITA. 
Apartado de Correos 4015. 28080 
Madrid. 


Novedades Microbyte: televisión por satélite 


y juegos 


La compañia Microbyte, como ya 
anunciábamos еп nuestro número 
anterior, haabierto una nueva división 
dedicada a la Televisión via satélite, 
comercializando los receptores y an- 
tenas marca Handic, de gran pre sn- 
cia en el norte de España. La direc- 
ción comercial de la nueva división la 
asume Jaime Sornosa. 

Enel terreno de losjuegos, esta em- 
presa comenzará a comercializar los 
primeros juegos do un nuevo cello os- 
pañol: Opera Soft, Se trata de una 
compañía formada por los programa- 
dores de Indescomp, que intentan asl 
trabajar de una manera más indepen- 
diente. Sus primeros juegos prome- 
ten tener interés. 

Por otra parte, en nuestro número 
anterior, en el reportaje del Sonimaa, 
se introdujo involuntariamente una 
errata. Como nos indicaron fuentes 
de Microbyto, el puesto de Juan Sella- 
bonano esel de Director Técnico sino 
el de Director Ejecutivo. Lamentamos 
esta confusión 


Los Amstrad, también 


en América del Sur 


Amstrad prepara su entrada en los 
palses de America del Sur, dela mano 
de Amstrad España. En efecto, entre- 
vistamos a Patricio Carreras, Gerente 
de Ingeneme, hace pocos dlas. Inge- 
пете es la empresa que comerciali- 
тага los Amstrad en Argentina. Tam- 
bién ha llegado a acuerdos con una 
serie de compañías españolas de ca- 
ra a la comercialización de sus pro- 
gramas en los palses del Cono Sur: 
Argentina, Chile, Uruguay, Paraguay y 
Bolivia. 

Nos dijo que en Argentina se co- 
mercializarán los CPC 464 y 6128, y 
еп una segunda época se piensa en 
los PCWy, quizás, en el nuevo PC. Las 


versiones que se llevan son las espa- 
nolas, con el teclado castellano, y los 
manuales en castellano. «El mercado 
argentino está prácticamente virgen. 


El $r. Carreras antro Alan Sugar y José Ші: Dominguez 


No han existido esfuerzos serios de 
comercialización, y los importadores 
han dado hasta ahora un mal servicio 
а los usuarios. 

"Las previsiones de crecimiento, 
sobre todo оп el mercado educativo, 
son tremendas. La informática esaho- 
ra asignatura obligatoria en primaria y . 
secundaria». Nos dijo también que su 
posición es muy buena, ya que parte 
con todo el esfuerzo de apoyo a las 
máquinas que se han hecho en Espa- 
ña, incluido el software educativo en 
castellano, juegos de Erbe, y progra- 
mas de gestión como los de Ofites y 
RPA. Otro apoyo a los usuarios es la 
revista Amstrad User, que se comen- 
гага a distribuir en Argentina cuando 
comience la venta de los ordenado- 
гез. 
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EL UNICO 


LA MEJOR 
ENCICLOPEDIA 
INFORMATICA 
DEL MUNDO 


5 idiomas: 
CASTELLANO 
CATALAN 
EUSKERA 
FRANCES 


SOFTWARE EDUCATIVO INGLES 


. TITULOS 
o Reproductores, Sistema вукі (билал. Mens 
scd үкө. 


INSTA СРС 6128 
ondres, 54 08036 Barcelona Tel. 230 94 47 - 230 93 21 


ALTURLIDAD 


Dk'Tronics, joystick para 8256 


Los de Dk'Tronics no paran de 
producir periféricos para los or- 
denadores Amstrad. Ahora le toca 
el turno al PCW 8256, con un inter- 
face para joystick. El aparato per- 
mite que el joystick emula las te- 
clas de cursor, así como su pro- 
gramación de acuerdo con las 
preferencias de cada usuario о 
programa. 

El otro interface incluye la op- 
ción de sonido junto al joystick, 
idéntico al anterior. Incorpora un 
chip de sonido como el de los 
CPC, junto con instrucciones so- 
bre su programación, Permite la 
creación de melodías, aunque a 
base de OUT de Basic, con tres ca- 
nales independientes. Incorpora 
un altavoz, que da salida al sonido, 
así como un control de volumen. 
Aunque sus posibilidades son 
amplias, habrá quie esperar a que 
aparezcan programas que hagan 
buen uso de ellas. 


Nuevos programas 
del sello Players 


Richard Paul Jones, autor de 
algunos de los primeros 

imas para Spectrum, 

decidió hace ya algún tiempo 
pasarse al marketing. Su sello 
Players, se dedica a potenciar 
ajóvenes programadores, 
vendiendo programas a bajo 
precio. La imagen muestra 
anos de sus [шов 
‚ que estarán en breve 
disponibles en España, para 
los usuarios de Amstrad CPC. 


La distribución de estos pro- 
ductos es de Comercial Hernao, y 
al cierre de este número descono- 
clamos el precio de estos periféri- 
сов. 


€: 
9. 
I3 


Novedades Zelig 


La compañía Zelig, basada en 
Gandía, prepara novedades para 
esta temporada. Entre ellas, han 
acabado dos programas para el 
PCW 8256/8512, Uno de ellos, de 
carácter lúdico: cinco en raya Se 
trata de ganarle a la máquina a co- 
locar fichas en linea. Elotro es mu- 
cho mas serio, y dirigido a un sec- 
tor muy concreto: Facturación pa- 
ra empresas de máquinas recrea- 
tivas. Se trata de un programa de 
los llamados «verticales», dirigi- 
dos a sectores muy concretos. 

Por otra parte, nos comunican 
que piensan organizar, en colabo- 
ración con el «Grup totterreny 4x4 
aventura» un rally. Será el próximo 
mes de febrero, y quieren аргоув- 
charla afluenciade público que se 
producirá para presentar una mi- 
niferia informática, a la que es po- 
sible que asista nuestra revista, El 
rally consistirá en 500 Km, de día y 
de noche, por caminos forestales 
muy variados (de la playa a la піс- 
ve) y carreteras secundarias. Todo 
el control de la prueba lo realizará 
Zelig por ordenador, con informa- 
ción muy puntual de todos los 
puestos de control. Es muy розі- 
ble que TVE retransmita la prueba. 


Diseño de placas 
de circuito impreso 


Los poseedores de Amstrad CPC 
6128 aficionados a la electrónica es- 
tán de enhorabuena: Mister Chip», en 
su sello de software, ha publicado un 
programa, SOPHOS, de diseño decir- 
cuitos impresos. 

El programa ha sido elaborado por 
Paco Menéndez, dol equipo «Made in 
Spain» (Fred, Sir Fred), y permite el di- 
seño de circuitos impresos mediante 
cinco módulos. Las ventajas que pro- 
prociona, según sus autores, son la 
economia de tiempo, corrección fácil 
de errores y economía de gastos. Está 
protegido por un revolucionario siste- 
ma de protección «a prueba de copia- 
dores». 
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ACTUALIDAD 


... Y más novedades, esta vez 


de War Games 


Los franceses de Ere Informati- 
que han escrito programas del пі- 
vel de Crafton 4 Chunk, ya visto en 
esta páginas. Los mismos distri- 
buidores War Games, nos envian 
cuatro programas más con ese 
sello. Robbot, una aventura tipo 
arcade; Tensions, un poker gráfi- 
co animado. Pacific nos obliga a 
rescatar un lesoro en el fondo del 
mar, y Eden Blues, una nueva 
aventura tipo arcade. Los cuatro 
prometen ser excelentes, si tene- 
mos en cuenta los precedentes, 

Una utilidad completa las nove- 
dades de esta compañía: Star 
Graf. Se trata de un programa de 
dibujo para explotar las posibili- 
dades gráficas del Amstrad. Dis- 
pone de variedad de opciones pa- 
ra dibujar con 464 o 6128 y resul- 
(ага útil para los artistas del orde- 


nador. La distribución de los pro- 
gramas de este sello la tiene, a ni- 
vel nacional, ОНО. 


Novedades ACE, S.A. 


Actividades Comerciales Electrónicas, 
ЗА (ACE, SA) delegado de Amstrad en 
Cataluna, aumenta la extensión de sus ofi- 
cinas, e inaugura una nueva sala de De- 
mostraciones, que informa desinteresa- 
damente a los asuarios, distribuidores y 
profesionales. La plantilla de ACE, de 30 
personas, se ve aumentada con la incor- 
poración de D. Alberto Prada como Direo- 
tor Financiero. 

Por otra parte, ACE Sortware, la división 
dedicada a los programas de esta empre- 
sa, nos anuncia varias novedades. El pro- 
grama Hexam, paquete de desarrollo пага 
los СРС, en formatos de disco y ROM. In- 
corpora editor, ensamblador, linkador y 
monitor, asi como comandos extendidos 
(para 8128) que usan el segundo banco 
сото butler de impresora. 


El apartado de 105 juegos está repre- 
sentado por Troglo, primer juego realiza- 
do en España para POW 8256. También 
пау versiones paralos CPC. Por otra parte, 
Guillem de Bergadà, una aventura en la 
que nos convertimos en un trobador del 
siglo ХІ, ha sido el resultado de la colabo- 
ración con el Centre Divulgador de la In- 
tormática en Catalunya, y el enigma de 
ACEPS. 


— — pIGACOMP S.A. 


DISTRIBUIDORA GALLEGA DE COMPUTADORAS, S.A. 
Calle Hospital, 8 Ferrol, Tel.: (981) 35 32 43 


DISTRIBUIDORA DE INDESCOMP 


PARA EL SERVICIO DE AMSTRAD y 


EN GALICIA 


ай 
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* AMSTRAD СРС-6128 


MONITOR FOSFORO VERDE 


+ AMSTRAD CPC-6128 14000 
MONITOR COLOR 
= *AMSTRAD PCW-8512 145000 
DELI A *DISWETTES 3" Amoft 850 
AA | «IMPRESORA K-40 80СР5 37500 
E203) 3022040 | *MODULADOR-MP 1- (AMSTRAD ава) 6500 
ARIBAU,15 * MODULADOR-MP 2 - (AMSTRAD 664-6128) 9500 
К A E *CABLE IMPRESORA CENTRONICS 3.900 
кыз *SINTETIZADOR VOZ AMSTRAD (castellano) 9500 
ME 24 *CABLE AMSTRAD 2 Joysticks 3200 
mas cowrrareemaorso *JOYSTICK QUICKSHOT 1 1150 


STOS ENVIO 
К. APIDEZ ENTREGA 


* JOYSTICK QUICKSHOT IV 1850 


SU AMSTRAD MERECE 
LO MEJOR 


¡Manténgalo тре como nuevo con esta 
práctica FUNDA 

SOLO POR: 2. '260 ptas. 

Envíe el cupón debidamente cumplimentando 
(marque con una X en la casilla correspondiente). 
Gratis un práctico cortauñas por pedido. 


Deseo recibir el siguiente ри 


Г] Funda AMSTRAD 464 2.260 ptas. Г1 Funda AMSTRAD 6128 2.260 ptos. 
LJ Funda AMSTRAD 472 2.260 ptas. LJ Funda AMSTRAD 8256 3.250 DNE 
115 U 


[1 Funda AMSTRAD 664 2.260 plas. Gastos de envío: 200 plas. GRA 
ndique su monitor: OF. Verde ГІ Color | | Cortauñas gratis PRACTICO 15 

Formo de pago: Г Contra-reembolso ГІ En sellos de correos adjuntos CORTAUN. 

NOMBRE: se села наны ние ssh ШӨН EDAD с... € 

DOMICILIO > TELEF 

POBLACION) Eee ЖОЛИ реке E in ende eR 

CODIGO POSTAL PROVINCIA У Padres pii 


Enviar a: BAZAR POPULAR - Apartado de correos 27.500 08080 BARCELONA 
——— Á——————— € td Amstrad User / 13 


RETURLIDRD 


Más de los autores 
del Manic Miner 


La compañía británica Software Projects, famosa 
por su Manic Miner y Jet Set Willy, el no va más de 
los juegos de plataformas, anuncia un producto 
ambicioso: la conversión para Amstrad de La 
Cueva del Dragón, un juego de bar que utilizaba 
un disco láser para mostrar personajes animados. 
por Don Bluth, un ilustrador de Disney. El juego 
cuasó furor, y los sitios que disponian de él vieron 
colas inmensas de gente siempre ante la pantalla. 
Se trata de una aventura de mazmorras, y su 
característica más interesante es que se eligen, 
según el movimiento del joystick, distintas 
secuencias animadas, produciendo una 
sensación muy realista. Aunque los Amstrad son 
máquinas potentes, nos tememos que los chicos 


de Software Projects lo van a tener realmente 
dificil para trabajar sin disco láser. Animo, 
muchachos, vuestro honos está en juego. 


Star Trek: el j 
de ordenador ^. 


Beyond, compañía inglesa de 
juegos de ordenador, ha 
adquirido los derechos para 
realizar la primera versión oficial 
en ordenador del famoso 
programa de TV Star Trek. Los 
primeros ejemplares, en edición 
numerada, contendrán un regalo 
de cumpleanos. 


Un juego de estas caracteristicas 
necesita un buen equipo, y el 
diseñador de Lords of Midnight, 
Mike Singleton, será el 
responsable, Se ha pagado una 
cifra millonaria al programador 
que escribirá el juego, y se 
asegura que todas las versiones 
llevarán voz sintetizada. 
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Jurisdicción sobre hacking y piratería 


En Gran Bretaña hubo un caso muy conocido: dos hackers 
que entraron entre noviembre de 1984 y febrero de 1985 en 
Prestel, el sistema de Videotexto británico. Uno de ellos admitió 
que habia modificado ficheros en el buzón electrónico del Du- 
que de Edimburgo. 

El método que siguieron para entrar en el sistema reveló 
grandes fallos de seguridad por parte de Prestel, y fue uno de 
los sucesos que configuraron en Gran Bretaña una gran preo- 
cupación en toda la opinión pública por la seguridad informáti- 
ca. Ahora Robert Schifreen y Steve Gold han sido condenados 
a multas de 750 y 600 libras (unas 150.000 y 120.000 pesetas) 
respectivamente. También pagarán las costas, unas 1000 li- 
bras (200K de peselas). 

En España hubo también novedades policiales en la lucha 
contra la pirateria: se detuvo a una red especializada en la co- 
pia y venta de cintas piratas para varios ordenadores. Se trató 
de una operación complicada, que incluyó registros en varios 
domicilios de Madrid y Pedrezuela. Se intervino bastante mate- 
rial, incluyendo 13 duplicadoras, ocho ordenadores, varios 
cassettes y 5.000 cintas listas para la venta, así como 1000 ori- 
ginales, que se utilizaban como master para las reproduccio- 
nes. 

El éxito se lo apunta ANEXO Junto al Grupo V de la Brigada 
Regional de la Policía Judicial de Madrid, y demuestra que la pi- 
ratería, que se inicia como una actividad marginal, puede llegar 
a profesionalizarse peligrosamente si no se adoptan medidas 
que controlen este lucrativo negocio, que consiste en vender el 
esfuerzo de otras personas, (Eso sí, con la excusa de los pre- 
cios más baratos). 


Elúnico ordenador 
concebido para sustituir 
ala máquina de escribir. 


129900 


Pts. +IVA 


AMSTRAD PCW 8256 


UN COMPLETO EQUIPO QUE INCLUYE: PROGRAMAS PROFESIONALES 
Unidad Central (256 K RAN ast Contabilidades e А . . 
Multiplán, 
SES DBase Il, 


Безине Boriar. LENGUAJES 
ав. JET SAM раг 05 Т+Р р 
lenguaje DR LOGO 
También disponible la versión PCW 8512, con 512 K RAM y 2? disco de 1 MBYTE incorporado. 


P.V.P. 149.900 ptas. + IVA 


Aravaca, 22 - Tel: 159 30 01 - 28010 MADRID Telex 


a compañía de Soft- 

ware ERBE, S.A. nos 

presenta un nuevo 
juego bélico, mezcla de 
estrategia y acción. Esta se 
desarrolla en el desierto 
africano, durante la Se- 
gunda Guerra Mundial, en 
un terrible enfrentamiento 
entre el Lobo Solitario, a 
los mandos de un tanque 
inglés, y el famoso Maris- 
cal Rommel, «El Zorro del 
desierto». Los alemanes 
pretenden destruir los di- 
versos depósitos aliados 
de suministros y combus- 
tibles, lo cual deberás evi- 
tar por todos los medios. 
En el escenario del com- 
bate, tu tanque está repre- 
sentado por una figura de 
color azul, el de Rommel 
por una Svastica roja, y los 
depósitos de los aliados 
por banderas de color gris. 
El juego se gana salvando 
todos los depósitos y se 
pierde con sólo perder 
uno de ellos. 

En cualquier momento, 
estando en la pantalla del 
тара, podemos utilizar la 
radio para interceptar los 
mensajes enemigos y asi 
saber exactamente dónde 
se hallan las tuerzas ene- 
migas y de qué tipo. La di- 
rección hacía donde esté 
enfocada la radio determi- 
ma el sentido del movi- 
miento de nuestro tanque. 
Aldesplazarnos, nosiremos 
encontrando con las fuer- 
zas que nosindicó, librando 
diversos combates. 

También podemos exa- 
minar el estado de cada 
depósito y el tiempo que 
falta hasta que caigan en 
manos de Rommel, y tene- 
mos opción a lanzar un 
único ataque aéreo en ca- 
da partida. Con ello, el de- 
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pósilo que recibe este 
apoyo de la aviación au- 
menta el número de horas 
hasta su derrota loquere- 
sulta muy útil si estamos 
demasiado lejos para lle- 
gar a tiempo. 

Esto en cuanto a la es- 
trategia. En la acción, te- 
nemos cinco batallas dis- 
tintas, según con qué ene- 
migos nos encontremos. 
Vamos a verlas una a una, 


CONVOY: En esta bata- 
lla manejamos un antiaé- 
reo con el cual deberemos 
defender un convoy aliado 
de los stuckas enemigos, 
En esta ocasión hemos de 
ser muy cuidadosos, ya 
que los spitfire ingleses 
también participan en la 
batalla, y es fácil derribar- 
los sin querer, restándo- 
nos puntos, También resta 
puntos cada vez que una 
bomba de los stuckas al- 
cance a un camión del 
convoy, pero añade pun- 
tos por cada stucka derri- 
bado. Este combate termi- 
na cuando pasa todo el 


convoy, excepto si los da- 
ños sufridos (marcados en 
un indicador verde) son 
totales, en cuyo caso per- 
demos la partida. 


TANQUE TIGRE: Se tra- 
ta de destruir con el cañón 
de nuestro tanque a cinco 
tanques enemigos, antes 
de que el nivel de nuestros 
daños alcance el máximo, 
Los enemigos nos dispa- 


ran y se mueven muy rápi- 
damente en zig-zag, difi- 
cultando la acción. Entre 
disparo y disparo de nues- 
tro cañón nos vemos obli- 
gados a esperar un par de 
segundos para la recarga. 
Es posible destruir en el ai- 
re disparos enemigos 0 


evitarlos girando el tan-  desviamos de nuestro STUKA: Ahora hay que 


que. rumbo, empezamos a per- “derribar aviones alemanes 
der puntos rápidamente. que se abalanzan sobre 

CAMPO DE MINAS: Se nuestro tanque disparan- 
trata de cruzar un campo EMBOSCADA: En esta do sin cesar. El radar nos 
de minas en el menortiem- ^ ocasión se trata de atrave- permite localizar su situa- 
po posible y con los mini- sar un barranco repleto de — ción y, una vez ante noso- 


mos daños. Además, po- — morterosenemigosqueno tros, hemos de derribarlos 
demos disparar sobre las cesan de disparar contra о cañonazos. Еп esta 
minas para destruirlas, nosotros. Para defender- prueba terminamos cuan- 
con la ventaja adicional de пов, contamos con una do derribamos cinco stu- 
que cada mina destruida ametralladora que пов Каз (5000 puntos). 

nos quita daños. Selermi- permite destruirlos e ir Hay una prueba más, si- 
na esta prueba al llegar a acumulando puntos. De milar a TANQUE TIGRE, 
4000 puntos, si bien hay nuevo, la batalla terminaal que se produce cuando 
que advertir que, si nos alcanzar 2000 puntos. nos enfrentamos directa- 


nier OÍiC-S. As 


OFERTA ESPECIAL. 1 
INFOR-OFIC. S.A. С/ Julio Merino 14, 
FIN DE ANO 28026 Madrid. Telf: 476 06 45/60 13. 


«USUARIOS AMSTRAD» 


FILTRO DE CONTRASTE 
«POLAC» 


BENEFICIOS; 


+ Aumenta contrastes 

e Elimina reflejos 

~ Reduce el cansancio visual 
* Defina caracteres 

= Satura color 

* De fácil Impieza 

* De sencilla colocación 


* Cubrimos todas las dimensiones de pantallas para 
video terminal. 
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JUEGOS 


mente a Rommel (repre- по es especialmente es- 
sentado en el mapa por la  pectacular. El mapa de la 
svastica). En este caso só- рапс estrategica del juego 
lo hay un tanque enemigo, cumple bien su misión, y 
al que los disparos no des- 105 gráficos de las partes 
truyen. Sin embargo, cada de acción son buenos, sin 
impacto suma mil puntosy llegar a algo tuera de lo 
si conseguimos 8000 (8 normal. Lo que si está bas- 
impactos) Rommel se rin- tante conseguido es el mo- 
de y ganamos uno de los — vimiento circular de la to- 
depósitos. rreta del tanque, perfecta- 

La forma de rescatar los mente acompasada con la 
depósitos es llegando а situación que indican el 
ellos con nuestro tanque. radary la brújula, resultan- 
Además, al llegar, el com- (о sencillo localizar los 


Desert Fox 


г 


rss‏ دت دود 


á 
bustible y los suministros — tanques o stukas enemi- = š = 
recargan automaticamen- gos соп un simple golpe E 3 5 
tea nuestro tanque, con lo е joystick в| 2 = 
cual el marcador de des- En resumen, se trata de 

perfectos vuelve a cero un juego bélico interesan- DISTRIBUIDOR: ERBE, SA 
permitiendonos seguir la te, con buenos efectos de | LO MEJOR: La equilibrada mezcla de acción 
campaña sin temor, sonido y gráficos, y ameno y estrategia. 


aunque no excesivamente 2 ik 
LOS GRAFICOS: La adictivo. Соп poco tiempo | 1 PEI: Ta wez resule demasiado i 


pantalla de presentación de dedicación se llega a " 
a cualquier nivel 
mientras se carga el juego ganar en cualquier nivel 


m ІВМ/РС/ХТ/АТ Invest PC y compatibles 
Amstrad 8512 y 8256, Atari 1040 ST y 520 ST 


Sinclair QL 


¡ESCALERA ў / e VENTA EN EL 
DE COLOR! * 4 ORTE INGLES 


Y TIENDAS 
ESPECIALIZADAS 


: Control de almacén, entradas y salidas, listados alfabéticos, código definible, etc. 

: ¡Base de datos. 

: Impresión de letras de cambio y recibos negociable. 

: Contabilidad 4 niveles en diario, mayor estractos, balances, estados, activo-pasivo y regularización, etc. ete 


ї Facturacion, almacén, direcciones, mailing, pedidos, presupuestos, albaranes, listados, relaciones, 
totales, гіс. etc. 


ALSIFIN : Simulación de costes y beneficios, amortizaciones, intereses, estadisticas, dispersiones, capitalización, etc. elc. 


OFERTA: AMSTRAD 8512 + CONTABILIDAD + COMERCIAL 6 195.000 plas. (otras configuraciones 
y equipos a consultar) 


ALSI comercial, 5. А. Nicolás Usera, 10. 28026 MADRID - Telf. 475 43 39 


LOS MEJORES PROGRAMAS 
PROFESIONALES DEL MUNDO 
ja precios ЯМР 
PARA AMSTRAD PCW 8256 Y AMSTRAD CPC 6128 
«DIGITAL 


MICRSSOFT RESEARCH 


MULTIPLAN MS-FORTRAN COMPILER DR. DRAW 


М5 MACRO 


AM ASHTON TATE] 


MBASIC COMPILER. بے‎ — РЗ ЖЕНТ 


DR. GRAPH. 
MBASIC INTERPRETER 


Ahora tienes la ocasión de hacerte con los 


10 mayores éxitos del año 

en su presentación original 
(cada uno en su estuche y con su carátula) 
а un precio de auténtico chollo: 3.995 pts. 


Imagínate... Los 10 mejores títulos de 1986 
por poco más de lo que cuesta uno 5010. 


¡PIDE EL SUPER-10 EN TU TIENDA 
ANTES QUE SE AGOTE!!! 


:3IT=MAN: 


Las impresoras que se piden 
por su nombre 


El ordenador PC, 

El plotter robot compatible-asequible 
al alcance 

del usuario 


El soporte para su equipo informático 


Tableman 


Representación exclusiva pora España: DATAMON, S.A. - Provenza, 385 - 08025 BARCELONA 
DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA 


Solicítenos información más detallada sobre la linea de productos de su interés al Tel. (93) 207 27 04 


L a trama de esta 
aventura se desarro- 
Па en un futuro dota- 
do de alta tecnologia, en el 
que nuestro héroe Ricky 
Steel liene mucho de me- 
tálico, utiliza un coche su- 
per preparado capaz de 
volar y arrojar bombas de 
uranio contra submarinos 
enemigos, eto., y la aventu- 
ratiene como objetivo evi- 
tar que el malvado Dr. Va 
dos consiga su objeti 
conquistar la tierra. 

Sin embargo, esto tan 
corto de contar, no es na- 
da facil. Lo primero que te- 
nemos que hacer es Ilovar 
& nuestro héroe andando 
por una larga carretera en 
busca de su fantástico co- 
che. En el camino habre- 
mos de esquivar o destruir. 
un buen número de heli- 
cópteros que nos dispara- 
rán en cuanto les demos 
ocasión, así como una es- 
pecie de guardianes esfè- 
ricos y viscosos dotados 
de un único y enorme ojo. 

Si conseguimos llegar 
hasta el coche, pasaremos 
aguiarlo por una carretera 
estrecha y sinuosa, donde 
nos enfrentaremos a ve- 
locisimos misiles, debere- 
mos esquivar un muro en 
mitad de la pista e incluso 
circular campo a través 
evitando golpearnos con 
las rocas y los árboles, ya 
que tal choque seria mor- 
tal para nosotros. 

Y no acaba ahí la aven- 
tura... pero mejor no se- 
guir. Dado que se trata de 
un juego con un alto nivel 
de dificultad, es preferible 
no desvelar lo que оз es- 
pera en las siguientes fa- 
ses; así tiene más emo- 
ción 

Se ha cuidado mucho 


de 


— 


— — -- 4)! 
T 


NS 


3 


E чо ш 


ADICCION: 


DISTRIBUIDOR: ERI 


LO MEJOR: La suavidad de los movimientos, que 
mas permite olvidar que se trata de un viden juego. 
LO PEOR; Se echa de menos un modo de práctica 
que nos permita coger soltura en las distintas fa- 
ses y que es conveniente cuand Un juego es tan 
dificil сото este, 


que el movimiento sea 
suave y bien sincronizado. 
También ayuda a que sea 
tan complicado el hecho 
da que debemos estar 
pendientes de varias co- 
sas. Por un lado, en la раг- 
te inferior de la pantalla 
observamos un mapa (tipo 
pantalla de radar pero 
alargado) que nos da la si- 
tuación en tiempo real de 
nuestro héroe y los abun- 
dantes enemigos. Tam- 
bién hay que preocuparse 
del combustible que nos 
queda, a ir cogiendo los 
depósitos flotantes que 
van apareciendo durante 
el juego (pero que no se 
reflejan en el «radar»), así 
como de evitar a toda cos- 
ta ser destruidos. 

Y esto es en el primer ni- 
vel. Una vez alcanzado el 
coche entramos en el se- 
gundo, donde las dificulta- 
des se multiplican por 
diez, y en el tercero, para 
qué os voy a contar; y en el 
cuarto (si legáis}. 


` 
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ERBERUS es un 
homenaje a 
aquellos viejos 


juegos con los que tan- 
las horas pasamos 
liempo. La estructura 
del juego es simple: 
nuestro módulo espa- 
cial se separa al co- 
mienzo de la nave nodri- 
za y, sólo en el espacio, 
ha de enfrentarse а su- 
cesivos enemigos que 
nos atacan, bien en gru- 
pos de cuatro, bien de 
forma individual, mo- 
viendose siempre con 
muy mala intención. 


Disponemos de un 
control del motor que 
nos impulsa hacia ade- 
lante, si bien este movi- 
miento está limitado y 
tan sólo podremos lle- 
gar hasta el centro de la 
pantalla. Y además, po- 
demos desplazarnos la- 
teralmente y disparar. 
Poseemos un poderoso 
recurso llamado «bom- 
bas inteligentes», y que 
no es sino una bomba 
que, al explotar, destro- 
za a todas las naves 
enemigas que estén en 
ese momento en la pan- 
talla, se hallen o no cer- 
ca del lugar de la explo- 
sión. 


Desgraciadamente 
sólo poseemos dos de 
estas bombas, por lo 
que habremos de utili- 
zarlas juiciosamente. 

Los gráficos son bo- 
nitos y muy detallados, 
aunque al cruzarse los 
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JUEGOS 


En la actualidad, cuando los ordenadores domésticos һап 
revolucionado el mundo del ocio, quedan personas románticas que 
recuerdan con añoranza aquellas primeras máquinas de marcianitos 
que tan populares fueron en su tiempo tras inundar los bares a lo 
largo y ancho de nuestra geografía. 


sprites de las naves 
enemigas se interfieren 
y se tapan unos a otros. 
El juego es complicado, 
principalmente porque 
de cuando en cuando 
surgen meteoritos a alta 
velocidad que son muy 
difíciles de esquivar, y 
mos hacen perder una 
vida. 


DISTRIBUIDOR: PLAYERS 
10 MEJOR: El nivol de detalle de los gráficos. 


LO PEOR; Las problemas en la supargonición de 
Sprites. $ 


SEIKOSHA 


“IMPRESORAS PARA TODOS” 


MP - 1300 “PARA TU PC” 


Impresora matricial con más de 200 tipos de letra y opción de color, / 

300 cps en standard, 64 cps en alta calidad. = САГ 

Velocidad de homologación 10.458 срт al 100% y 2.549 cpm al 10%. : 

Carro 10 pulgadas. Mod. MP-5300 carro de 15 pulgadas 

Tracción y fricción. Carga de papel posterior e inferior. 

Introductor automático de documentos hoja a hoja. 

Dos interfaces incluidas, paralelo centronics y RS-232. 

Buffer de 10K (7K con caracteres programables). 

Gran variedad de caracteres y gráficos. 

Dos modos de impresión: IBM y EPSON. 

Más de 256 caracteres programables 

Fijación de márgenes en el panel frontal. 

Volcado de datos en hexadecimal. 

Accesorios opcionales: 

MP-13051 Cartucho de tinta negra. 

Е" 
Iza eser lL MP-5300 - P.V.P. 149.900 Pts 

MP-13005 Kit de color. IVA NO INCLUIDO 


ВР. 5420 “PARA TU ORDENADOR" 


Impresora matricial con más de 150 tipos de letra. 
Tipos de letra seleccionados por Hard, y Soft. 

420 cps en standard, 104 cps en alta calidad. 
Velocidad de homologación 20.104 cpm al 100% 
y 4.956 cpm al 10%. 

Máximo de carro 15 pulgadas. 

Dos modos de impresión: IBM y EPSON. 

Tracción y fricción. Carga de papel posterior e inferlor. 
Volcado de datos en hexadecimal. 

Dos interfaces Incluidas, 

paralelo centronics y RS-232. 

Butter de 18K. 

Flabilidad: Tiempo medio entre fallos 800 h. 

N° medio de caracteres entre fallos 200.000.000. 


P.V.P. 339.900 Pts. 
IVA NO INGLUIDO 


MP-1300 - Р.М.Р. 119.900 Pts. = 
IVA NO INCLUIDO 


Accesorios opelonales: 
ВР:54061 Cartucho de tinta. 
BP-OSF Introductor automático do papel. 


SP - 1000 “PARA TU MICRO” 


* Matriz de impacto (9-pins)/10 pulgadas (Bidirec- * Tracción y fricción, introductor automático de 
cional optimizada). papel hoja a hoja. 
* 100 срѕ en standard, 24 cps en alta calidad. * Larga vida del cartucho de tinta. 
* Velocidad de homologación 4.339 cpm al 100% * Compatible paralelo Centronics. 
y 1.274 cpm al 10%. * Volcado de datos en hexadecimal. 
* Gran variedad de tipos de caracteres. 
* 96 caracteres en RAM, programables por el Р.Р. 57.500 Pts. 
IVA NO INCLUIDO. 


usuario. (del 32 al 127). 

+ Todos loo tipos de letra definibles con un solo 
byte. 

* Función de fijación de márgenes a derecha e 
izquierda. 


'SP-80010 Intertace serial. 


SPCS  Introductor automático de documentos. 


MODELOS SERIE SP 


SP 100045 RS-232 versión serial. 
SP 1000 УС Commodore compatible con C64/VIC-20. 
SP 1000 AP Apple Il y Mac. Compatible con Macintosh. 


Periféricos 
de Etiqueta 


SP 1000 МХ Compatible con todos los ordenadores de norma MSX. 
SP 1000 CPC Compatible con los ordenadores AMSTRAD. 
SP 10001 Compatible con IBMPC- 


Blasco lbdfiez, 116 Tel, (90) 972 д4 89 Telex 62220 DIRA E 46022 VALENCIA 
Agustin de Foxá, 25-2%АА Tels. (91) 727 57 00.733 56 50 28036 MADRID 

Muntaner, 60-22-4% Tal, (93) 923 32 19 0801 1-BARCELONA 

Artazagone, 9 Tel. (24) 483 18 05 - LEJONA (Vizcaya) 

Urbanización маубег, 7 Tel. (822) 26 01 79: Cire. a Genero LA LAGUNA (Tenerife; 


DISTRIBUIDOR: 

LO MEJOR: Es un juego terriblemente adictivo, de- 

bido en parte al alta grado de ilicullad que pre- 
nia. 

LO PEOR: Paradájicamente, la dificultad en al jue- 

q, que puede hacer que lo dejemos par imposible 

perdiéndonos gran parte te él 
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MERCENARIO 

Cada pantalla es un nuevo desafio, una misión sui 
cita, una dura batalla. Te encontrarás solo frente 
а compañías de азайа, aviones, morteros, bom 
bas de mano, etc. Hace falta mucha sangre fría 
y mucha agilidad mental para salir con vida. 
Р.Р CASSETTE 2.000 Ptas. +1V.A. 
DISCO 2.900 Ptas.-l. 


SPITFIRE 40 

Trastádate a los años 40, Segunda Guerra Mun 
dial, ponte a los mandas de un Spitfire, Siente la 
sansación de volar ү combatir en aquellos арага 
105 donde la pericia del piloto era el 90% del éxito. 
РУР. CASSETTE 2.200 Ptas. +1.V.A. 
DISCO 2.900 Раз. +1МА. 


OBSIDIAN 
La estación espacial Obsidian, construida en el in 
terior de un asteroide se precipita hacia un aguje 
го negro. Tú eres la única persona а bordo con 
el suficiente valor y experiencia para reactivar los 
sistemas de energia, arrancar los motores y sal 
var a tu tripulación. 

PVP. CASSETTE 1.900 Рілв- А 


- — 
JUMP JET 

Estás en la cubierta de un portaaviones, debes 
despegar verticalmente en tu Harrier y. de гереп 
le, te encontrarás cólo on el aira, сіп var otra со 
за que agua hasta que aparezcan los aviones ene 
migos dispuestos а destruirte. 

PV.P. CASSETTE 2.200 Ptas«lMA. 

DISCO 2.900 Ptas.+IW.A. 


P.? de la Castellana, 179-1." 
28046 MADRID 
Teléf.: 442 54 33/44 


PUZZLES 
Por fin unos puzzles donde no se pierden piezas 
Un reto a tu capacidad y a tu imaginación espa 
cial. Un auténtico rompecabezas. 

РР. DISCO 2.300 Ptas. «IVA. 


VIAJE FIN DE CURSO 

Tomy ha acabado el curso y se quiere ir de v: 
caciones, pero antes dobe pasar por todas las au 
y leboratorius рага recoger sus calificaciones. El 
colegio es muy grande y, $ no le ayudas, Tomy 
se quedará sin viaje fin de cursa. 

PVP. DISCO 2.300 Ptas.+1W.A. 


os expertos en 

diseño industrial 

han creado una 
palabra para nombrar 
los aparatos diseñados 
pensando en el 
usuario: ergonomía. 
Vamos a tratar, en este 
banco de pruebas, los 
pequeños periféricos 
que tratan de hacer 
más cómodo al usuario 
su trabajo con el 
ordenador: los 
periféricos 
ergonómicos. 
El propio uso de esta 
palabra demuestra la 
preocupación por el 
entorno de trabajo que 
se ha producido en los 
últimos años: ya no 
basta con que los 
aparatos funcionen. 
Ahora se exige, 
además, que los 
teclados estén 
dispuestos 
cómodamente para el 
usuario, que el ángulo 
de la pantalla no canse 
la vista, que no haya 
reflejos... Las cosas 
han cambiado, y si en 
los sesenta, los 
humanos alimentaban 
de trabajo a los 
ordenadores, ahora 
son éstos los que 
trabajan para nosotros. 
En el campo de la 
microinformática se 
comprueba este 
estuerzo en la cantidad 
de nuevos periféricos 
que aparecen para 
hacer más cómoda la 
posición de trabajo 
ante la máquina. 
Nuestro banco de 
pruebas de este mes va 


BANCO DE PRUEBAS 


Complementos 
ergonómicos para 
el ordenador 


destinado a la multitud 
de aditamentos que 
han aparecido para 
ello: desde filtros de 
pantalla hasta cajas 
para contener nuestros 
diskettes. 


Dos ojos para toda la 
vida 


Una obra sobre 
ergonomía en la 
automatización de 
oficina citaba que un 
55% de los afectados 
negativamente por su 
uso de pantallas de 
ordenador sentían 
afecciones de la vista y 
cansancio visual.La 
mayor parte del resto 
(43%) se veian 
afectados por dolores 
de espalda o cuello. Se 
ha hablado también 
mucho sobre el posible 
efecto negativo de las 
radiaciones lonizantes 
producidas por la 


Varios complementos para Amstrad: Soporte de 
impresora, filtros para pantalla, caja y tunda de 
tela para diskettes, y portadocumentos. 


pantalla del ordenador, Sin embargo, cualquier 


aunque los estudios oculista estará de 
realizados no han acuerdo en que no es 
encontrado ningún bueno pasarse el día 
motivo de con los ojos pegados a 
preocupación, sobre . | la pantalla. Para evitar 
todo si se utiliza la el cansancio visual 
maquina en situaciones | existen una serie de 
relajadas, exentas de periféricos que tratan 
tensión. de evitar los reflejos, y 
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mejorar el contraste de 
nuestra pantalla. Entre 
los dispositivos de eso 
tipo destacan dos 
posibilidades: los filtros 
de materiales 
especiales, y las gatas 
protectoras. 


Filtros para pantallas 


Los reflejos y el mal 
contraste pueden, 
sobre todo en entornos 
de trabajo incorrectos, 
donde la colocación 
dol ordenador no sea 
satistactoria, causar 
cansancio visual a los 
usuarios. Los filtros 
para pantallas se han 
diseñado para 
solucionar este 
problema. 

Existen varios filtros 
para los usuarios de 
Amstrad, y compuestos 
de varios materiales. La 
compañía Infor Ofic 
comercializa el filtro de 
contraste Polac, rigido. 
Su apariencia externa 
ез parecida a una 
lámina de vidrio 
esmerilado, y cumple 
su papel por difusión y 
polarización, Además 
de eliminar los reflejos 
externos, aumenta el 
contraste del monitor. 
Existen distintos 
tamaños según el tipo 
de pantalla que se use, 


es mediante una tira de 
Velcro, lo que facilita su 
retirada para la 
limpieza de la pantalla 
Microbyte tiene 
también su alternativa 
para evitar los siempre 
molestos reflejos: filtros 
de fibra de carbono y 
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El soporte para impresora ahorra espacio 
en la mesa de trabajo. 


de fibra de nylon. 
Actúan de una manera 
muy parecida al 
anterior, y se 
diferencian de éste sólo 
en que están formados 
por un cuadro de 
material plástico que 
mantiene tensa una 
hoja de fibra de 
carbono (o nylon). Su 
sujección al monitor es 
mediante un sistema de 
tipo Velcro, que permite 
su fácil limpieza. Una 
caracteristica 
diferencial es que 
disponen de una toma 
de tierra, que permite 
evitar la carga estática 
Sin carga estática el 
polvo se deposita 
mucho menos, y los 
problemas de limpieza 
desaparecen. 

Otra alternativa son las. 
gafas. Resulta una 
solución ideal para las 
personas que tienen 
necesidad de usar 


gafas: aprovechando 
las nuevas galas, el 
oculista puede utilizar 
unos cristales 
especiales 
antireflectantes, que 
evitan problemas si se 
trabaja con pantallas. 
Por otra parte, son una 
solución más cara que 
las anteriores, y sirve 
sólo para un usuario. 
Sin embargo, no deja 
de estar ahí, y по 
resulta tan cara si se 
aprovecha la visita 
anual al oculista. 


Malas posturas, y 
cómo evitarlas 


La segunda fuente de 
molestias delantes de 
ип ordenador son los 
dolores de cuello y 
espalda. Casi siempre 
se deben a malas 


posturas ante la 
máquina, y existen 
también alternativas 
para evitar este tipo de 
problemas. Por 
ejemplo, Microbyte 
distribuye un soporte 
para impresora, que 
puede utilizarse 
también para levantar 
algo más la posición 
del monitor, y tener el 
monitor más cerca de 
la linea de visión. 


Otro aparato que evita 
problemas en el cuello 
es el portadocumentos: 
se trata de una 
pequeña pieza de 
metacrilato doblada, y 
provista de unas cintas 
de Velcro. Se coloca a 
derecha o izquierda 
(hay dos modelos) del 
ordenador, y permite 
sujetar los textos que 
estemos introduciendo 
en él mediante una 
pinza. Al estar sujeto 
con una cinta, y no de 
manera fija, se puede 
alterar la posición, 
hasta conseguir la más 
cómoda, 


Resulta útil, aunque no 
lo parece a primera 
vista. Sobre todo si se. 
manejan fotocopias, 
hojas sueltas o listados 
de revistas, ya que los 
libros по se pueden 
usar, por no aguantar el 
peso. Se puede retirar 
cuando no se está 
usando, para limpieza 0 
evitar molestias durante 
el transporte. 


Aunque existen 
alternativas 
profesionales a este 
sencillo cachivache, los 
precios y tamaños los 
hacen inaccesibles al 
usuario casero, 
quedando para 


Lundi 24 journée professionnelle Tous les jours de LOH à 19 H 
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oficinas. Hemos podido 
ver, por ejemplo, un 
sistema completo para 
8256, que permitía 
colocar ordenador, 
impresora, teclado y 
papel sobre un mueble 
con ruedas. y con 
todas las posiciones 
orientables. En Gran 
Bretaña, claro. 

Aunque Enfa Ibérica 
vende una base para 
monitor que permite 
también evitarle daños 
a nuestro cuello, Se 
trata de una base 
orientable, con giro de 
360" y la posibilidad de 
inclinarlo hacia delante 
y atras. Aunque no es 
todo el sistema, por lo 
menos se puede 
orientar el monitor. 


Orden y concierto 


Otro terreno 
relacionado con la 
ergonomia es el 
entorno de trabajo. Y 
uno de los problemas 
de cualquier mesa de 
ordenador es, si se 
trabaja con disco, la 
cantidad de diskettes 
que quedan tirados por 
ahi. Si no se ponen 
buenas etiquetas 
(como suele pasar), la 
mesa se convierte en 
un laberinto donde 
puede desaparecer 
casi cualquier cosa, y 
los discos pueden 
sufrir daños si se es 
fumador (todo lleno de 
ceniza) o se moja algún 
floppy en cafe. 

La solución: varias, 
Masterhard 
comercializa una caja 


32 / Amstrad User 


Con y sin 


para diskettes, plástica, 
muy cómoda, que 
puede contener unos 5 
discos. Una ventaja es 
que la parte superior es 
trasparente y permite 
ver las etiquetas. Otra 
es el tamaño, que 
permite llevar 
fácilmente el material 
de trabajo. 

La solución FM es más 
blanda: una funda de 
lela que permite 
transportar 
cómodamente hasta 
ocho diskettes de 3 
pulgadas. Se trata de 
lela impermeable, para 
evitar problemas con la 
lluvia o el café. Por otra 
parte, se adapta muy 
bien a la cantidad de 
discos que 
transportemos, y ocupa 
muy poco sitio en 
relación a su tamaño, 
sobretodo cuando está 
саз! vacía. 

Protomec comercializa 
también una caja, para 
diez discos. Tiene una 


itro: se ve la diferencia. 


peculiaridad: dispone 
de un mando, en su 
parte inferior, que 
permite exponer todos 
los discos con un 
simple giro. Su estuche 
es mas voluminoso que 
los anteriores, y està 
pensado para no 
moverse de la mesa de 
trabajo. Existen otros 
arcnivadores que se 
pueden utilizar, casi 
todos ellos 
adaptaciones de cajas 


¡para diskettes de 31/2". 


Algunas disponen de 
cerradura (muy 
interesante en el 
trabajo, para evitar 
copias y filtraciones). 


Tapas para 
ordenador 


La protección de 
nuestro ordenador del 


polvo resulta también 
importante. La soluciór 
que aporta para ello 
Enfa Ibérica es una 
tapadera de teclado 
para el CPC 464. 

Otro producto 
distribuido por FM es 
una base para ratón. 
Los usuarios del 
simpático roedor se 
quedan sin problemas 
de «derrapaje» con esta 
base, de unos 20 por 
24 com. Sus 
fabricantes afirman que 
esta realizada en 
material antiestático, 
con lo que se evita, al 
no cargarse de polvo, 
los frecuentes 
desmontajes del ratón 
para su limpieza. Si el 
tamaño de la base eso 
no suficiente para 
nuestros vuelos es una 
cosa que queda por 
ver. 


Periféricos para todos 
los gustos 


En resumen, dentro de 
un campo como éste es 
inevitable que 
aparezcan 
innumerables 
soluciones a un mismo 
problema. Nuestro 
comentario no trató de 
ser exahustivo, sino 
Simplemente echar un 
vistazo a los aparatos 
que nos han llegado en 
los ultimos meses. 
Como no nos cabe 
duda de que seguirán 
apareciendo, 
regularmente, artilugios 
para simplificarle el 
trabajo a los usuarios. 


TES 
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Impresora 
PRINTER 130/14 


* Especialmente recomendada para 
ordenadores AMSTRAD. 

* Conectable a cualquier ordenador con 
interface centronics. 

* Compatible con el ordenador IBM PC 

* Velocidad de impresión de 130 
caracteres por segundo. 

* 228 caracteres ASCII : alfanuméricos 
y símbolos semigráficos. 

*40, 71, 80 y 142 columnas. 

= Impresión de gráficos punto a punto. 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


= — 


OFERTAS SUSCRIPTORES (151. 


Mo» 
m 10 discos de 


3" simple densidad. SOLO 

por 6.950 ptas. 

* Caja de 5 discos de 3" simple 
densidad. SOLO por 3.475 ptas. 
(IVA y gastos de envío incluidos). 


Unidad de disco con 
controlador SOLO 27.500 ptas. 


Buenas noticias (Precio normal 45.000 ptas.). 
para los usuarios 
de los CPC 464 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


CUPON DE 
PEDIDO 


CUPON DE 
ANUNCIO 
GRATUITO 


Estos anuncios gratuitos 

están reservados exclusivamente 

з particulares y sin objetivos 
comerciales: intercambio y venta de 
material de ocasión, creación de clubs, 
cambio de experiencias, contactos 

y cualquier olro servicio ШЙ a nuestros 
lectores. Los anuncios de venta 

e intercambio de programas 

по originales serán rechazados 
sistemáticamente, 


TARJETA DE 
SUSCRIPCION 


I 
| CUPON DE PEDIDO 


| Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 
O Unidad de disco con controlador por sólo 27.500 ptas. 
П Caja de 10 discos 3" al precio de 6.950 ptas. 
О Caja de 5 discos al precio de 3.475 ptas. 
O Cintas Your Computer n° al precio de 240 ptas. unidad 
П Oferta especial de 5 programas por sólo 2.800 plas. 
П Impresora Printer 130 a 41:000 ptas. 
(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio) 
C POR CHEQUE О CONTRA REEMBOLSO 
П CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


El importe lo'abonaré: 


Número de mi tarjeta: [L TSEEISEREFIT 

Fecha de caducidad: — 1 1 à à à à à Firma 

NOMBRE — DANI. . 

DIRECCION —— ~ = — — LOCALIDAD 
ER PROVINCIA 


COMPRO-VENDO -CAMBIO-CONPRO-, 


Bravo Murillo, 377, SA 
28020 Madrid 


Rellene y recorte el cupón que encontrará debajo y 
mándenoslo. De un mes para otro se lo publica: 
remos. 


| 

| ا‎ | 
| Е = 
| 


==] 


'COMPRO-VENDO -CANBIO-COMPRO- 


| ГІ CONSIDEREME SUSCRIPTOR ОЕ LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 números. 


номвне 
I ali 
DOMICILIO CODIGO POSTAL 
i I Erase 
LOCALIDAD PROVINCIA 
CEELEEREEE SI PTE ] 
ON TELEFONO 
CEE ГІНЕ LIT] PRECIO SUSCRIPCIÓN 


3.800 PTAS. «ТУА Inc. 


* Precio normal en quioscos: 
4200 ptas anuales 


O CONTRA REEMBOLSO 
C GIRO POSTAL 

O TALON DE BANCO (1) 
O TARJETA DE CREDITO 


Carguen 3.800 plas. a mi tarjeta; VISA 71 


Firma 


Núm. de mi tarjeta 


| 
| 
| 
ЕСІГІ 
| 
| 


Fecha de caducidad 


11) Dirigir a INDESGOMP, SA, 
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S.A. 


Departamento de Publicaciones 
Apartado de Correos 267 F.D. 
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RESPUESTA COMERCIAL 
Aulorización N.° 
BOR 10 de 209% 


MADRID 


мо 
NECESITA 
SELLO 


A franquear 
en destino 


INdescomp S.A. 


Departamento de Publicaciones 
Apartado de Correos 267 F.D. 
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ENVIE HOY MISMO 


OFERTAS SUSCRIPTORES шшш 


CINTAS YOUR COMPUTER 
“SOLO 240 PTAS. 


(IVA y gastos de envio incluidos) 


La mejor selección de programas de juegos y utilidades publicados por la revista de mayor 
difusión de Europa en ordenadores. 


ELIJA ENTRE LOS SIETE NUMEROS PUBLICADOS Y RELLENE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO. 


CINTA 1 CINTA 2 CINTA 3 CINTA 4 CINTA S CINTA 6: CINTAT 

= Engleben - Gross — Carnival = Enzome Caterpade – Saucer - The 

= Juggler — Jumper — Blocker = Color — Bolera Attack. Guardian. 

— Trampen — Maggot — Space = Amsnake — AMS-Drawer - Oddyssey 

— Space Epos - Timebomb  — Haunted = Doblealt - — Trail Bikes. 

— Snake - Música — Vampiro — Death = File copier = Рпаш 

- Frulie -= RSX — Spit . — SreenDump - Hi-Res Draw 
22 - Sniile 1,2 - Compacter 

= Sprite — Serean kit 


CADA UNO 
N DE ESTOS LIBROS 


— 


SOLO 495 PTAS. 


OFERTA LIMITADA 


[CODIGO MAQUINA 
PAR, 


PRINCIPIANTES 
CON AMSTRAN 


COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


¡ESCUCHAD! Parece que tenemos un 
nuevo sheriff en esta ciudad; un 
valiente que piensa librarnos de los 
pistoleros más malos y más rápidos 
que jamás se vieron en el Oeste. Se 
llama sheriff Ohickdraw. 


Para avanzar en el juego necesitamos balas, que nos 
costarán dinero. Por ello, al principio, deberemos «cazar» con 
nuestra pistola todas las bolsas de dinero posibles. 


Los ciudadanos del pueblo nos señalan el lugar en que se 
halla algún bandolero (distrazado de mujer). 
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erteneciente a la lla- 

mada «saga de Sa- 

breman», сап la que 
Ultimate causó tanto re- 
vuelo hace algún tiempo, 
Gunfright parece ser, den- 
tro de lo uniforme de la sa- 
ga, uno de los juegos en 
los que más se ha volcado 
esta casa de soft para bus- 
car nuevas vias dentro 
de «su» peculiar forma de 
ver un juego de aventuras. 
Aunque es innegable el 
gran parecido con su ante- 
rior producción Nightsha- 
de —dado que en ambos 
juegos se hace uso de las 
mismas técnicas de ani- 
mación, la famosa Filma- 
lion Il, nos encontramos 
esta vez con que se ha da- 
do al juego una estructura 
mucho más variada, con 
varias fases que lo hacen 
más entretenido. 

En esta ocasión nuestro 
héroe se ha convertido en 
un cazador de recompen- 
sas que busca fortuna en 
Black Rock, un perdido 
pueblucho del salvaje oes- 
te, Deberá localizar a una 
serle de pistoleros recla- 
mados por la ley y enfren- 
tarse a ellos en duelos en 
los que sólo un conten- 
diente acabara en pie. 

Pero, como dijimos an- 
teriormente, el juego cons- 
ta de tres fases diferencia- 
das que hay que ir compie- 
tando si queremos hacer- 
nosricos, objetivo priorita- 
rio aquí (junto a mantener- 
se vivo). La primera de 
ellas tiene como fin el per- 
mitirnos comenzar con 
una cierta cantidad de di- 
nero muy necesario en 
Black Rock, en donde todo 
hay que pagarlo), además 
de que nos hará practicar 
el manejo de nuestro ге- 


volver, lo que nos será muy: 
útil más adelante. En esla 
fase deberemos disparar 
sobre una determinada 
cantidad de bolsas de 010 
que caen del cielo; hay 
que poner cuidado pará 
по dejar escapar a muchas 
si queremos comenzar por 
buen camino laodisea. Pa- 
saremos también esta ren- 
table fase cada vez que 
consigamos cierto número 
de dólares. 

En fase principal, en la 
que encontraremos muy 
pocas diferencias con los 
otros juegos de la «sagas, 
el objetivo es localizar al 
peligroso bandido чие зе 
encuentra en algún lugar 
de Black Rock y enfrentar- 
se a él. Deberemos tener 
cuidado con los habitan- 
tes de la «city», pues el 
choque con ellos (también; 
con los cactus) nosrestará 
una de las tres vides de 
que disponemos, y si les 
roza alguna bala perdida 
seremos convenientemen-. 
te multados. Los más mo- 
lestos son las mujeres, 
que corren hístéricas de 
un lado a otro. Los habi- 
tantes masculinos del 
pueblo, sin embargo, con- 
servan la calma y nos indi- 
carán señalando con el 
dedo (aunque sea de mala 
educación se les agrade- 
се) la dirección aproxima- 
da donde se encuentra el 
malvado a quien busca- 
mos. Para ir más rápidos y. 
seguros podremos utilizar 
a nuestro caballo Panto, 
que nos será imprescindi- 
ble cuando se trate de al- 
canzar a los bandidos que 
posean cabalgadura. 

Una vez que hayamos 
localizado a nuestro ad- 
versario y consigamos dis- 


pararle entraremos en la 
tercera de las fases, el 
duelo en sí, en el que la ve- 
locidad y los reflejos co- 
bran la importancia a que 
ya te deben haber acos- 
tumbrado los juegos de 
acción, Parecida a la parte 
еп la que deblamos acu- 
mular bolsas de oro, esta 
vez es un peligroso pisto- 
lero quien tendremos a 
nuestro frente. No es posi- 
hle perder un instante; hay 
que apuntar y disparar en 
cuestión de décimas de 
segundo si queremos so 


о 


DATABASE PCW 8256/52 


шең (беле de SD registros aproosata- 
wie, can 20 campos de 75 caracteres cada 
iso. presonde para mane ar gan canti- 
іі 6 datos que deban consutarse contia- 
mete. 34 ptas. 


CPMISHELL 8256/52/68 таулы que facilta las operaciones de sistema operativa OMN + тығуға sistema de carga automatica. 


CABLE ADAPTADOR CASETTE 8128... 
KIT ALINEAMIENTO CASSETTE .. 
CINTAS C-10 (10 UNIDADES). 

CINTAS C-20 (10 UNIDADES). 
JOYSTICK COMPETICION PRI 
JOYSTICK QUICKSHOT Il PLUS (MICRÍ 


тілін, 


brevivir y cobrar la corres- 
pondiente 
Hay nada menos que уей 
te bandidos distintos, са- 
da uno con su propia per- 
sonalidad que pondrá las 
cosas más dificiles a medi- 
da que avancemos en el 
juego; si logramos vencer 
a todos comenzarán a re- 
petirse los cuatro últimos, 
pero a quien consiga Ile- 
gar a este punto poco le in- 
teresarán 
que desde estas páginas 
podamos darle. 


PROGRAMAS 


Ñaqa: 


4 
gii 
d 


recompensa. 


los consejos 


para ges Y utiidado 


CONTROL DE STOCKS което 


Матеја mas de ЕШ anticulos con U campos 
gor registro. Upcones menu Atas taps, 
consultas, O Audificacones, busqueda, sta- 
do, stocks minimos, total stocks, precio 
medo, aovimentos, ete. ый ptas. 


PRORESIONALES 


¿nor oro 


DISTRIBUIDOR: ERBE, S.A. N 
LO MEJOR: Gráficos, sonido, animación, trama, 


acabado... 


10 PEOR: Demasiado «ultimate selace | 


pesado encarar al quà sed muestro adversario. 


8 


EDITOR DE RECIBOS FCW 8256/512 
Imprime 800 recibos standard divididos en 
0 wees. Ü recto consta de 8 conmep- 
Ше 4 para deserciones, 3 para ope'odü- 
res y 1 para tasas (VAL Маша totaks 
po dente y seno 5A0 ptas. 


Li 


SOLICITE NUESTRO CATALOGO 


ені: CONTRA REEMBOLSO A TODA ESPAÑA SIN GASTOS, PEDI 
іші in 200 PARA GASTOS DE ENVIO. 


ORES A 1 000 PTE Al 


CIIVIEX 


ELECTRONICA 


15M ptas. 


O TROJAN 


р OPTICO 1801 
PARA AMSTRAD 


FLORIDABLANCA 5 
08015 ВАЯСЕ 
TEL.224 


JUEGOS 


Finales de 1941. Pi 

El Subcomité de Blancos Aéreos 
identificado tres blancos de especial 
importancia estratégica: tres grandes 
presas del valle del Ruhr que 
proporcionan la mayor parte del agua a 
las fábricas de guerra alemanas. La 
imposibilidad de destruir las sólidas 

presas alemanas con las bomba 

convencionales está en boca de todos, sin 
embargo, el Comité desea que se trate el 
El mapa nos representa con diversos símbolos los distintos tema con la máxima prioridad. 


objetivos, además de indicarnos el rumbo del avión. 


nos meses de tra- compuesto explosivo 
bajo agotador, el — submarino- en el punto 
Comandante Wallis, mûs frágil de su estruc- 
gran estratega y experto tura. Es evidente quese- 


== ہو ج د‎ A 
[| П A I enel diseno de todo tipo remos nosotros los en- 
Я A de armas, ha consequi- cargados de pilotar el. 
ЕЕЕ do desarrollar una idea bombardero hasta los 
se T que permitirá acabar objetivos y comprobar 


3 con las presas más re- si las teorias del Co- 
3 sistentes. El ingenio, un mandante Wallis funcio- 


De" de algu- neladas de Torpex —un 


El paniolo, ES ES EE us талаа vu están los gran misil de forma пап en la realidad. 

controles de potencia de los motores y los extintores. En ilindri i i 

sino alcalde tos aps y el ren d tne finndrés que гатар anos e 
horizontal, deberá ser esos juegos llamados 
soltado por un bombar- simuladores que tanto 
dero Lancaster B MKI/III, parecen gustar al pübli- 
a una altura y velocidad co. Un juego para el que 
determinadas, y a cierta hay que estar muy pre- 
distancia rio arriba dela parado antes de preten- 
presa. El efecto equival der llegar a algun lado y 
dria a lanzar una piedra ^ divertirse siquiera. Para 
rebotando sobre la su- empezar, deberemos - 
perficie del agua, con la ocupar no sólo el pues- 
diferencia de que esta to de piloto, sino ade- 
«piedra» se hundira en таз, y simultáneamen- 
lacrestadelapresa,de- te, el de artillero delan- 
tonando más de tresto- {его y trasero, bombar- 
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ISTERS 


dero, navegador, y pri- 
mer y segundo ingenie- 
ro. Es decir, que tendre- 
mos que arreglárnos- 
las para convertirnos 
en toda la tripulación 
de un grande y decré- 
pito bombardero de 
la Primera Gerra Mun- 
dial. 
El sistema utilizado 
| tiene por finalidad el 
simplificar ese largo 
aprendizaje siempre пе- 
cesario para hacer algo 
соп la mayoria de los зі- 


muladores de vuelo. 
Verdaderamente suele 
costar bastante enterar- 
se de que tecla hay que 
pulsar para bajar los 
flag, girar a la derecha o 
subir el tren de aterriza- 
je, siendo tantos los 
mandos y cuando hay 
que andar tan pendiente 
siempre para no caer en 
barrena. Asi se pretende 
que sólo con el joystick 
y las teclas 1-7 para los 
distintos puestos, sea la 
cosa más fácil 


3 
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DISTRIBUIDOR: ERBE, SA. 


| Рага que 
su PC trabaje. 


ESTAREMOS EN EL SIMO 86 
STAND-G - 103. PABELLON-9 


Versión 4 - 11 

Para IBM PC, XT, AT o 
COMPATIBLES 
Multitarea - Multiusu: 
Protección de registro. 


Casa de Software, s.a. 


TAQUIGRAFO SERRA, 7, 52 B 
Tels. 321 9636 - 321 97 58 
08029 BARCELONA 


CONCURRENT PC DOS 


SUMMAGRAPHICS MOUSE 
GEM DESKTOP 

GEM DRAW 

(Dibujo Lineal) 

GEM COLLECTION 


Conteniendo: 
PAINT (Dibujo Artistico) 
WRITE (Tratamiento de Textos) 


СЕМ PROG. TOOLKIT 


DISPONIBLES 
GEM GRAPH: 
(Grálicos estadísticos) 

GEM WORDCHART: (Textos) 


CONCURRENT PC DOS 


SYSTEM BUILDERS KIT 
Versión configurable a un 
hard determinado, 

Contiene: Programmers guide 


Systems guide 
DR NET 
ЕМ DESKTOP. 


C— Deseo recibir 


formación de los siguientes programas: 


Nombre: 
Dirección 
Población: 


TUTOR, 50 
28008 MADRID. 


ABIERTO OE 108 
YOE 4a 6 0E. 
LUNES А SAADI 


super exclusiva, el increíble juego de Arcade «GOLIATH». 
* Precios con IVA incluido. 
* Tomamos tus pedidos por teléfono, y te indicamos las últimas novedades y su disponibilidad. 


AMSTRAD 


MIRAGE IMAGER 10.000 — ALIEN HIGHWAY — 2200 ШРД 3000) OLE TORO 22m 100$ 

GUDER RCER .—— — _ 2000 ALIEN HIGHWAY _ 3200-0 — HENIER PLOT — 200 PING FONG 290 30 GHAND PRIK 

GUDER RIDER 2800-0 ALEN-8 2300 'GHOSINS GLOBINS —— 20 PAPER BOY 000 D GRAND PX. 

hem ° t20 — Sax ТШ СЭМ іште — — уо PALI 2100 ut 
LIGHT FORCE 1301 800.5 2200-0 GLASS 2000 ОСКА LUCHA -- 70 FIVE A SIDE SOCCHI — 
MALIN — 2100 аи 190 GAS: 300000 HAMED 20 нони — 
su СС ПРАХ — 2300 виз — 31000 майт: кунини SOW 100 MAT 
MARACAIBO Ооо — SÜMIDER DASH I 2 ОША 2100 RAMBO/MATCR DAY іліп QN: 

HOW GAMES-3 —— 1300  MBIMX. . $$. 2200 GREEN BERET 2200 SHUGUN ШП SIOHM. 

TEMPEST _ 2200 RACK TO TE FUTURE 2000 GREEN MERET . — 32000 SAMANIM FOX 2000 SPEED KING 

тайт — — —  — 1700 BALAS — 2100 AAVV ON THE MRG 1000 жүні КЛ 

NUCLEAR DERSE __ 2100 BARA массы 2000 HEW ON THE MEK 20000 ушт — — — 2008 KG IML 

NUCLEAR DEFENSE _ 100 BROAD STREET 2200 TUNP JET 2100 SABOTEUR 2000 I 

IMECSSIB E MISSION 2108 CORE zann ACC THE MIPPFR 7200 SAROTEWR/CONBAT LYNX — 3300-0 — INTERMANONAL KARATE f 
MPNSEEMSUN — 32000 MUN 2000 KAG FU NASIR за тнв: A0 — 18M KW HI BAINA 
ЮР 200 CAULDRON i — 2200 KUNG FU MASTER 34000 SPYUSSPK _ 2000 POW 8256 COLOSSUS HSS. Ш 
AMINA OSTE — 2000 (ию — 2200 МИТ GAVES 2120 Чат _ 20m PW 8255 30 OOK ESS 
ПІН TOTAL 7100 мило 3800-0 KNGNI OWES 22000 SUPERMAN zm Pow ezee tamist 3 
RESCUE ON FRACTALUS __ 2100 (0105205 CHESS 4 2200 Мии _ 2000 TOMAHAIUK 2200 

EDEN BIES 2100 00005505 CHESS 4 3400-0 KNIGHT RIDER ————— 30000 2200 

MAMIVUCE 1000 — COMPUTER HITS 10 VOL 2— 3100 MOVE 2200 7400 ES 

SIRETMANK 2900 CRAFTON O XUNK 2300 MUSIC SYSTEM 3000 2000 

LEADER BOARD. 25008 CAMELOT WARRIDRG 2200 MUSIC SYSTEM — — 40000 — 2000 Duck SHOT W 

BEDI I 12 — MSAK — 2000 NALDA BUMPER nm 200 Як _ 

SAI GONEAT Їй шмше _ 2000  MACADAN MR — 32000 Zio тах? 

ПЕШІ 2000 EOUINOX — 2200 мю 2000 MERNES 13. 5 — 38000. SPEO NNG 

SIMMESSSIEL U 2309  EOUNOK 3200-0 MASTER OF TRE LAMPS — 2000 WAY OF EXPLOOING FIST — 2000 PRO 5000 - 
ACTIVATOR ИІГШЕТІЗЕ 3000 MERMAID MADNESS _ 100 WINTER GAMES 2200 

ют 2000 u — — 40000 Мм = 2200 ТЕПЕ 2200 

MISSION OMEGA. 2000  FAIRUGHT 2000 NODES OF ҮЕ500 2200 HIE AR RUNG FU 2000 


СОРОМ DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA, TUTOR, 50, В.О. DCHA. 28008. MADRID. 
¡GASTOS DE ENVIO GRATUITOS) 


NOMBRE/APELLIDOS: > ЕВ a 3 


І 
І 
І 
І 
І 
І 


TITULOS. PRECIO. 


FORMA DE PAGO. AS — 


Ü POR CHEQUE (^ NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA; — — CONTRAREMBOLSO 
шин тшн mam saman man mam ишп O me v== m= ss s= гт == s== u= гш ma uma ‚ыз uma тоюш Gmm ша 


' aidea de este perifé- 
rico es sencillo: un 
monitor no es más 

que la circuitería de video 

de un aparato de televi- 
sión, eso sí, con mejor re- 
solución. Si sele anade un 

Circuito que sintonice y 


Una presentación muy parecida, 


amplifique la señal se pue- 
de ver la televisión con la 
misma pantalla. Y a un 
coste pequeño, en compa- 
ración con el de una TV en 
color convencional. 


MHT y Proto, dos 
soluciones muy 
parecidas 
Lasdoscompahias ofre- 
cenun periférico que cum- 
ple là misma función: с0- 


nectándole una toma de 
antena, por una parte, y la 


— | 


BANCO DE PRUESAS 


PROTO TV y MHT C10 
Convertidores para T.V. 


Para los usuarios de Amstrad siempre ha sido una ventaja el monitor integrado. 
No es necesario pelear con el resto de la familia para poder utilizar el 
D ordenador. Con los nuevos periféricos que aparecen para estas máquinas, los 
[ poseedores de monitor color tienen un atractivo extra: pueden ver la tele con el 
monitor del Amstrad. Toda una ventaja cuando llegue la TV privada. 


conexión de monitor porla 
otra, se puede ver la televi- 
sión mediante el monitor 
del Amstrad. Las diferen- 
cias aparecen, sobre todo, 
en cuestión de detalle y 
acabado. 

El aparato de MHT es 


una caja rectangular, de 
un tamaño muy parecido al 
monitor color del Amstrad. 
La caja es de metal, con las 
partes frontal y posterior 
de material plástico. La co- 
nexión al monitor está en la 
parte anterior, facilitando 
el cambio de uso del siste- 
та, Еп esa parte está asi- 
mismo el selector de canal 
y los botones de sintonia, 
protegidos por una tapa 
de plástico. Un interruptor 
de potencia y cierto nüme- 
ro de LEDs completan la 
parte frontal, junto a los 
controles de tono, brillo, 


color y sonido. 

La parte posterior іп- 
cluye una serie de conec- 
lores. El de antena, evi- 
dentemente, es imprescin- 
dible. Otras conexiones, 
del mismo tipo, dan la po~ 
sibilidad de introducir se- 


ñal de video compuesto di- 
rectamente, o de sacarlo 
del aparato, Están previs- 
tas para conectar el adap- 
tador a la salida de un apa- 
rato de video, viendo los 
programas que se graban 
а traves del monitor. Para 
elegir uno u otro modo el 
aparato dispone de un se- 
lector. En una posición se 
ve la señal de antena, en la 
otra la entrada de video. 
Los poseedores de 
video pueden utilizar, 
pues, el monitor del Ams- 
trad para controlar lo que 
graban, mientras el resto 


dela familia ve la televisión 
sin problemas. 


Facilidad de uso 


Para comenzar a usar el 
aparato se debe conectar 


una buena toma de antena 
a la entrada de antena, co- 
nectar el monitor en la par- 
te anterior, asegurarse de 
que el selector está en la 
posición correcta y sinto- 
nizar un canal. Al encen- 
der la máquina es el canal 
1 el elegido. Un botón per- 
mite ir seleccionando su- 
cesivamente los demás 
canales, y ése es una de 
las pegas más importantes 
que presenta. Si pulsamos 
dos veces por error debe- 
remos dar toda la vuelta a 
los ocho canales para vol- 
ver al anterior. Una pega 
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que se resuelve progra- 
mando alternadamente 
cada canal, yasi no Impor- 
ta «pasarse», ya que basta 
ir al siguiente. 

El sonido lo emite por un 
altavoz de 4 pulgadas (tipo 
autorradio) situado en la 
parte inferior del aparato. 
Un sonido de bastante са- 
lidad. 


La solución 
de Proto 


El aparato de Proto tiene 
unas dimensiones sensi- 
blemente inferiores, asi 
como un menor peso. Esta 
caracteristica se debe а 
que su carcasa es de plás- 
tico, también de color ne- 
gro. Una rejilla frontal de 
salida al altavoz, de 2,5 
pulgadas. El sonido resul- 
ta algo agudo, debido al 
menor tamaño del altavoz, 
y a su salida frontal 

Los sintonizadores per- 
miten disponer simultá- 
neamente de seis canales, 
que se seleccionan pul- 
sando botones indepen- 
dientes, Esta es quizá la 
mayor diferencia con el 
aparato de MHT. El mando 
de sintonía se encuentra 
inmediatamente debajo de 
los botones. 


ет 
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go más poblado que el | tena. 

aparato de MHT. Además La presencia de la cone- 
de los sintonizadores es- | xión de monitor en la parte 
tán los cuatro controles | trasera hace más difícil la 
habituales: color, brillo, | conexión y desconexión 
contraste y volumen, y dos | del monitor a ordenador y 
interruptores: el о опсоп- | convertidor. Sin embargo, 
dido permite también ele- la presencia de la entrada 
gir video o televisor, Otro | A permite, utilizando un 
interruptor permite elegir | cable de extensión, co- 
entre las dos entradas dis- | nectar ordenador y moni- 
ponibles en el aparato, o | toral aparato. El interrup- 
bien la toma de antena, tor de selección de la parte 


El panel anterior está al- | el monitor y la toma de an- 


Las dos convertidores, en sus respectivos embalajes. 


La parte posterior del 
aparato incluye un enchu- 
fe, lo que hace más cómo- 
da la conoxión dol monitor, 
al no hacer falta más que 
un enchufe de red. Tam- 
bién existen dos clavijas 
de entrada, etiquetadas A 


УВ, asi como la salida para раста 


Vista frontal y posterior del convertidor Prato, 


Vista anlerlor y posterior del aparato de MIT, mostrando las conectores de que dispone 
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frontal sirve, entonces, pa- 
ra seleccionar el funciona- 
miento del ordenador o te- 
levisión. Una solución, 
quiza más cómoda que la 
de MHT, aunque haga пе- 
cesaria la adquisición de 
un cable aparte. 


La calidad, muy 
similar 


A igualdad de toma dê 
antena, la calidad de ге 
cepción es muy similar, 
Las dos máquinas, nos die 
се un amigo que sabe del 
tema, utilizan tecnología 
тиу actual en sus conver 
tidores. Quizá sea más 
azulado el color de MHT, 
mientras que Proto ofrece 
colores algo más rojizos. 

La disposición de com- 
ponentes es más limpia en 
el aparato de MHT, aunque 
eso no afecta al funciona: 
miento de los aparatos. 
Para terminar, el embalaje 
del aparato de Proto tiene 
un acabado mucho mayor 
que el de MHT. 


Igualdad 
también en los 
precios 


Los dos monitores 5% 
venden al público а pre- 
cios muy similares: el de 
МНТ cuesta 22.000 pese- 
tas + IVA, mientras el de 


Proto sale por 24.900, IVA 
incluido. Como se puede 
ver, no hay diferencia sig- 
nificativa en el nivel de pre- 
cios, y los dos son una 
buena alternativa a una TV. 
Color, qaue cuesta соло 
mínimo 45.000 ptas. 


¿Y los sufridos 
poseedores de 
monitor verde? 


Los aparatos que hemos 
visto hasta ahora están 
pensados para usuarios 
de monitor color. El apara- 
to de MHT no funciona, tal 
como está, con monitores 
verdes. SI lo hace el de 
Proto. Sin embargo, los 
Usuarios de monitor verde 
65 menos probable que 
deseen ver la television en 
color verde, y, además, el 
coste de un sintonizador 
de TV blanco y negro sería 
sensiblemente menor. La 
posibilidad de comerciali 
zar una unidad de ese tipo 
está en estudio, según nos 
comunicaron en МНТ. 

Lo que si ofrecen los dos 
aparatos es la posibilidad 
de conectar otros monito- 
res que no sean de Ams- 
trad. Asi, cualquier moni- 
tor que disponga de entra- 


Los Interiores de ambos aparalos. Destacan los altavoces, el transformador de alimentación, el blindaie oue encierra el circuito de 
antena y los selectores de canal. 


da RGB lineal o de video 
compuesto PAL podrá со- 
nectarse al aparato. MHT 
nos ha comunicado que 
piensa comercializar los 
diversos cables necesa- 
rios para ello. Perfecto pa- 
ra quienes tengan algün 
monitor arrinconado des- 
de que descubrieron los 
Amstrad. 


Conclusión: una 
elección dificil 


Los dos convertidores 
fle televisión ofrecen pres- 
taciones sensiblemente 
parecidas, a precios muy 
similares. La elección res- 
ponde, pues, más a cues- 
tiones de gusto que a dife- 


rencias reales. Apunte- 
mos, sí, que el sonido tiene 
más calidad en el aparato 
de MHT, que resulta tam- 
bien más sólido. La elec- 
ción de canal, en cambio, 
ез таз cómoda en la má- 
quina de Proto, que tiene 
también la ventaja de ne- 
cesitar sólo un enchufe a 
red. 


Y COMPATIBLES І.В.М. 


INFORMATICA B.M.V-SOFT 


Pelayo, 12, 3.2 A y B. Tels.: 301 07 76 - 301 47 00 Ext. 66. 08001 BARCELONA 


PROGRAMA PARA AMSTRAD 8512 


е GESTION DE RESERVAS, FACTURACION 
Y OCUPACION DE HOTELES Y APARTA- 
MENTOS HASTA 500 HABITACIONES. 


в PRECIO CON IVA INCLUIDO = GARANTIA 
в SERVICIO MANTENIMIENTO а RAPIDEZ DE ENTREGA 


» TECLADO e Teclado profesional con 
74 teclas en 3 bloques - Hasta 32 teclas 
programables - Teclado redefinible 

* PANTALLA e Monitor RGB verde (12°) 
о color (14") 


- Se pueden definir hasta 8 ventanas de 

texto y 1 de Fre * SONIDO 

«3 canales de 8 octavas moduladas 

independientemente - Altavoz intemo 

став Salida estéreo е BASIC 

* Locomotive BASIC ampliado en ROM - 
е los comandos AFTER y EVERY 


para control de intermpciones 


UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 

e Microprocesador 280A - 64K RAM 
ampliables - 32K ROM ampliables 
CASSETTE + Cassette incorporada con 
velocidad de grabación (1 ó 2 Kbaudios) 
controlada desde Basic e CONECTORES 
* Bus PCB multiuso, Unidad de Disco 
exterior, par: Centronics, salida 
esléreo, joystick, lápiz óptico, etc, 

* SUMINISTRO « Ordenador con monitor 
verde o color - 8 cassettes con 
programas - Libro “Guía de Referencia 
BASIC para el programador" - Manual en 
castellano - Garantia Oficial AMSTRAD 
ESPAÑA, 


TODO POR[59.900 Pt: 
30.900 Pts. 


itor verde) 


ORDENADO 


UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 


e Microprocesador Z80A - 128 K RA! 
ampliables - 48 K ROM ampliables 
UNIDAD DE DISCO • Unidad 
incorporada para disco de 3' con | 
рот сата e SISTEMAS OPERATIVOS 
* AMSDOS, CP/M 22, CP/M Plus ( 
* CONECTORES в Bus PCB m 
paralelo Centronics, cassette 
2° Unidad de Disco, salida estéreo, 
Joysticks, lápiz óptico, 
* SUMINISTRO + Ordenador con 
verde o color - Disco con CP/M 


Manual en castelar 


Garantia Oficial AMSTRAD ESPAÑ 


D PCW - 8256 


AMSTRAD CPC - 6128 


5 AMSTRAD 


UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 
procesador 280A - 286K RAM de 
que 112K se utilizan como disco RAM 
* TECLADO • Teclado profesional en 
mo (û, acento...) de 82 teclas 
* PANTALLA + Monitor verde de alta 
esolución - 90 columnas X 32 líneas de 
isco de 
cara - Opcionalmen: 
Disco de 1 Mbyte intec 
. + SISTEMA OPERATIVO * CP M Plus 
de Digital Research e IMPRESORA + 
єр. - Calidad 
- Papel continuo u 
sueltas - Alineacion automática del 


Ibíndices, superíndio 

* OPCIONES e Kit de Ampli 
12K RAM y 2.* Unidad de Disco 
terface Serie RS 232C y paralelo 


Centronics « SUMINISTRO 4 Ordenador 
completo con teclado, pantalla, Unidad: 
de Disco e Impresora - Discos con el 
procesador de Texto LocoScript, CP M 
Plus, Mallard BASIC DR.LOGO y diversas 
utilidades - Manuales en castellano - 
Garantía Oficial AMSTRAD ESPAÑA. 


О POR 129.900 Pt: 


Existe también la versión PCW 8512 con 
512K RAM y la 2* Unidad de Disco de 
1 Nbyte incorporada PVP. 149.900 Pts. | 
* El PCW 8256 puede utilizarse como 
terminal y en coi 


El LV.A. no está ind еп los precios. 
ay importante venficar la garantia del 
lo AMSTRAD ESPAÑA puede 
ordenada reparación y sobre loda 
з de repuesto oficiales (Monitor 
jador, cassette o unidades de discos) 
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Software Profesional, cn f 
AMSTRA a “precios AMSTRAD" 


NO NOS OLVIDAMOS 
DE TUS AMSTRAD (CPC 464)... | 


RATON-JOYSTICK 

* Utilización del mismo ratón 
para Commodore y Amstrad 
(software incluido) 

* Permite utilizar todo tipo de 
Software-Standard 
(creada para función joystick) 


TAPADERA TECLADO BASE MONITOR 


* Protege del polvo y la suciedad * Válido para cualquier monitor 
* Evita golpes y raspaduras (incluso T.V.) 
* Su material es antiestático * Antideslizante 

* Giro de 360? 

* Inclinación delantera y trasera 


PIDELO EN TU TIENDA DE MICROINFORMATICA 


IMPORTADO POR 


ENFA IBERICA, S.A. 


Balandio, 39 - Bis 2 В - 28042 Madina - FSPANA Tel (91) 742 18 92 y 7429161 Telex 44984 ENFM-E 


TECLA A TELLA 


Esta es una versión del conocido juego de la brisca, en la que el 
usuario puede jugar contra el ordenador. El programa no dispone de 
gráficos, la pantalla está dividida en varias ventanas en las que 
aparecerán las jugadas, los puntos de ambos jugadores y las cartas 
de que disponemos en cada momento. Aunque el ordenador juega 
sus cartas aleatoriamente, no siempre es fácil ganarla partida. Una vez concluida una par- 
tida, el ordenador mostrará el nombre del jugador y los puntos de diferencia con el contra- 
rio у dará opción a una nueva partida. 


19 REM жұка ккк а Ко ЮСЮ EEO 170 GOTO 152 
(22522221222720222м GOSUB 2662 
20 REM RA RRA KE FEKE EEE GOSUB 2840 

JOE ы END 

30 REM XYXXXXXXCOREREXGX4G4g BRISCA XX REM HHHH EEK 
FEE KX KEHF FF K - REM donornopoooooopopdonioo 
40 REN xxxxxrxkbXXEKXK OLGA М0/02 MEDINA 232 REK х%Ж PRESENTACION ЖЖЖ 
KKK KKK KK KEK 240 REM 222122212222, 
50 REN *** CALLE HERMANOS TAPIA NEVADO 250 РЕК Rana nadia 
КІМ:0 BAJOS B к 260 MODE @ 
60 REX ЖжхЖжжж С.Р.:04860 OLULA DEL RIO 270 ГОВ 1-1 TO 9 

CALMERIA) KERKEKK 280 PRINT 

70 REX *COooOorertonioooon concooo ККАЛ 290 NEXT 

ЖҰЖ жж ә. 300 PRINT TAB(??;"JUEGO DE" 
BO REM Е 310 PRINT 

оак 320 PRINT " LA BARAJA ESPANOLA" 
90 CLS 330 FOR R=1 TO 2000 

190 GOSUB 210 340 NEXT 

110 GOSUB 650 350 MODE 2 

120 GOSUB 760 300 INPUT "COMO TE LLAMAS"; NS 
132 GOSUB 960 370 PRINT 

140 GOSUB 1150 380 PRINT "ENCANTADA DE CONOCERTE, "i NS; 
150 GOSUB 1590 ". YO SOY HILDA" 

160 GOSUB 2190 390 PRINT 
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TECLA A TELLA 


400 PRINT "BIEN, ";NS;", "; 
410 INPUT "QUIERES VER LAS INSTRUCCIONES 
KS/N)" ; R$: CLS 


"n" THEN 640 
"s" THEN 450 


440 GOTO 410 
450 PRINT: PRINT" INSTRUCCIONES" 


460 PRIETO 

470 PRINT;PRINT 

480 PRINT " 1.- ESTE ES UN JUEGO QUE PA 
RA JUGAR A LA BRISCA CONTRA EL ORDENADOR 
490 PRINT 

502 PRINT" 2.- DISPONE DE 4 VENTANAS: " 
510 PRINT 


520 PRINT TABCS);''A) EN LA VENTANA PRINC 
IPAL IRAN APARECIENDO LAS SUCESIVAS JUGA 
DAS" 

530 PRINT 

540 PRINT ТАВ(б);"В) EN LA VENTANA 1 АРА 
RECERA LA MUESTRA 

550 PRINT 

560 PRINT TAB(S);"C) EN LA VENTANA 2 LAS 
CARTAS DEL USUARIO" 

570 PRINT 

580 PRINT TAB(G);"D) EN LA VENTANA 3 APA 
RECERAN LOS PUNTOS DE CADA JUGADOR" 

590 PRINT 

600 PRINT " 3.- EL ORDENADOR EMITIRA UN 
SONIDO DISTINTO SEGUN EL GANADOR DF LA 

JUGADA" 


610 FOR R=1 TO 3000 

620 NEXT 

630 CLS 

640 RETURN 

050 REM AY 
660 REM oopdooopbtopionlooponpoloordopgobiooor 


070 REM XXX DIMENSION DE LAS TABLAS ЖжҰ 
680 REM XxXxxbeoncrnoococeeceeeeacoporer 
690 REM ЖЖЖЖ а Еур ККЕ 


720 DIM P3(4) ,ORD(3, 22, JUGC3, 22, CS (36,2? 
710 DATA ORUS, COPAS, BASTOS, ESPADAS 


720 FOR I-1 TO 4 
730 READ PSII) 
740 NEXT 

750 RETURN 


760 REM PROC 
770 REM XXXxxixoxxxxxuonk 
780 КЕМ ЖЖ INICIACION xxx 
790 REM XX bbceortopronaooe 
800 REM KkkXktbnr eror porenk 


819 
820 
830 
840 
850 
860 
870 
вво VINDOW 3,54,1,40 

890 VINDOV 41,56,80,3,7 
902 VINDOW #2,55,80,9, 14 


910 WINDOW #3,56, 89,16,20 
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920 
930 CLS $2 
940 CLS 49 
950 RETURN 


960 REM RARA 
970 REM XOXUOCOEOCOOOOOEY X. 
7980 REK ЖҰЖ MUESTRA ЖЖЖЖ 
990 REMO жж 
1000 REK ARO IR 


1010 MA=INT(1Z4RNDC1))+1 

1020 AS=MA 

1030 IF MA=2 OR MA=8 OR MA=9 THEN 1010 
1040 MB=INT(4XRNDC1))+1 

1050 ES=MB 

1062 GOSUB 2990 

1070 PRINT #1: PRINT #1, "LA MUESTRA ES " 
1080 1F MA-1 THEN PRINT #1,"Е AS ";:001 
O 1130 

1090 IF MA=10 THEN PRINT #1 
GOTO 1130 

1100 IF MA=11 THEN PRINT #1,"EL CABALLO 
";:GOTO 1130 

1110 IF MA-12 THEN PRINT #1,"EL REY * 
OTO 1130 

1120 PRINT #1 
1130 PRIMI #1, 
1140 RETURN 
1150 REM JOODOOOHEOOOOOODODOHOHOOGOOO EO OE 
H 

1160 REM ROMO URL 
* 

1170 REM xxx PARA REPARTIR LAS CARTAS *k 
x 

1180 REM Жажа aaa 
x 

1190 REX XXXX1xx131OdoOooponopeooncopeneone 


LA БОТА" 


"EL"; MA; 
DE ";P$CMB) 


Y 
1200 PRINT: PRINT: PRINT "kXXXXXX CARTAS К 
XXxkxx": PRINT 

1210 FOR I-1 TO 3 

1220 REM xk CARTA PARA EL ORDENADOR ** 
1230 ROSINT(12*RNDODO41 

1240 IF RO=2 OR ВО=8 OR RO-9 THEN 1230 
1250 PO-INTCAXRNDCOD ) +1 

1260 FOR B=1 TO SAL 

1270 IF CS(B.1)-RO AND CSCB, 2 
230 

1280 NEXT 


=PO THEN 1 


1290 AS=RO: BS=PO: GOSUB 2990 
1300 ORDCI,1)-RO:ORD(I,2)-PO 

1310 REM ЖҰ CARTA PARA EL USUARIO Xx 
1320 RI=INT(124RND(1))+1 

1330 IF RJ=2 OR ВЈ=8 OR RJ-9 THEN 1320 
1940 PJ-INT(AXRNDC1)) 11 

1350 FOR B-1 TO SAL 

1360 IF CS(B,1)-RJ AND CS(B,2)-PJ THEN 1 
320 

1370 NEXT 

1880 AS=RJ: BS=PJ: GOSUB 2990 

1390 JUGCI, I2-RJ:JUGCI,22-PI 

1400 NEXT 

1410 FOR 1=1 TO 3 

1420 PRINT 
1430 V-I:CA| 
1440 PRINT "DE "P$(JUGCI,2) 


1450 PRINT 42,1; 

1460 V=1:CAN=2:GOSUB 1510 

1470 E "PSCUGCI 222 
1480 
1490 NEXT 

1500 GOTO 1580 

1510 REM ХАЖ PARA ESCRIBIR LAS CARTAS Ж 
x 

1520 IF JUO(V,1)-1 THEN PRINT 4OAN, "EL 
AS ";:GOTO 1570 

1530 IF JUG(V,1)-10 THEN PRINT #CAN, "LA 
БОТА ";:GOTO 1570 

1540 IF JUGCV, 12-11 THEN PRINT #CAN, "EL 
CABALLO ";:GOTO 1570 

1550 ІР JUG(Y,1)=12 THEN PRINT *CAN, "EL 
REY ";:00Т0 1570 

1560 PRINT 4CAN,"EL";JUG(V, 1); 

1570 RETURN 

1580 RETURN 

1599 REM Жжжж RR жж 

1600 REM JXX1XEtExrEkkkxkxokk 

1610 REM Xxx PARA JUGAR ¥¥% 

1620 REK PEGO KEKO 

1630 REM Жужа ЖАЖА 

1640 PRINT: PRINT: PRINT 

1650 IF GAN=1 OR GAN=0 THEN GOSUB 1700 
1660 IF GAN=1 OR GAN=0 THEN GOSUB 1740 
1670 IF GAN=2 THEN GOSUB 1740 

1680 IF GAN=2 THEN GOSUB 1700 

1690 GOTO 1870 

1700 КЕК ЖҰЖ PARA JUGAR EL USUARIO XXX 


1710 INPUT "QUE CARTA QUIERES SUGAR (1-3 
sC 

1720 IF СЈ<1 OR CI>3 THEN 1710 

1780 RETURN 

1740 REM Жх% PARA JUGAR BL ORDENADOR **x 
1750 PRINT "YO JUEGO CON "; 

1760 CO=IKT(3¥RND(1) +1) 

1770 GOSUB 1800 

1760 PRINT "DE ";P$(ORD(CO,2)) 


1790 RETURN 

1800 БЕК ЖҰЖ PARA ESCRIBIR LA CARTA JUGA 
DA FOR EL ORDENADOR **x 

1810 IF ORD(CO,1)-1 THEN PRINT "EL AS "; 
:GOTO 1860 

1820 IF ORD(CO.1)-10 THEN PRINT "LA SOTA 
";:GOTO 1860 

1830 IF ORD(CO,1)-11 THEN PRINT "EL САВА 
LLO ";:GOTO 1860 
1840 IF ORD(CO, 12-12 THEN PRINT "BL REY 
GOTO 1860 
1850 PRINT "E 
1860 RETURN 
1870 GOSUB 2040 

1880 PIS=VORD+VIUG 
* 1890 IF JUG(CJ,2)-ORD(CO,2) TREN 1940 
1900 IF JUG(CJ,2)-KB THEN 1980 

1910 IK ORD(CO,2)=XA THEN 1992 


ORD<CO, 1); 


ТНЕН 1990 

1940 IF VJUG>VORD THEN 1980 

1950 IF VORD>VJUG THEN 1990 

1960 IF JUG(CI,1)>ORD(CO. 1) THEN 1980 


1990 PRINT "YO GANO" 
OSUB 3620 

2000 CLS #3 

2010 PRINT #3, "YO: 
2020 PRINT 43, "TU: 
2032 GOTO 2180 
2040 REM Xx SUBRUTINA PARA ASIGNAR A LA 
S CARTAS UN VALOR XXX 

2050 IF ORD«CO,1 
2060 IF JUG(CJ, 1 
2070 1F ORD(CO, 


UD-PUO*PTS: САМЕ: 


PUD; "PUNTOS" 
| PUJ; "PUNTOS" 


THEN VORD-10 


2080 IF JUG(Cl, 1 THEN VJUG=10 

2090 IF ORD(CO,1)=4 OR ORD(CO,1)=5 OR OR 
DICO, 1)=6 OR ORD(CQ,1)-7 THEN VORD-O 
2100 IF JUG(CJ,1)-4 OR JUG(CJ, 12-5 OR JU 
G(CJ,12-6 OR JUG(CJ,1)-7 THEN VJUG=@ 


2110 ТЕ ORDCCO.1)-10 THEN VORD=2 
2120 IF JUG(CI,1)=10 THEN YJUG-2 


2130 IF ORD«CO, 1)=11 THEN VORD=3 


2140 IF JUG(CJ,1)=11 THEN VJUG-3 
2150 IF ORD(CO, 12212 THEN VORD=4 


2160 IF JUG(CJ,1)-12 THEN VJUG-4 
2170 RETURN 5 


2180 RETURN 
2190 REM ХЕ ж 
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TELLA A TELLA 


ТИТ 
2200 REM X4x3XfXxXicDonponoooononenboponene 
KARRERA 
2210 REM &*x PARA VOLVER A JUGAR CON OTR 
A CARTA ЖҰЖ 
2220 REM теста Ааа ЖА 
таах 


2230 REM XXX GCGOOOOOOOOO КА ЖААЖ 
ы 

2240 1Е CR=0 THEN 180 

2250 ІР CR=1 THEN 3370 

2280 ТЕ CAR=0 THEN 3070 

2270 REM txtxyxxxkvponeeononononork 

2280 REM XXX PARA ROBAR CARTAS *** 

2290 REIR 


2300 REM ҰЖ PARA ROBAR EL ORDENADOR k* 
2310 IR-GAN-1 THEN GOSUB 2300 

2820 IF GAN-1 THEN GOSUB 2550 

2930 IF GAN-2 THEN GOSUB 2550 

2340 IF GAN=2 THEN GOSUB 2360 

2350 GOTO 2650 

2360 REM кх PARA ROBAR EL USUARIO XXX 
2370 IF CAR=1 THEN JUG(CJ, 1)=MA: JUG(CJ , 2 
-KB: CAR=0: GOTO 2450 

2380 JUGOS, 12 -INTCIZKRNDCDO +1 

2800 IF 1UG(CI,1)=2 OR JUG(CI, 15-8 OR JU 
G(CJ,1)=9 THEN 2380 

2400 JUG(CJ, 22 2 INTCAXRNDCODO 1 


2410 FOR B-1 TO SAL 

2420 IF CS(B, 1)-JUG(CJ, 1) AND CS(B,2)=JU 
G(CJ,2) THEN 2380 

2430 NEXT 

2440 AS-JUG(CJ, 1): BS=JUG(CI, 22: GOSUB 299 
a 

2450 PRINT "LA CARTA"CJ"QUE TIENES AHORA 


GOSUB 1510 
2470 PRINT "DE "F$CJUG(CJ, 20) 

2480 CLS 42 

2400 FOR тоз 

2500 PRINT 42,1; 

2510 V=1;CAN=2:GOSUB 1510 

2520 PRINT (2, "DE "P4 (JUOC1, 227 

2530 NEXT 

2540 RETURN 

2550 КЕН Жж PARA ROBAR EL ORDENADOR ЖЖ 
2560 IF CAR-1 THEN ORD(CO,1>=MA: ORD(CO, 2 
-XB: CARSQ:GOTO-2640 

2579 ORDIGO, 122 INT(IZ4RHDCL) 2*1 

2580 IF ORD(CO.12-2 OR ORD(CO,1)-8 OR OR 
0‹С0,12=9 THEN 2570 

2590 ORD«CO,2)-INT(ARRNDCD) 1 


2600 FOR B-1 IO SAL 

2610 IF CG(B, 13-ORD«CO, 1) AND CS(B,2)-OR 
D(CO,2) THEN 2570 
2620 NEXT 

2030 AS-ORD(CO, 1): BS= 
° 

2640 RETURN 

2650 RETURN 

2600 REM ЖЕКЕ Ж КА ЖКААЖ 
2670 REM XXX*X1XXX3XIxbCCOOODOOODOODoR 


/RD(CO,22:008UD 299 
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2680 БЕК XXX FINALIZACIDN DEL JUEGO жақ 
2692 REM X4*XXXiXYOOOOODODOOOonononooor 


2700 REM XYODOODOOODODIOOOO IO IOOOOOOOOIE KE 
2710 FOR R=1 TO 5000 

2720 NEXT 

2730 MODE 1 

2740 GS-"GANADOR POR UNA DIFERENCIA DE"+ 


STR$(ABS(PUO-PUJ))+" PUNTOS" 
2750 NOS=" HILDA (O SEA YO) ! 
2760 NIs-"it| "4R$e^ ! 
2770 ES-"EMPATE DE”+STRS(PUO)+" PUNTOS": 
B=(40-LEN(ES))/2 

2780 IF PUO=PUJ THEN LOCATE E,10:PRINI E 
5:GOTO 2830 

2790 LOCATE (40-LEN(GS))/2,4: PRINT GS 


2800 PRINT 
2810 IF PUO>PUJ THEN PRINT TAE(CAQ-LEN(N 
0522/2); NOS. 
2620 IF PUJ>PUO THEN PRINT TAB((40-LEN(N 
1539/2): NJS 
2830 RETURN 


2840 REM OMR loan 
2850 REM Xikioboloobpororoorooodaopotoptocooge 
2860 REM ЖЖЖ REPETICION DEL JUEGO xk 
2870 КЕМ ARI OR 
2880 REM KEEKEKE EKKA KEEKEEKE 


2800 FOR R=1 TO 3000 
2000 НЕХТ 

2910 MODE 2 
2920 PRINT NS;”. 
2930 INPUT "QUIERES VOLVER A JUGAR"; RS 
2940 CLS 

2950 IF R$-"S" OR RS-"c" THEN GOTO 120 


2960 IF R$-"N" OR RS-"n" THEN PRINT "DE 
ACUERDO, ",N$;". EN ESE CASO APAGAME." IG 
ото 2988 

2970 GOTO 2932 
2980 RETURN 


2990 КЕМ XXXXXIXXXXXIXKXKXKRKXARERAEXAKRE 
PICO A 

3000 REM xxx SUBRUTINA PARA FIJAR LAS СА 
RIAS QUE YA HAN SALIDO Xxx 

3010 REM xxxxaiooecioerdooopeooropaooaaoioor 
PIO 

3020 SALeSAL-1 

3030 CSCSAL, 1)=AS 

3040 CScSAL,2)=BS 

3050 GAR-GAR-1 

3060 RETURN 

3070 REM KAKARA KAK KAKKAR EKKIK 
JOGOLEGODODODIOOOEROROEODOGGE 

3080 REM ЖҰЖ SUBRUTINA PARA JUGAR CUANDO 
SOLO QUEDAN DOS CARTAS ЖЖЖ 

3090 REMO O КАЖ 
hada baaa 

3100 CLS HQ; PRINT 42 

3110 IF CJ-3 THEN 3140 

3120 IF СІ-1 THEN JUG(1,1)-JUO(9, 1):JUG€ 
1,22-JUG (2,2) 

3190 IF CJ-2 THEN JUG(2, 1=JUG(3, 1): JUGC 
2,2)=JU6(3, 2) 

9140 FOR 1-1 TO 2 

3152 PRINT #2, I; 

3160 V=1:CAN=2:GOSUB 1510 

3170 PRINT 42,"DB "¡PO(JUOC1,2)) 

3180 NEXT 

3190 PRINT: PRINT; PRINT 

29200 IF GAN=1 THEN GOSUB 3200 

3210 IF GAN=1 THEN GOSUB 3300 

3220 IF GAN=2 THEN GOSUB 3300 

3230 IF GAN=2 THEN GOSUB 3250 

3242 CR=1 

3250 GOTO 3350 

3200 REM ¥¥¥ РАВА JUGAR EL USUARIO.XX* 


3270 INPUT "QUE CARTA QUIERES JUGAR (1-2 


3280 IF СЈ<1 OR CJ>2 THEN 3270 
3290 RETURN 
3300 БЕК ЖҰЖ PARA JUGAR EL ORDENADOR ЖҰЖ 


3310 PRINT "YO JUEGO CON "; 


3820 CO-INT(2XRNDCI 41) 
3330 GOSUB 1770 

3340 RETURN 

Mer 

3280 IF СЈ<1 OR CJ>2 THEN 3272 

3200 RETURN 

3300 REM ЖЖК PARA JUGAR EL ORDENADOR Xkx 


3310 PRINT "YO JUEGO CON "; 

3320 CO-INTC2XRNDCD) 1) 

3330 GOSUB 1770 

3340 RETURN 

3350 GOSUR 1870 

3360 GOTO 2192 

3970 REM RIO ICO ooo 
MOOD 

3380 REM *x* SUBRUTINA PARA CUANDO SOLO 
QUEDA UNA CARTA QUE JUGAR XXX 

3300 REM жүүнү re Denionnonegoneeeener 
т ыы ККЖ 

3400 CLS #2: PRINT 42: PRINT #2 

9410 IP CJ-1 THEN CJ -2: GOTO 3430 

3420 IF CJ=2 THEN CJ=1 

3430 PRINT 41," ”:V=CJ:CAN=2:GOSUB 1510 
3440 PRINT W2,"DE ";P$QJUGCCJ, 2)» 

3450 PRINT:PRINT:PRINT 

3460 IF GAN=1 THEN GOSUB 3520 

3470 ГР GAN-1 THEN GOSUB 3540 

3480 IF GAN-2 THEN GOSUB 3540 

3490 IF GAN-2 THEN GOSUB 3520 

3509 С-Ф 

3510 GOTO 3609 

3520 PRINT "TU JUEGAS CON TU UNICA CARTA 


3530 RETURN 
3540 REM **£ PARA JUGAR EL ORDENADOR Kk 


3550 PRINT "XI CARTA ES "; 

3560 IF CO-1 THEN CO=2:GOTO 3580 

2570 IF CO-2 THEN СО-1 

3580 GOSUB 1770 

3590 RETURN 

2000 GOSUB 1070 

3610 GOTO 2190 

3620 REM PEKEE ЕЖ 
POR AA 

3630 REM *x* SUBRUTINA PARA EMITIR UN SO 
NIDO CUANDO GANA EL ORDENADOR Xxx 

3640 REM AAELELI LITA RARA RARA 
Кал ы 

3650 FOR TIPO=1 ТО 10 

3660 SOUND 1,901,7,15,0,0,1 

3670 FOR RETARDO-1 TO 120: NEXT 

3680 NEXT 

3090 RETURN 

3700 REM ЖҰҰХЖХЖҰЖҰЖЖҰЖҰЖҰХ ЕХ EEK 
ОЮНАН АНАА 

3710 REM ЖЖ% SUBRUTINA PARA EMITIR UN SO 
NIDO CUANDO GANA EL USUARIO Жж 

3720 REM XXkkkdobplodooooporroobaoooaoboeloeroe 
(22221222225222252- 26226 

3730 FOR 1-1 70 2 

3740 ENT 1,80, 
3759 SOUND 1, 
3760 NEXT 
3770 RETURN 


Anstad User / 51 


т 
N PISTAS Y POKES 


DONDE BUSCAR EN VIAJE 
FANTASTICO 


El cuerpo humano es muy complejo, asi que, para 
ahorrar tiempo, es bueno saber dónde se 


i encuentran las piezas del submarino: 
SOOKER (Steve Davis) beca бошо. 
Para vencer a Steve Davis en este juego de billar, 2: Intestino (Intestine). 
hay que esperar hasta que el golpe sea realmente 3: Higado (Liver). 
fácil, por ejemplo, sobre una bola de color. Tira la 4: Vesicula Biliar (Gall blader). 
bola y pulsa después MAYUS, ESC y R para volver а 5: Pancreas (Pancreas). 
la posición anterior, y dale otra vez. La puntuación 6: Duodeno (Duodenal). 
aumenta cada vez. 7: Estómago (Stornach). 


8; Colon (Colon). 


VIDAS INFINITAS PARA GHOST «N» 
GB eoe pest IE орша жане GOBLINS EN CINTA 


30 REM 


40 MODE 0:BORDER 0:FOR i=ð TO 15:READ 1 " ۳ 
UE UE АЛЫ E 1002 1 Para este popular juego cuyo nivel de dificultad es 


4,1,9,11,10,9, 18,25 muy elevado, este programa nos permitirá jugar con 


50 OPENOUT"d*": MEMORY 4999:CLOSEOUT: LOAD" vidas infinitas y comenzar a jugar en la fase que se de- 
10*,80000:LOAD* ICODE* see. Losqueno encuentren problemas en la dificultad 
60 MODE 1:PEN 1:PRINT TAB(10):'GHOSTS 'N del juego pueden disminuir el número de vidas y así 
> GOBLINS" aumentar la dificultad. Por último, si se quiere ver las 
o саре цве distintas fases del juego sin dificultad, basta con in- 
6 PER S LOCATE 8, 79PRINT *11- VIDAS INF sertar la siguiente linea en el listado original: 
INITAS" 

30 LOCATE 8,9:PRINT"2)- NUMERO DE VIDAS” 105 POKE &82C1,201 

LOCATE B, 11:PRINT"3)- NUMERO DE FASE":L 

ОСАТЕ 8,13:PRINT "4)- JUEGO" Para Usar este listado hay que rebobinar la cinta del 
AS SELEC juego hasta el principio, teclear y salvar el listado en 
110 FOR a=5000 TO 5926 Bui Ded la cinta del juego y ejecutar el pro: 
120 READ аз:РОКЕ a,VALI"k"'tas) š 

180 NEXT A 

140 Ke=INKEYS: IF Кӛ-"" THEN 140 


150 
150 
170 
180 
190 GOTO 140 

200 DATA ES,FS,3A,A1,13,FE,03,20,99,21,0 
9,91,22,04, 50, F1, E1,09,90,32, A1, 13, F1, E1 
108,02 

210 POKE 1509B,0:POKE L509C, 
.O:LOCATE 6.7:FRINT CHR8(7) 
,S:PRINT" ":PETUEN 

220 POKE &509B,&FD:POKE &509C,35:POKE &5 
09D, 42:LOCATE 6,7:PRINT " ":LOCATE 6,9:Р 
RINT CHRS(7); "x" 

230 LOCATE 8,22:LINE INPUT "NUMERO DE VI 
DAS (1-258) "NS 

240 N-VAL(NS):IF Мі OR №255 THEN 230 
250 POKE &50A8,N:LOCATE 8, 22:PRINT SPCIZ 


1" THEN GOSUB 210 
THEN GOSUB 222 
THEN GOSUB 260 
THEN CALL 45090 


POKE 65090 
:LOCATE В 


91: RETURN 

Z60 LOCATE 6,ZZ:LINE INPUT “NUMERO DE FA 
SE (1-255) ОКЕ 15084,£88:POKE 8508 
5,419 


270 F-VAL(FS):1F £<2 OR F>255 THEN 200 
280 POKE 5006, f:LOCATE 6,22:PRINT SPC(30 
) + RETURN 
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POKES PARA 
GREEN BERET 
EN DISCO 


с. 


PLAGA GALACTICA 


AMSTRAD 


Este extenso listado, además de posibilitar 
diversos cambios en el juego, es un excelente 
ejemplo de cómo realizar un menú de 
opciones, Nos permite elegir el número de 
vidas entre 1 y 20 o infinitas, asi como la 
posibilidad de disponer de infinitos disparos, 
Para utilizarlo hay que teclearlo y salvarlo en el 
disco original con un nombre que nos guste. 
(por ejemplo, CARGADOR.BAS). Cuando 
queramos jugar tendremos que teclear 
RUN"CARGADOR" y pulsar, cuando aparezca el 
menú, los números correspondientes a las 
Opciones deseadas. 


1O AAA 
= ) ЖЖ POKES CREEN BERET DISCO жж 
40 ' жж uU Tena Valverde жж 
50) АжхжжакжАлжА RARA AAA A AAA RARA 
Бо, 
70" 
Bo ^ 


90 KODE 1:INK 1,20:INK 0,0:1NK 2,6,0 
100 INK 3,6:BORDER Q 


110 mx=0:n%=0:1%=9:LOCATE 9,9 
120 PRINT"POKES PARA "CHR$(34); 
190 PEN 2:PRINT'GREEN BERET"; 
140 PEN 1:PRINT CHR$(34); 

150 LOCATE 8,4:PRINT STRING9(28,*=") 
160 LOCATE 12,6:PRINT" by J.J.V 1986" 
170 LOCATE 12,7:PRINT STRINGS(15,*=") 
190 LOCATE 1%,10:PEN 1:PRINT"l"i:PÉN З 
190 PRINT'...VIDAS INFINITAS" 

200 LOCATE 1%, 13:PEN 1:PRINT"2";:PEN З 
210 PRINT"...NUMERO DE VIDAS“ 
220 LOCATE 1%, 16:PEN i:PRINT'S";:PEN 3 
230 PRINT".-.MISILES £ OBUSES INFINITOS" 
240 LOCATE 1%,19:PEN 1sPRINT"4"5:PEN 3 
250 PRINT"... EMPEZAR EL JUEGO" 

260 PEN 1:LOCATE 12,29 

210 PRINT"<<Elija opcion>>" 

280 a$=INKEY$:IF ая-"“ТНЕМ 280 

290 IF at="1"THEN LOCATE 1X-2,10:PRINT*X* 


* *:LOCATE 1X-2,13:PRINT" ":mx-1:GOTO 280 


300 IF a$2"2'THEN LOCATE 1X-2, 10: PRINT" 
":LOCATE 1X-2,13:PRINT"x':mXz2:GOTO 340 
310 IF a$-"G'THEN IF пХ=0 THEN LOCATE 1% 
—2, 1B: PRINT"x" ELSE IF né=1 THEN LO 
CATE 1X-2,18:PRINT' *:0%=0 

320 IF аФ-“4“ТНЕК 400 

Эзе GOTO 260 

340 LOCATE 1,23:PRINT SPACES(39) 

350 LOCATE 9,23 

360 INPUT"Numero de vidas(i-20)";a 

370 IF а<1 OR a»20 THEN 340 

380 LOCATE 1,23 

390 PRINT SPÁCES(39):0070 260 

400 MEMORY 83000-1 

410 LOAD'BERET.BIN" 

420 FOR yx=%3F1B TO &SFiF:READ хх 

430 POKE yX,xX:NEXT ух 

440 POKE kOEFD,O:POKE £3F11,195:POKE %ЗЕ 
FE, 112:РОКЕ £3F12,39:POKE &3F13,63:POKE 
&3EFC,33 

450 POKE B3EFE, 112:FOKE &3F12,59 

460 POKE %3F13,63:POKE &3EFC,33 

470 FOR yx=83F27 TO L3F33:READ хх 

480 POKE ух, хх:МЕХТ yx 

490 FOR yX-&65E9 TO k6600-((&2xkA)/ (Bit. 
9)):READ xX:POKE yX.xX:NEXT yx 

500 IF вх-1 THEN POKE &65EA,O:POKE £65EF 


510 IF &X-2 THEN POKE 8.65F4,a 

520 IF nX-1 THEN POKE &85F9,0 

530 CALL &3ECE 

540 DATAMCA,bCi,&D4, &C1, BO, LSE, KES 632 
550 DATAS60,871,23E,865,632,681,871,5C03 
560 DATAROO, TO, АЗЕ, &k3D, kS2, MF 1, &25, АЗЕ 
570 DATA&CB, k32, &F2, k25, k3E, L06, k32, KTB 
580 DATAROS, ЬЗЕ, 43D, 832, 434, &14, &C3, &CO 
590 DATALOZ 
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Un mundo que comienza con el espectacular SPECTRUM+2 y se cierra co 
el revolucionario AMSTRAD РС 1512, pasando por toda la gama de los 
increíbles CPC 464, CPC 6128 y los procesadores de textos PCW 8256 
y POW 8512. Desde el ordenador de iniciación a la informática al más 
completo equipo profesional, reunidos en una ocasión Única y singular: 
la Feria Internacional AMSTRAD-SINCLAIR. 


Las más importantes empresas europeas se dan cita en Madrid para 
presentar sus más recientes productos: 

‚ Programas de acción, juego, aventuras... Programas educativos, de 
utilidades, lenguajes... Programas de gestión y profesionales... 


Periféricos, ampliaciones de memoria, tabletas gráficas, digitalizadores, 
impresoras, redes de comunicación, sintetizadores de voz, correo 
electrónico, proceso de textos, tratamiento de imagen y gráficos... 


Libros, revistas, cursos... 
Una oportunidad extraordinaria para “estar al día". 
Ven de compras a la Feria Internacional AMSTRAD-SINCLAIRIE 


% 


шш Г— || 


* Horario contínuo 
a 19,30 


de 1 
Entrada: 250 Ptas 
Sorteo de Ordenadores 


Ше AMSTRAD y SINCLAIR! 
* Patrocinada y organizada 
por AMSTRAD ESPAÑA. 


=== E 
AMSTRAD y SINCLAIR 
ante los visitantes. 
12,13y14 de Diciembre 
Palacio de Exposiciones y Congresos 
Р.° Castellana, 99. 28046 MADRID 


RIA == 
ESTA ES TU FERIA 


INTERNACIONAL 


INCORPORACION DE CONTROL DE STOCKS. 
. ТВАТАМІЕМТО DE IVA GENERALIZADO. 
MAXIMA CAPACIDAD DE GESTION. 


MAYOR 
RAPIDEZ. 


TCI SEI DE 


¡Nueva versión! 
Más sencilla. Más eficaz. Con un fichero de Clientes 
y Proveedores con capacidad ilimitada. Adaptados todos 
| sus programas a la gestión del IVA y la contabilidad mucho 
más detallada, versátil y cómoda, integrada a la facturación. 
¡Incluye control de stocks! 
¡La solución última a todos sus problemas! 
Le sorprenderá su alta calidad ¡¡y su precio!! 


SOLICITE INFORMACION EN: 
División Intormática de & Cri муш. 
Tiendas especializadas en Informáli 


e 
visión On-line dc GALERIAS. 
гу a de oficina. 


Distribuidor exclusivo en España: 


Galieo.26:30. es (91) 447 97. 51 H 98 ПО ылды 


п Catalunya: АСЕ DISTRIBUCION, 


A FONDO 
CRIPTOGRAFIA: 


ЕМІ 


Dada la gran expansión de los AMSTRAD РСУ/ 
en el mercado español y las numerosas 

cartas de nuestros lectores al respecto, 
intentamos, siempre que es posible, publicar 
programas COMPATIBLES tanto para los 
modelos de la serie CPC como los PCW. 
Aunque este programa no es totalmente 
compatible tal cual, realizando los pequenos 
cambios que indicamos en cuadro adjunto 
funciona en cualquiera de los dos modelos. 


El tema de este programa es el cifrado como sistema de seguridad. Durante la Il 
Guerra Mundial, y también en la vida civil, la máquina de cifrar Enigma fue una 
pieza vital en la seguridad de Gran Bretaña. Ahora vamos a descubrirte los 
mecanismos de esta máquina y presentarte un programa en BASIC que la 
simula. 
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nigma, lamáquina | decir, no era necesario 
E de cifrar alemana | un dispositivo especial USUARIOS DE AMSTRAD CPC 464-664-6128 
utilizada en la Il | de desciframiento. Si 
Guerra Mundial, ега bà- | dos máquinas estaban Este listado es el que funciona en todos los 
sicamente una máquina | inicializadas con la mis- modelos de la serie CPC. Basta con teclearlo 
simple, pero fue nece- | ma configuración, el tal cual, salvarlo a cinta o disco (por si los 
sario el ingenio de mu- | texto cifrado de una po- errores) y ejecutarlo. 
chos delos mejores се- | dria ser convertido en 
rebros, tanto en Polonia | texto normal simple- > 7 
алланы ы се аа 
para decodificar sus | еп la segunda. Otra pe- 20 POKE &B632,255: " POKE PARA ACTIVAR P 
mensajes cifrados, yes- | culiaridad era que un OR SOFTWARE EL CAPS LOCK 
to sólo fue posible | carácterno podia seren aa 
cuando la máquina fue | él mismo. 50 ' CUERPO PRINCIPAL 
utilizada de torma des- Las teclas hacian fun- $0 DIM R(3,28>, P (301, peas - 4 
cuidada. Incluso hoy | cionar interruptores, los ns та Burn 
seria muy dificil, si no | cuales enviaban una E s 
imposible, descifrar un | corriente eléctrica a al- 90 GOSUB 1260:' TABLERO DE ENCHUFES 
mensaje que haya sido | guno de los 26 contac- 100 GOSUB 2810:: SELECCION ROTORES 
codilicado dos veces | tos colocados en un cir- tae en Eee 
con la Enigma, sin un | culo en el interior de la ENTRADA TEXTO 
conocimiento previo de | parte frontal de la má- B 1040:' PASO POR TABLERO DE 
su inicialización quina El patrón de co- x С 
nexión respondía a un PASO POR TABLERO DE CON 
orden bastante elemen- 
La versión civil tal; el carácter «A» esta- AN FELAT IRBE 220 
ba unico al primer con- x С асы 
La máquina ENIGMA, | tacto, la «В» al segundo "|: XODO=3: GOSUB 500 
en su formato básico, | y así. Dentro del arma- IF A$<>"S" AND A$<>"E" THEM 190 
fue inventada en la dé- | zûn dela máquina, mon- 
cada de los 20, y fue pa- | tados en un eje, habia 
tentada para su uso en | tres rotores, cada uno * RUTINA DK INCREMENTO DK ROTORES 
bancos e instituciones | tenía 26 contactos eléc- OEE Es © кшш 
similares. Externamente | tricos en cada uno de o ا‎ 
la máquina consistia en | sus lados. Los contac- 
un teclado parecido a | tos de un lado de cada 
los de las máquinas de | rotor estaban conecta- қ 
escribir, pero sin teclas | dos con los del otro la- E e a 340 
numéricas o de puntua- | do, entremezclados. La 
ción. Encima de este te- | corriente eléctrica pro- Ñ 
clado habia un panel | cedente de alguno de TS r ТИШ 
con las 26 letras del al- | los contactos de la parto FOR ҡ-2 TO 20:RC1,K—-1)=RC1, K); NEXT К 
fabeto marcadas (el al- | interior del panel frontal, d 
fabeto sajón consta de | entraba en contato con creara OOS 2 
26 letras), y encima de | el frente del rotor más ado 
cada letra una pequeña | exterior y salía por algún FOR ТО 28:R(2, K-1)-RQ2, IO: NEXT K 
bombilla eléctrica. | contacto en su parte Е 
Cuando una tecla ега | posterior. Entonces ра- * INCREMENTO ROTOR 3 
pulsada, una luz en el | saria de forma similar a TEKP=R(3, 1) 
panel se iluminaba, la | través del rotor central y FOR TO 26: R(3,K-1)=R<9,K): NEXT K 
letra que tuviera debajo | finalmente por el rotor ты 
era la cifra dela que һа- | más interior. Detras de Y LEER UN CARACTER 
bía sido pulsada, y de- | este rotor existia una IF IBKBYS<>"" THEN 910 
bia ser anotada por el | instalación fija de 13 ca- IS THEN 520 
operador de claves, bles, cada uno unia dos 16 MODO-a THEN 640 
Una característica im- | contactos de la parte IF 4ASC(AS)465)OR(ASCCAS)O90) THEN 5 
portante de la máquina | trasera del rotor más in- 
era la autoinversión —es | terior; este dispositivo 
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era conocido como el 
reflector. Después de 
pasar el reflector, la co- 
rriente recorreria el ca- 
mino de regreso hacia el 
panel frontal. Necesa- 
riamente, ambas vías, 
de ida y de vuelta, ha- 
brian de ser diferentes. 
Una vez en el panel, la 
corriente ¡luminaria la 
correspondiente bom- 
billa. 

Es evidente que si 
cierta posición de los 
rotores, transforma una 
«R» en una «J», también 
convertirá la «J» en la 
«R». Tras cifrar un carác- 
ler, el rotor exterior 
avanza una posición an- 
tes de cifrar la siguiente 
letra. Cuando el rotor 
exterior ha completado 
una revolución, el cen- 
tral avanza una posi- 
ción, si éste se mueve 
26 veces, el rotor inte- 
rior adelanta una posi- 
ción. 

Antes de usar la mà- 
quina, las posiciones de 
los tres rotores pueden 
sercolocadas en una si- 
tuacion inicial predeter- 
minada. Como cada ro- 
tor puede posicionarse 
en cualquiera de las 26 
posibilidades, el núme- 
ro de configuraciones 
posibles con rotores fi- 
jos es 17,576 (variacio- 
nes con repetición de 
26 elementos tomados 
de tres en tres=26", El 
periodo de la máquina 
es también 263, 

Para los lectores que 
no estén familiarizados 
con el concepto de pe- 
riodo de una máquina 
cifradora, este quiere 
decir que si el mismo 
carácter fuera cifrado 
repetidamente, la má- 
quina produciria una 
Secuencia aparente- 
mente aleatoria de ca- 


racteres, esta secuen- 
cia se repetiria una vez 
que el periodo ha sido 
superado. Si el periodo 
de la máquina es más 
largo que el más largo 
de los mensajes a trans- 
mitir, entonces el perio- 
do no es de vital impor- 
tancia, pero el número 
de configuraciones si 
que lo es. Desde el pun- 


to de vista militar, con 
263 configuraciones se 
puede intentar romper- 
las, utilizando el metodo 
de probarlas todas. 
Antes de pasar a des- 
cribir las modificacio- 
пев hechas on ENIGMA 
para su uso militar, hay 
que resaltar que nos he- 
mos tomado la libertad 
cuando se escribió el 
programa de simulación 
de ENIGMA, de іпсогро- 
rar una mejora. Inclui- 
mos un carácter para el 
ESPACIO, para el cual, 
utilizamos cl asterisco. 
Como ENIGMA requiere 


unnümero par decarac- 
teres, también añadimos 
el caracter . Este ca- 
rácter puede emplearse 
como ип carácter de 
control para la impreso- 
ra, o bien para indicar 
que el carácter que le si- 
gue debe ser interpreta- 
do como un nümero (en 
ese caso, «А»=1...«Ј»=0) 
0 bien como una «f». 


La versión militar 


El primer paso para 
darle a ENIGMA un uso 
militar fue hacer los ro- 
tores intercambiables e 
incrementar el nümero 
de rotores de tres a cin- 
co. Aunque sólo tres ro- 
lores pueden ser usa- 
dos a la vez, esto multi- 
plica el número de com- 
binaciones por 60. In- 
cluso con nuestra má- 
quina no estándar de 28 
Caracteres, sólo pode- 
mos conseguir 1.317.120 
configuraciones, lo cual 
no es todavia suficiente. 


La siguiente modifica- 
ción fue realmente sig- 
nificativa, se incorporo 
un tablero de conexión 
(como los que utilizaban 
las antiguas telefonistas 
para conectar a dos 
usuarios) Este tablero 
contenia clavijas co- 
rrespondiento a cada 
uno de los caracteres 
usados; uniendo dos 
caracteres en este ta- 
blero, ambos serían in- 
tercambiados antes y 
después de pasar los 
rotores. 

Un ejemplo del efecto 
de esta modificación es 
que si son usados los 
cambios (A.X), (J, Y) y el 
carácter «A» es cifrado, 
seguiría estos pasos: la 
«A» se cambia con la «X», 
la «X» pasa por los roto 
res, transformándose, 
digamos en «Y», que fi- 
nalmente pasa a traves 
del tablero de conexión 
para dar «J». Нау que 
hacer natar que si la «A» 
se convierte en «X» tam- 
bién la «X» se transforma 
en «A», siempre preser- 
vando el principio de 
autoinversión de la má- 
quina. 

Cuando se empezó a 
usar el tablero de cone- 
xión por los ejércitos 
alemanes se podian 
realizar siete cambios, 
que posteriormente se 
incrementaron а 10. 
Nuestro programa per- 
mite hasta 12 cambios. 
El número de formas 
de intercambiar 12 pa- 
res de caracteres de 
entre 28 es sorpren- 
dentemente grande: 
647.489.408.200.000, y 
es evidente que cuando 
multiplicamos este nú- 
mero por las 1.317.120 
configuraciones de los 
rotores, el resultado es 
un número suficiente- 
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IE CASCCAB)<70)0R (MODO<>1) THEN 660 
IF MODO-1 THEN 650 
IP A$-" " THEN AS="8“ 
ТЕ 4As-"3-)OR(AS-79")THEN 000 
IF NODOOS THEN 650 
IF AS-CHR&(127) THEN 660:* BACKSPACE 
Тр A$-"2" THER GOSUB 700; IF RFLAG-1 
THEN 660 
. 680 IF A$-"s* THEN GOSUB 720: ІР GPLAG=1 
THEN 660 
640 IF AS=CHRS(13) THEN SOUND 1, 35, 1: GOT 
0 660: * ENTER 


THEN PTR=27:GOTO 710 
е" THEN PTR=28:GOTO 710 

PTR=ASC(AS)-04 

RETUREN 

` ¥ OK 

GFLAG-0 

IF CIR>2 THEN 780 

IF (CTR=0>AND<MI<>0)THEN TOO 

IF (CTR-1)ABD(LO-12THEN 760 

GFLAG=1:CTR=CTR+1 

RETURE 

иок 

ТЕ HIXLO THEN 820 

RFLAG=1 

RETURN 

* PROCESO DE CARACTERES 

PTR=R(1, PTR): PTR-R (2, PTR : PTR=R(3, PT 


FDL=F (PTR) 

FOR K-1 TO 28 

1F R(3,K)=NDL THEN NDL-K:K-28 
BEXT K 

FOR K-1 TO 28 

IF KX2,K)-NDL THEN NDL-K:K-z& 
NEXT K 

FOR K-1 TO 28 

ІР RX,K)-NDL THEN GALIR-K: K-29 
XEXT К 

RETURN 

' PASO POR LOS ROTORES 

PEN N1,2:PRINT ESTOY PROCESAN 


980 FOR J-LO TO HI 

990 PTR-AC 

1000 GOSUB 830:* PROCESO DE CARACTERES 
1010 AGD-SALIR 

1020 GOSUB 240:' INCREMBNTO DE ROTORES 
1030 NEXT J 

1040 КЕТПЕН 

1050 ' SALIDA DE TEXTO 

1000 CLS:FOR W=1 TO 3:SOUND 1,60, 1:FOR T 
71 TO 200: НЕКТ T: NEXT V 

1070 PRINT “SALIDA A IMPRESORA? (S/W) ~; 
1080 MODO-3:GOSUB 500 

1090 IF Ав<2"5" AND A$<)"N" THEN 1080 
1100 PRINT Ав 

1110 IF A$-"5" THEN TES=1 

1120 CLS: PRINT: IF TES-1 THEN PRINT #8 
1130 ROR 1-1 ТО H) 

1140 SALIR=4CJ> 

1150 GOSUB 1210:' RECUPERAR CARACTER 


1160 PRINT B$;:1F TES-1 THEN PRINT #8, B 
FE 


1170 WEXT J 


v 
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mente grande como pa- 
ra volver la máquina ra- 
zonablemente segura. 
Un punto final, relativo 
a la ENIGMA militar es 
que para poder colocar 
los rotores en una posi- 
ción inicial dada, era пе- 
cesario marcarlos de al- 
guna manera. En la má- 
quina civil estaban mar- 
cados en su exterior con 
caracteres que podían 
ser vistos a través de 
unas ventanas en la par- 
te superior del armazón 
de la máquina. En la ver- 
sión militar se incorporó 
una complicación más: 
cada rotor estaba equi 
pado con un anillo, mar- 
cado con todos los ca- 
racteres, el cual, antes 
dé insertar el rotor en la 
máquina podía ser dis- 
puesto de tal forma, que 
cualquier carácter del 
anillo correspondiese a 
una posición marcada 
del núcleo. Esto no in- 
crementa el número ас- 
tual de configuraciones, 
pero significa que, аип- 
que la disposición de 
los rotores sea conoci- 
da, no se descubren las 
posiciones del núcleo 
que es lo que importa. 


Indicadores 


Para poder utilizar 
ENIGMA, debemos de- 
sarrollar un sistema que 
permita a la persona 
que va a recibir el men- 
saje, inicializar la má- 
quina para poder deco- 
dificar la transmisión. 
Una forma de conseguir 
esto, sería editar ins- 
trucciones escritas para 
cada cifrador, detallan- 
do por completo la іпі- 
cialización de la máqui- 
na, que ha de ser usada 
en un día particular. El 


problema de este méto- 
do es que cada mensaje 
transmitido en el mismo 
día usa exactamente la 
misma colocación, 10 
cual significa que si una 
orden necesita ser 
transmitida, digamos a 
todas las unidades del 
Frente Occidental, en- 
tonces el enemigo, гесі- 
biendo numerosas in- 
tercepciones del mismo 
mensaje, asumiría que 
algo gordo iba a ocurrir 
y pondría a todas sus 
unidades del Frente Oc- 
cidental en alerta total. 
Para solventar este pro- 
blema, es necesario que 
el cifrador escoga una 
parte de la máquina que 
êl ha de inicializar, para 
esto, debemos disponer 
de un sistema para 
transmitir la colocación 
usada como parte de la 
comunicación; la parte 
de un mensaje que se 
utiliza para indicar có- 
mo decodificarlo se lla- 
ma indicador. 

En los primeros tiem- 
pos, la situación del ta- 
blero de conexiones, ro- 
tores usados y posicio- 
nes de los anillos se 
describian en instruc- 
ciones escritas para ca- 
da dia. También se in- 
cluía una posición base 
de los rotores. El cifra- 
dor dispondría la má- 
quina según las órde- 
nes escritas y colocaría 
los rotores en su posi- 
ción base (nor ejemplo 
K,M,O), pero tenía que 
decidir qué posiciones 
de rotores utilizaría para 
transmitir el mensaje 
(por ejemplo, WE,Q) 
Entonces, cifraria WEQ 
dos veces, es decir 
WEQWEQ, con los roto- 
res en la posición base, 
obteniendo JDYFIR, y 
estas seis letras serian 


LOS PROGRAMAS DE AQUI 


QUE SIRVEN A TODO EL MUNDO 


«Los empresarios españoles prefieren 

"programas de fácil manejo, inmedia- 
ta puesta en marcha y que no preci- 
sen conocimientos informáticos.» 


«El mercado español cada vez más 
exige programas que den solución с 
las necesidades de un país con fu- 
turo» 


«Todos los datos al dia, sin hacer tra- 
bajos repetitivos y penosos.» 


PARA AMSTRAD Y PC 
COMPATIBLES 


FACTURACION Y ALMACEN. Toda una gestión empre- 


y le sarigl. Clientes, artículos, stock, IV.A., movimientos, devolu- 
@ ciones, etc. 
pe 9999 FACTURACION POR ALBARANES. Introduzca los datos 
(0 Q 299 de sus clientes, emita sus albaranes y factúreles cuando Vd. 


99 о9 desee. 


Q Q AGENTES COMERCIALES. Tenga todos los datos de los fa- 
Q bricantes y dë sus clientes al día a la vez que lanza sus pedidos. 
Tenga todos los resúmenes ventas y comisiones al día. 
OTROS EXITOS GROTUR 

e FACTURACION e PRESUPUESTOS e ALMACEN + IVA 
ФКЕСІВО5 e CLIENTES e PROVEEDORES-BANCOS-CLIENTES 
eLIBROS DEL IVA © URBANIZACIONES e RESTAURANTES 

€ FABRICACION 

e TALLERES 


P GROTUR, S.A. 


Ci JAIME CL CONQUISTADOR, 27 
Ul 28045 MADRID Tno. 474 5500 
TIT 4745532 


| informática 


Si desea algunas modificaciones 
en nuestros programas 


¡CONSULTENOS! 


Telex: IGSA 48452 
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v 


1180 РЕІНТ:ІР TES-1 THEN PRINT #8;PRIBT FOR 4-і TO Э2:РВІНТ #1, CHRS (8) j + NEX 
75 
1190 PRINT Kl,CHR&(24)" PULSA —ENTER- P FOR X-l TO Z8:SALIR-X 
ANA CONTINUAR "CHRS (24): MUDO=1: GUSUB 50 ІК PXSALIN)-O THEN 1700 
0:* LEE CARACTER PRINT $1,CHRSC24)" "CHRS (24) 
1200 RETURN 
1210 ' RECUPERAR CARACTER GOGUD 1210:' RECUPERAR CARACTER 
1220 IF SALIR<27 THEN BS-CHRS (GALIRIG4): PRINT 01,5 
GOTO 1250 НЕХТ X:SALIR-X 
1230 +COTO 1250 * PRIN 
1240 PRINT 01,4"; БЕТПЕН 
1250 ` INICIALIZAR ROTORES 
1260 ' TABLERO DE ENCHUFES IF В1-Т1 THEN 1060 
1270 GOSUB 3510; ' INTERCAMBIOS? GOSUB 350:' КОТОВ 1 
1280 IF TESEP-1 THEN 1630 NI-HI4l:IF N1-20 THEN Ni=1 
1290 CLS: LOCATE 3, 1: PRINT*-ASIGHACION DE GOTO 1820 
INTERCAXBIOS-" IF N2-T2 THEM 1900 
1300 LDS : GOSUB 400: ' RUTOR 2 
1810 PRINT"VER CARACTERES RESTANTES (S/N M2+1: IF М2-29 THEN Я2-1 
:PEN 2:PRINT* ";CHR$(0),:PEN 1 GUTO 1860 
MODO-3:GOSUB 500: ` LEE CARACTER IF N3-T3 THEM 1940 
IF ASCO"S" AND A$O"N" THEN 1320 GOSUB 450:' ROTOR 3 
YKLAG-O: IF AS-"S" THEN YFLAG- N3-NOT1:IF N3-29 THEN NO-1 
PRINT AS: PRINT GOTO 1900 
FOR K-1 TO 28 RETURN 
IF PCK)<>0 THER 1530 * COLOCACION DE LOS ANILLOS 
SALIR=K:GOSUB 1210:* RECUPERAR CARA CLS: LOCATE 6, 1: PRIST"-COLOCACION DE 


PRINT B$;* CAMBIA CON? =; 
XODO-2:GOSUB 500:* LEER CARACTER 
IF AS-B$ THEN PCK)=K:GOTO 1450 OB L GOTO 2000,2010,2020 
GOSUR 670: CONVERTIR CARACTER PRINT" ROTOR 1-POSICION 1 DE NUCLEO? 
ТЕ РРТН)<20 THEN 1400 GOTO 2030 
PLPTRIK: PO -PTR: LDS-LDS+1 2010 PRINT" ROTOR 2-PUSICION 1 DE NUCLEO? 
PRINT АЗ; *}:бОТО 2030 
IF LDS-OLD THEN PRINT:GOTO 1490 2020 PRINI"ROTOR S-PUSICION 1 DE NUCLEO? 
S5-" (QUEDAN ":1Б 10694 THEN S$=55+ 53 
2050 KODO-2:GOSUB 500:' LEE CARACTER 

PRINT 53;14-LDS;* >" 2020 PRIMI A3: PRINT 

ТЕ LDS-14 THEN I-K:K-28 2050 GOSUB 670:' CONVERTIR CARACTER 

OLD-LDS 2060 B(L)=PTR 

IF YELAG=0 THEN 1530: 2970 NEXT L 

GOSUB 1710:* VER RESTANTES 2080 PRINT #1, CHRS(24)" PULSA -ENTER- P 

ТЕ K-14 OR K-28 THEN GOSUB 3490:' 1, ARA CONTINUAR *CHRS (24): WODO-4:GOSUB 50 
IXPIAR PARTE BAJA 0:* ГЫ CARACTER 
1540 NEXT К 2090 * 
1550 IF 7-28 THER 1620 2100 GOSUB 2120:* POSICION DE LOS ANILLO 
1560 FOR X-J+1 ТО 2BiSALIR-X E 
1570 IR PCSALIR»<>0 THEN 1010 
1580 P(SALIR)=SALIR + 
1590 GOSUB 1210:' RECUPERAR CARACTER 
1600 CAMBIA CON *; BS 
1610 NEXT X:SALIR: 
1620 FOR V-1 TO 92; PRINT £1,CHRS(8); : HEX 
T ViPRINT &1,CHR$(24)" PULSA —ENTER- РА usadas como un prefijo | al cifrador escoger la 
POE ER оа rMoDO-4: pora 609 para el mensaje, que | colocación base de los 
CTER debia сіїгагео una vez | rotores, asi como la ac- 
1630 RETURN que los rotores se vol- | tual situación de los 
1640 * PASO POR EL TABLERO DE CONEXIONES vieran a colocar con | mismos en el momento 


Es Me DM e aeter 760): WEQ. La debilidad de | dela transmisión. La si- 
1660 PRINT "TARDARE: ";Z;" MINS. ";Y; este sistema consistia | tuación base de rotores 


GS." xd en la repetición de ele- | era transmitida como un 
1670 FOR J-LO TO HI mentos que pudieron | texto sin cifrar al inicio 
еде ак аан тю explotar los matemáti- | del mensaje, que lleva- 
ر‎ cos polacos para rom- | ría, usando el ejemplo 
1710 per los mensajes. del párrafo anterior, el 
Un sistema de indica- | indicador de nueve | 


dores posterior permitia | trasKMOJDYFIR.Laposi- 
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د س 


ciûn inicial de los roto- | Consejos al codifi- ә 

res podia transmitirse 

sin cifrar, dado que el | ^9" 2510 IF RELAG=1 THEN 00808 1610:: REINO 
conocimiento de la si- Idealmente, deberías (ОСАТЕ 4,1: PRINT"-INICIALIZANDO 


tuación de losrotoreses | cifrar dos veces todos 
inutil si no se conoce la los mensajes. Al princi- 
disposición de los ani- | pio de un mensaje, in- 
llos. cluye una cantidad 

Si algún lector desea | aleatoria de caracteres 
usar el programa para | de «basura» y rompe las 
enviar mensajes cifra- | palabras largas usando 
dos, le recomendamos | caracteres de poco uso. 
el segundo sistema pe- | Evita usar frases he- 
ro sin la repetición, dan- | chas, fórmulas y modis- 
da un indicador de seis | mos, particularmente al 


2540 ON L GOTO 2550,2560, 2670 
PRINT"ROTOR 1 EN POSICION? «А/В/... 
GUTO 2980 
PRINT"ROTOR 2 ЕН POSICION? (A/B/... 
GOTO 2580 
PRINT-ROTOR 2 BW POSICION? (A/B/... 


MODO-2:GOSUB 500:" LEE CARACTER 
PRINT A$: PRIST 

GOSUB 670: ' CONVERTIR CARACTER 
B(L)=PTR 


NEXT L 
letras. principio del mensaje. PRINT K1,CHR$(24)" PULSA -ЕНТЕК- P 
ARA CONTINUAR "Сиве (24): М000=4:60508 50 
9:' LEE GARACTER 
2640 GOSUB 2060:' PONIENDO ROTORES 
2650 RETURN 
P 2660 * COLOCAR ROTORES 
2670 CLS: PENFL, 2: PRINT $1,"  ESTUY CULDG 
2110 REIURE "PERAL, 1 
2120 ' POSICION DE 106 ANILLOS 
2130 CLS; PENAL, 2:PRINT fl," ESTOY CULOC 2090 IK BCL>=L TEEN 2790 
ANDO LOS ANILLOS ":РЕН#1, + | 2700 FOR 1-1 TO B(L)-1 
2140 FOR 1-1 TO 3 2710 ON L GOSUB 350,400,450:' ROTORES 1, 
2150 IF в‹1э=1 THEN 2240 zs 
2160 FOR 2-1 TO 29-B(L) 2720 Он L GOTO 2730,2750,2770 
2170 ON L GOSUB 350,400,450:! ROTORES 1, 2730 Nl-N141:1F ні-29 THEN Mi= 
zc 2710 COTO 2780 
2180 NEXT J 2780 N2-N211:IF N2=29 THEN N2=1 
2190 TEXP=30-B0) 2700 GOTO 2780 
2200 ON L GOTO 2210, 2220, 2230 2770 NA=MA+1: IF N3=29 THEN NO=1 
2210 N1-TEMP: GOTO 2240 2780 WEXT J 
2220 N2-TEMP.GUTO 2240 2790 NEXT L 
2230 2800 RETURN 
2240 2810 ' SELECCION DE ROIORES 
2250 2820 CLS: LOCATE 5, 1:PRINT"-SELECCION DE 
2260 ROTORES-": PRINT 
2270 2830 FOR L=1 10 3 
2280 SPEED KEY 20,2!* MAS RAPIDO 2840 ON L GOTO 2050, 2800, 2870 
2290 CLS 2850 PRINT*ROTOR 1 ES? (A/B/C/D/E> "i :GO 
2300 PRINI"IEXIO DEL MENSAJE: “:PRIMT TO 2880 
2310 IF RELAG-1 THEN LO-HI41:GOTO 2390 2860 PRINI"RUTOR 2 ES? (A/B/G/D/E) "1:00 
2320 то 2880 
2330 RFLAO-O 2070 PRINT"ROTOR З ES? (A/B/C/D/E) "i 
2340 MODO-3:GOSUB 500:* LEE CARACTER 2880 GOSUB 2950; * LEE ROTOR 
2350 IF ASOCHRS(127) THEN 2380 2890 PRINT AS:PRINT 
2960 IF MI<LO THEN 2340 2000 MEXT 1. 
2970 PRINT CHRS (854° "+CHRS(8); : HI-HI-1: 2910 PRINT $1,CHRE(24)" PULSA —ENTER- P 
GOTO 2340 ARA CONTINUAR "CHR$(24): MODO=4: COSUB 50 
23Ң0 IF AS-CHRS(13) THEM 2450 0:" LEB CARACTER 
2390 ТЕ AS-CHRS(300 THEN PRINT "'" 2920 CLS: PEN#1,2:PRIET #1," ESTOY INSTA 
2340 LANDO LOS ROTORES ":PEMAl,l 
| 2400 1F AS-CHRSC35) THEN 2450 2930 GOSUB 3070: * INSTALAR ROTORES 
| 2410 GOSUB 670:' CONVERTIR CARACTER 2940 RETURN 
2420 НІ-Н1%1: ACHID=PTR: PRINT AS; 2950 " LEE ROTOR 
2430 IF CTR-1 THEN LO-LO41:! TEXTO SIN С 2960 NODO=1:GOSUB 500:* LEE CARACTER 
| IFRAR 2970 GUSUB 670:* CONVERTIR CARACTER 
i 2440 ТЕ HION THEN 2340 2980 IF L-1 THEN 3010 
2450 PRINT 2990 ІР L-2 THEN 3020 
2160 IF HION THEN 2490 3000 IF 1-2 THES 2040 
2470 SOUND 1,60,25:PENFl,2:PRINT #1," 3010 B(LI=PTR: GOTO 3060 
] BUFFER LLENO. PULSA -ENTER- “:РЕНИ1,1 3020 IF PTR=B(1) THEN 2960 
2400 WODO-3:Q0SUB 300: * LEE CARACTER 3030 B(L>=PTR: GOTO 3060 
| 2490 SPEED KEY 35,2: RETURN 3040 IF (PTR=B(1) OR PTR=B(2)) THEN 2960 
2500 ' INCIALIZACION DE ROTORES 3050 B(L)=PTR 
v v 
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A FONDO 


v 


3060 RETURN IF А8<2"5" AND ASCO"N" THEN 3530 
3070 ' INSTALAR ROTORES PRINT Аз 

3080 RESTORE 3300 TESEP-1 

3090 FOR K-1 TO 20:RBAD F<K); NEXT K IK As--5- THEN TESEP-O:GOTO 3590 
3100 FOR W-1 TO 28: P(W)=V: NEXT W 

3110 DFLAG-1 RETURE 

3120 FOR 1-1 TO 9 ODE 1:РЕН 1:PAPBR 0; INK 1,26: INK 0 
3130 IF ВСЈ) 21. THEN 3150 
3140 DELAG=0:GOSUB 3100:* MOSTAR ROTOR PRINT"SESION CANCELADA. . .*: PRINT: PR. 
3150 NEXT J 

3160 1Е DFLAG-1 THEN GOSUB 3270:' DESCAR END 
TAR DAIOS 

3170 WEXT I. 

3180 RETURN 

3100 ' MONTAR ROTOR 
3200 POR К-1 TO 28 


3210 ON J GOTO 3220,3230,3240 il il 
3220 READ R(1,K):GOTO 3250 Es fácil caer en el error | dando libres tras cada 


3230 READ R(2,K):GOTO 3250 de pensar que un siste- | intercambio. 
READ R(3,K) ma de cifrado es lo sufi- Una vez dispuesto el 
налы cientemente bueno co- | tablero de conexiones, 
ca Біте mo para que puedasini- | la siguiente tarea con- 
FOR K-1 TO 28:READ DUMMY: НЕХТ K ciar cada mensaje con: | siste en seleccionar los 
E E «Oficina del Comandan- | rotores. Los cinco roto- 
te...» res están designados 
DATA 23,19,20,14,15,22,11,12,21,24, "Si usas un sistema in- | con las letras A,B,C,Dy 
7,8,17 dicador, deberias cam- | E, y la posición de éstos 
2222 E 325:95115,202:9,9/6 1/30 $6 0 biar el sistema ocacio- | en la máquina es deter- 
3330 ' DATOS PARA EL CABLEADO DEL ROTOR nalmente, quizás cada | minada por el orden en 
ЫТЫ tres meses, un cambio | el que los seleccionas. 
3340 DATA 26,23,9,28,15,19,4,16,6,12,20, simple como añadir ип | Introduciendo АСЕ, 
ER WV E NETT T par de caracteres mu- | por ejemplo, A sería cl 
ана Г M RE ы" dos antes del indicador | rotor exterior, С el cen- 
е ' DATOS PARA EL CABLEADO DEL ROTOR puede ser suficiente. tral y E el interior. 
3970 DATA 8,10,5,13, 15,25, 1,4, 9, 20,17,26 a 
2200 DATA 22,10,2,19,25,21,27.0,20,7,2,1 Usandoelprograma | rrespondiente a la posi- 
Сели ción 1 del núcleo, una 
و‎ CABLEADO  DEGUSOTOR Una vez corriendo el | para cada rotor, intro- 
3400 DATA 12,23,19,7,2,24, 1,27,22, 14, 5,9 programa, lo primero | duciendo uno de los 28 
,15,10,8 que tienes que hacer es | caracteres ув mencio- 
oye sa Paket Ta зе so a Bran IT 28, disponer el tablero de | nados. De forma similar 
3420 ' DATOS PARA EL CABLEADO DEL ROTOR conexiones. Inicialmen- | debes elegir la posición 
-5 te deberás decirle si | inicial de cada rotor, 
3430 DATA 13,5,27,9, 15, 1, 10, 18, 14, 19, 12, quieres hacer intercam- | completàndose con es- 
SER nC esas 2001 bios. Después, si has | to la configuración ini- 
,8,16 ke c respondido afirmativa- | cial de la máquina. Re- 
aso % DATOS PARA EL CABLEADO DEL ROTOR mente, te preguntará al- | cuerda que debes pul- 
E 7 Я go сото: «А cambia | sar ENTER cada vez que 
P d RA Con?», а lo que debes | completes una fase. 
3470 DATA 21,22,8,23,11,2,27.4,13.9,15.5 responder con un ca- Ya puedes introducir 
е гасїег (A-Z,*, ).Сото | el texto del mensaje. Si 
RE EIE XH ERIKT- SP te habrás dado cuenta | quieres transmitir texto 
ACES (40): HEXT XiLOCATE 1,6 ' «A cambia con A» signi- | sin cifrar como parte de 
d ЖЕШ EIE fica que la clavija del ta- | un sistema indicador al 
2 x blero de conexiones no | principio del mensaje, 
pe ете" Ce es usada. Durante esta | puedes utilizar el “$> pa- 
3530 MDDG=3: GOSUB 500 fase tienes la posibili- | ra acotarlo. Otra carac- 
dad de visualizar losca- | terística referente al uso 


W | | racteres que van que- | de sistemas indicado- 
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res es la facilidad derei- | Conclusión 
nicializar rotores duran- 
te Un mensaje; esto se 
hace con «3», Una vez fi- Se podria determinar 
nalizada la introducción | la configuración de la 
del mensaje debes pul- | máquina, usada para сі- 
sar ENTER y la máquina | frar un texto, сопосіеп- 
cifrará el texto. do este y el texto codifi 
En cualquier parte del | cado?. Este puede pa- ;:FOR T=1 TO 200: NEXT T:NEXI W 
programa, ENTER sirve | recerunproblemairreal, 1120 PRINT CLS; + PRINT: IF TES=1 THEN LPRI 
para trasladar el con- | pero es una situación ET 
trol a la siguiente fase | que ocurre a menudo en 2200; нал сотталу 
del mismo, y puede | elmundo real, por ejem- 1190 PRINT EM LOCATESC1, 30>; INVONS® PUL 
usarse ESC o CTRL C | plo, se decide que cierto БА -ENTER- РАВА COKTINUAR "ІНҮОЕРЗ;: MOD 
ага salir de él. Es posi- 0-4: GOSUB 500: * LEE CARACTER 
Ше obtener ña р. E edo. Шр то8о 1290 PRINT CL3,:PRINT РЕ LOCATES (3,1); +P 
20р y puede ser transmitido RINT"-ASIGNACION DB INTERCAMBIOS-": РВІВТ 
en papel del mensajeci- | sin cifrar, pero alguien 1310 PRINI"YER CARACTBRES RESTANTES (S/N 
trado seleccionando di lo hace. Si el enemigo > "js PRINI"_*¡CHRS(B); 
chaopciónaliniciodela | puede encontrar, utili- 1390 PRINT FE LOCATRS(1, (К NOD 15)+4);CH 
ina da Salida dal 5 d RS(0),CHR3(13),B$;* CAMBIA CON? =; 
rutina de salida del tex- | zando esa información, 1620 PRINT ЕН LOCATES (32,30); :FOR V-1 ТО 
to. El programa tarda | la configuración usada, 32: PRINT CERS (6); :WEXT V.PRINT INVONS- 
una media de 0.35 se- | entonces todo el tráfico PULSA EER FARA ы 
gundos por carácter, | demensajes cifrados de 
desde queeltextoesin- | ese dia se veria muy | 
troducido hasta que es- | comprometido. 


:MO0DO-4;GOSU 
tá lista la codificación. 


LAG=1 THEN 600 

640 IF AS=-CHRSC13) THEN PRINT BELLS; : GOT 
О 660:' ENTER 

970 PRINT ЕН LOCATES(1,303;% ESTOY PRO 
CESANDO EL TEXTO “i; 

1060 PRINT CL$;:FOR W-1 TO 3:PRINT BELLS 


LEER CARACTER 
KHI-LO+1) 20.390: 
ит (41-260) 

1720 PRINT KN LOCATE3(1,30);CHR9 (19); 
1750 PRINT INVONS" "IEVORES;:GOTO 1780 
1770 PRINT BS; 

1600 RETURE 

1060 PRINT CLs;:PRINT FN LOCATBS(0,1);:P 
RINI*-COLOCACION DE LOS AMILLOS-":PRINT 
2000 PRINT PS LOCATES (1,30); INVONS" РШ. 
SA -ENTER- PARA CONTINUAR “INVOFFS;: KOD 


USUARIOS DE AMSTRAD PCW 8256-8512 O-4:GOSUB 500:* LEE CARACTER 
2130 PRINT CLa;:PRINT FN LOCATES(1,90;* 


Los usuarios de un PCW deben teclear el mismo listado ASTOY ANDO LOS 5; 

que los de CPC pero cambiando estas lineas. Pueden 2280 * COLE. Es 5 

ir siguiendo los dos listados simultáneamente o, para 2290 PRINT CLS; 

hacerlo más sencillo, teclear primero el listado para 2400 IP Аз-СННЗ (173) THEN 2450 

CPC y, una vez completo, teclar las líneas que se 2470 PRINT BELLS;:PRINT ҰН LOCATES (1,30) 


AT (¥! 760): Y-1 


indican en este cuadro, ya que, como coinciden los 2470 BUPFER LLENO. PULSA -КЕТНВ- 
nümeros, las de este cuadro sustituirán a las del listado 2490. RETURN i 
para CPC. 2520 PRINT CLs;: PRINT РЕ LOCATES (4,1); :P 


RIST*-IBICIALIZANDO ROTORES-*: PRINT 

2630 PRINI ЕН LOCATES (1,30); INVONS" PUL 

БА -ENTER- PARA CONTINUAR “INVOFF3;: MOD 

O-4:GOSUB 500:' LEE CARACTER 

2070 PRINT CL$; : PRINT PX LOCATRS (1, 305" 
ESTOY COLOCANDO LOS ROTORES 

2820 PRINT CL$;:PRINT FE LOCATES(5,1);:P 

RINT"-SELECCIOW DR ROTORRS-": PRINT 


10 ESCS-CHRS (27): CL$- BECS 1" E* 4ESC&-" H™: B. 
ELLS-CHR$ (7) 

20 DEP РН LOCATBS(X,Y)-ESCR« "YN 4CHRE (314 
Y) +CHRS (313. 

зо IWVOBs=RSC%+"p":; INVOPF3-ESCS t^q* 

140 PRINT CLS:GOSUB 1640:' PASO POR TABL 
ERO DE CONEXIONES 

190 PRINT CLS; PRIRT "OTRO TEXTO PARA CIF 
RAR (S/N) "::XODO-3:OOSUB 500 

520 AS=1NXRYS: IF ~ THEN 520 ELSE As= 
UPPERS CAS) 

530 PRINT BELLS; 

620 IF AS-CHRS(173) THEN GOSUB 790:1F RE 


v 


2910 PRINT ЕЖ LOCATESC1,30); INVONS" PUL 

SA -ENTER- PARA CONTINUAR “IEVOFFS; : NOD 

O-4:GOSUB 500:' LEE CARACTER 

2920 PRINT CLS; +: PRINT ЕН LOCATES (1, 30) 
ESTOY INSTALANDO LOS ROTORES 

3490 FOR X=4 TO 20:PRIBT FE LOCATES (1, X7 

СНЕЗ(13)5РАСВЭ (40): NEXT X:PRINI FN LOCAT 


PRINT “QUIERES INTERCAMB 
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MICROSOFT-HARD, S. L. 


APARTADO 24.399, 08080 BARCELONA. Teléf.: (93) 348 04 07 (9 a 13 y de 16 a 20 horas) 
MANTENGA SU AMSTRAD COMO NUEVO CON UNA DE ESTAS PRACTICAS FUNDAS 


COD. ARTICULO MONITOR ҚҰР, 


ҒС01 FUNDA ORDENADOR CPC 464 (verde) — 2.262 ptas. 
FC02 FUNDA ORDENADOR CPC 464 (color) __ 2,262 ptas. 
FC31 FUNDA ORDENADOR CPC 472 (verde) __ 2.262 ptas. 
FC32 FUNDA ORDENADOR CPC 472 (color) 2,262 ptas. 
ЕСОЗ FUNDA ORDENADOR CPC 664 (verde). 2.262 ptas. 
ЕС04 FUNDA ORDENADOR СРС 664 (color) - 2.262 ptas. 
FCOS FUNDA ORDENADOR CPC 6128 (verde) — 2,262 ptas. 
FC06 FUNDA ORDENADOR CPC 8128 (color) — 2.262 ptas. 
FC33 FUNDA UNIDAD DE DISCOS .. 0. 412 ptas. 
FC17 FUNDA ORDENADOR PCW 8256... 3250 ptas 


AMSTRAD PCW-8256/8512 


COD. ARTICULO. PNE: 


ЕС12 FUNDA IMPRESORA SEIKOSHA SP 800/1000. 900 ptas. 
FC14 FUNDA IMPRESORA AMSTRAD DMP-1 .. 1.205 plas. 
FC15 FUNDA IMPRESORA RITEMAN F+/C+___ 825 ptas. 
FC16 FUNDA IMPRESORA RITEMAN 10/120 —— 785 ptas. 


AMSTRAD CPC-6128 


Si no estás interesado en 
alguno de estos articulos, 
escribenos e indicanos que 
accesorios necesitas para IMPRESORA RITEMAN IMPRESORA SEIKOSHA 
tu AMSTRAD. F+/C+ SP-1000/800 


NOTA: Disponemos de una gran variedad de fundas para otros micros e impresoras 


—Todos nuestros precios llevan incluido el LV.A. 


CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 


ESTOS ARTICULOS LOS ENCONTRARA EN LAS MEJORES TIENDAS Y COMERCIOS 
DE INFORMATICA 


— Sitiene alguna dificultad en encontrar nuestros artículos diríjase por carta o teléfono a nuestras ofici- 
nas comerciales y le indicaremos la tienda o el comercio más cercano a su domicilio, y en caso de no 
|| tener distribuidor en su zona se la remitiremos por correo. 
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oferta de tanzamiento: 


por sólo 200 6s ptas. 


Entra con 


en el Mundo de la Informática 


30 volúmenes 
de aparición quincenal 


Bases del Concurso 


Î Se sorteará un AMSTRAD PC, entre to- 
des aquellas personas que respondan ade- 
cuadamente a la pregunta: 

¿QUE ES UN BACK UF 


Qu respuesta deberá remitirla a nuestras 
oficinas, acompañada de la tarjeta-concur- 
so que se publica en el número 1, junto a 
los cupones, que a tal efecto aparecen en 
los tomos 9, 3 y 4, antes de 30/12/86. 


3 El sorteo se celebrará el 9/1 /87. 


ЕЕ resultado del concurso se publicará 
en la revista TU MICRO AMSTRAD, corres- 
pondiente a febrero de 1987, 


2 La sociedad editora se reserva el dere- 
cho de decidir, según su mejor criterio, 
cualquier eventualidad no prevista en estas 
bases, 


бн plazo de caducidad para la retirada 
del premio será de tres meses a partir de 
la fecha del sorteo. 


| La participación en este sorteo es gra- 
tuita, 


Con la GRAN BIBLIOTECA AMSTRAD, usted puede 
conseguir un extraordinario ordenador AMSTRAD PC, 
novedad absoluta en España, 


Pera poder participar en este concurso, bastará que; 


1 Marque con una X la respuesta adecuada a la 

siguiente pregunta: 

O Discoteca en inglés 

O Copia de seguridad o reserva 

O Bebida refrescante de importación 
LJ Colonia de aromas informáticos 


¿Qué es un Back Up? 


2 Rellenar la tarjeta-concurso con sus datos personales. 


3 Enviar la tarjeta-concurso juntamente con los cupones que aparecerán en los tomos 2, 3 y 4 a 
Ediciones INGELEK, Apdo. de Correos 61.294, 28080 MADRID, y participará automáticamente en el 
sorteo, 
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Tarjeta de Suscripción 


Aprovéchese de las grandes ventajas de la suscripción. Al suscribirse obtiene, absolutamente 
gratis, un MINI-OFFICE 1, que comprende un procesador de textos, una base de datos, hoja de 
cálculo y diseña gráficos, y para los usuarios de los AMSTRAD PCW 8956 y 8519, el siempre sor- 
prendente OTHELLO. Además, recibe cómodamente los tomos en su casa por correo certificado y 
se le garantiza y respeta el precio de lanzamiento de la colección. 

La colección GRAN BIBLIOTECA AMSTRAD comprende, 30 volúmenes de aparición quincenal, Las 
suscripciones empiezan a partir del n? 9. (Si desea también el n? 1 añada 200 ptas. al pago de la” 
suscripción.) 

Se realizarán 15 envíos de dos tomos, 
excepto el primer envío, que será de un tomo. 


Oferta válida únicamente para España, 
Esta oferta termina el 30/11/86 
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El Mundo de AMSTRAD 
en 30 volúmenes 
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Chaves DE La INFORMÁTICA HOY 


чалпак 


2 SISTEMA OPERATIVO Cr 


M 
NAPRTA ABERTA ACENTOS DE APLICACIONS 


EL PROCESO DE TEXTOS 


LA BRA DE LA ESCRITURA ELECTRÓNICA 


INTELIGENCIA / ARTIFICIAL 


5 Bases Dr DATOS 


ANCOSDE LA милое 


6 ANMSIRADPC1312 


EL COMPATISLE I 


7 Los PERIFÉRICOS 


Lp pis noL non 


3 LENGUAJE BASIC 1 


ELDERS MUESTRO SERICO. 


HARDWARE PARA EL ORDENADOR: 
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PROFESIONAL 


La presentación al público, un análisis más profundo de la máquina y las 
reacciones de la industria y la prensa especializada van a permitir a nuestros 
lectores, al filo de la presentación en España de la nueva máquina, un 
conocimiento mayor de este ordenador, sin duda la bomba informálica de este 
SIMO en España. 


AMSTRAD PC 1512 


ajo el eslogan 

«Compatible con ya 

sabes quien, y alos 
precios que nosotros sa- 
bemos hacer», el pasado 2 
de septiembre Amstrad 
realizó una presentación 
multitudinaria ante más de 
1.000 periodistas de todo 
el mundo. Alan Sugar pre- 
dijo que el sector delas or- 
denadores personales 
nunca sería el mismo. 

Hasta ese día habian 
existido distintos rumores 
alo largo de los 10 meses 
anteriores. Rumores muy 
poco fiables, ya que el se- 
creto de esta máquina es 
de los más celosamente 
guardados de los últimos 
años. Sólo еп las últimas 
semanas existieron pe- 
queñas filtraciones, inevi- 
tables por el gran numero 
de máquinas terminadas 
еп manos de técnicos, tra- 
ductores y empresas de 
software. Ese esfuerzo ha 
permitido que la máquina 
se presentase simultánea- 
mente en Gran Bretaña, 
Francia y Alemania, y que 
la versión española no haya 
sufrido apenas retraso. 

La presentación en Es- 
paña será en el próximo 
SIMO, en Madrid, y se verá 
precedida por una presen- 
tación a la prensa, unos 
días antes, para que el рй- 
blico tenga conocimiento 
dela presencia en el salón 


de este nuevo ordenador. 
El retraso en España, moti- 
vado por la necesidad de 
homologación, así como 
por la gran demanda (más 
de 200.000 pedidos) en In- 
glaterra. 


El ordenador 


Las caracteristicas téc- 
picas se indican en un 
cuadro aparte. Para la rea- 
lización de un estudio más 
profundo hemos podido 


disponer de una de las pri- 
meras unidades castella- 
nas disponibles. La má- 
quina sale de la factoria еп 
dos embalajes: uno para el 
monitor y otro quc incluye 
ratón, teclado, unidad 
central, manuales y pro- 
gramas. 

Una vez fuera de зиз ca- 
jas, hay que conectar elte- 
clado y el ratón a la unidad 
central. Situar las pilas en 
su localización, montar el 
monitor sobre la unidad 
central, conectar los cable 
de alimentación y video, y 
queda sólo un enchufe, 
que se conecta a la red. 

¿Las pilas? Si, las pil 
Y no es que la máquina 
funcione a pilas, sino que 
dispone de un reloj en 
tiempo real, que sigue fun- 
cionando aunque apague- 
mos la Unidad. Asi la má- 
quina siempre sabrá la ho- 
ra y la fecha. También ве 
alimenta de las pilas una 
pequeña memoria que al- 
macena la disposición del 
puerto serie, el tamaño del 
disco RAM y otras carac- 
teristicas de la máquina. El 
altavoz dispone de contro! 
de volumen, muy útil para 
no molestar cuando se 
Usan programas excesiva- 
mente sonoros en un en- 
torno de oficina, 

La apariencia general de 
1a máquina es correcta: se 
trata de un sistema bien 
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acabado, con un diseño | йайоз para е/ІВМ РС pue- | con un verdadero 16 bits, a” 
ergonómico. La base del | den funcionar en el 1512. | 8 MHz. Así, algunas exteri- 
monitor permite que зееі- | Рог poner un ejemplo, ип | siones podrlan tener рго- 
ja cualquier orientación | disco duro IBM PC funcio- | blemas de temporización 
para éste. El teclado está | naen el Amstrad, y el ope- El teclado, por otra parte, 
mucho más adaptado al | rativo del Amstrad funcio- no es compatible con el de 


Emplazamiento de las cuttro 
del monitor. 


оне 
zácalos para 
HI les conector. 
usuario que el de los PC | na enel IBM PC. ' 
normales, aunque «sobre Hasta aqui lo que dice la 
teclados no hay nada es- | publicidad. Nosotros pro- 
crito». bamos una serie de pro- 
La situación del inte- | aramas. que funcionaron 
rruptor principal, enlapar- | sin ningún problema: Si- 
te posterior del monitor lo | mulador de Vuelo, Frame- 
hace poco accesible aun- | work, CopyWrite, Norton 
que no se trata de un pro- | Utilities, Sidekick, VP Plan- 
blema serio, Parece quese | ner, Turbo Pascal, dBase Il 
eligió esta opción en eldi- | y Il, Multiplan, WordStar, 
seño para evitar, dado que | GW Basic, Pascal MT+, 
se trata de un pulsador, | ІВМ Chess... encontrando 
que se pulse accidental- | alguno que no funciono: 


Теле; Шөл MS GC ARPS ant Wi ptr cm as sectors d salia, мір ido y et e arc 
1 4 guos, que probablemente l de sebal de sin 
¿Compatible? se adapten à la nueva má- 
quina. 
| El ordenadores сотра- | En el terreno del hard- 


tible IBM PC. Esto quiere | ware la compatibilidad nO vista tateral del PC 1512 con 
decir quelos miles de pro- | ез tan grande. Por ejem- ох conectoras pera teclado, 
gramas y accesorios dise- | plo, el Amstrad funciona пйп y соп! de volumen. 
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Cuadro técnico 


512K de memoria RAM en 
la unidad central, expandi- 
bles a 640K en la placa cen- 
tral. 

— Proocoador 8086 a 
8 MHz. 

— Adaptador de gráficos 
acolor integrado, con modo 
especial de alta resolución 
соп 16 colores, 

— Todos los circuitos en 
la placa central. 

- Tres ranuras de expan- 
sión para placas grandes, 
con potencia suficiente ра- 
ra conectar un disco duro 
con controlador. 

- Elección entre 1 o 2 dis- 
cos flexibles de 5 1/4 pulga- 
das de 360K o un diskete y 
un disco duro de 10 о 20 
MBytes. 

— Interface serie (RS 
232) y Centronics incluidos, 
con conectores estándar, 

— Altavoz con control de 
volumen. 

— Reloj en tiempo real y 
memoria de configuración 
salvaguerdadas por pilas, 

— Zócalo para el copro- 
cesador matemático 8087. 

— Conector para lápiz 
óptico, 


Да A . 


Monitor Color о Мопо- 
cromo (con niveles de gris) 
incluido. 

— El adaptador de color 
incluido dispone de los si- 
guientes modos: 

+ Media resolución alta- 

1 numérico: 18 colores, 

{ 40х25 caracteres. 

3 + Alta resolución alfanu- 
mérico: 16 colores, 80х25 
сагасїегев. 

+ Media res. Grafica: tres 
paletas de cuatro colores, 
320х200 puntos. 

* Alia re. Gráfica: 2 colo- 
res, 640x200 puntos. 

+ Modo especial gráfico 
de alta resolución: 16 colo: 
res, 840x200 puntos. 

El modo especial se in- 
eluye como estándar, y per- 
mile la presentación en 
pantalla de gráficas de alta 
resolución en 16 colores 
(por ejemplo СЕМ). 


Teclado QWERTY están- 
dar de 85 teclas, con LEDs 
para indicar Mayúsculas y 
teclado Numérico. Entrada 


L 


para joystick en el teclado. 
Teclas extra ENTER y BOR 
=>. Patas ajustables. 


Ratón de dos botones 
con entrada dedicada en la 
unidad central Comando 
MOUSE.COM compatible 
Microsoft y operación es- 
pecial en modo texto. 


Sistema operativo com- 
plato; incluye cuatro disket- 
les. 

— BIOS en ROM compati - 
ble. 

— Sistema | Operativo 
MS-DOS de Microsoft. Ver- 
sión 3.2 

— Controladores de dis- 
positivo compatibles, con. 
Disco RAM y flexibilidad ex- 
tra enlosformatosde disco. 

— Amplio rango de utili- 
dades compatibles. 

— Soporte para redes lo- 
cales y disco duro 

— GEM (Graphic Envi- 
ronment Manager) y GEM 
Desktop. 

— GEM Paint (programa 
de dibujo de Digital Re- 
search. 

- DOS Plus (Sistema 
Operativo) de Digital Re- 
search, que corre aplica- 
ciones CP/M 86 y MS-DOS, 

- BASIC 2, de Locomoti- 
ve, con acceso alas funcio- 
nes gráficas de GEM. 

Incluye Iniciación, СЕМ, 
MSDOS, Utilidades, DOS 
Plus y un resumen del BA- 
SIC 2. 


Dimensiones. 

= РС 151250 Unidad 
Central 372 Ancho; 384 
Prot.; 135 Alto; 6,05 Kg, 

— PC 1512DD Unidad 
Central 372 Ancho; 384 
Prof; 135 Alto; 7,75 Kg 

— Teclado (con pies) 465 
Ancho; 160 Prof; 58 Alto; 
1,175 Kg. 


Monitor Monocromo 350 
Ancho; 300 Prof; 315 Alto; 
7,43 Kg 

— Monitor Color 172; An- 
cho; 365 Prot; 330 Alto; 
11,8 Kg 

Todas las dimensiones 
en milimetros. 


ІВМ, por lo que no se po- 
drán utilizar teclados ex- 
tendidos. 

Otro posible foco de in- 
compatibiidades es el 
adaptador gráfico, Los or- 
denadores MS-DOS fun- 
cionan en varios modos 
gráficos, según el adapta- 
dor del que dispongan. El 
Amstrad lleva, іпсогрог 
do en su placa, un adapta- 
dor de gráficos que no se 
puede quitar. Así, no se le 
puede añadir un adapta- 
dor EGA. Aunque la placa 
del Amstrad incluye algu- 
node los modos de la EGA, 
nolosincluye todos, porlo 
que algunosusuarios pue- 
den encontrar problemas. 


El software 


Desde el momento de 
desempaquelar el Ams- 
trad PC se dispone de más 
de 5.000 programas don- 
de elegir y perderse (éste. 
es el significado real de la 
compatibilidad PC). Pero 
Amstrad ha querido facili- 
tar y concretar las cosas 
promocinando una serie 
de programás famosos, a 

recios muy especiales. 
A va la lista: 


GEM (Graphic Environ- 
ment Manager). 

Se trata de un programa, 
suministrado gratuitamen- 
te, que permite un acceso. 
gráfico (más fácil) alas po- 
sibilidades del sistema. En 
lugar de aprender compli- 
cados comandos se pue- 
de trabajar simplemente 
señalando un programa 
conelratón, para ejecutar- 
lo, о seleccionandolo y 
pulsando en la opción bo- 
rrar. Además, permite que 
nuestras aplicaciones һа- 
дап un uso más fácil de las 
posibilidades gráficas de 
la máquina, 


WordStar 1512 

Esta versión incluye to- 
das las populares y esen- 
ciales caracteristicas del 
WordStaroriginal, con una 


Мап Sugar, Presider 
Úlima hie. 


типй con su 


comunicación con сі 
usuario más sencilla y mo- 
derna. 


Supercale 3 

La versión anterior se 
vende para los usuarios de 
CPC y PCW. Este progra- 
та es una ampliación del 
anterior, más rápida y con 
mayor capacidad. Se trata 
de una hoja de cálculo con 
gráficos y gran rango de 
opciones de formato. 


Reflex 

Un sistema de base de 
datos, enfocado como sis- | 
tema de análisis de infor- 
mación, Cada fichero se 
puede visualizar de varias 
maneras, lo que facilita el 
análisis de la información 
contenida en nuestros da- | 
tos, Con ventanas mülti- 
ples y otras caracteristicas 
avanzadas. Se trata de una 
base de datos personal, no 
pensada para aplicacio- 
nes grandes. 
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OPINIONES 


Amstrad tendrá el 40% del mercado 
de ordenadores personales 


Simon Pearce 

Un conocido analista de 
mercado de IDC, ha predi- 
choque el PC de Amstrad es 
el acontecimiento más im- 
portante desde que IBM lan- 
zû su PG en 1981. 

La nueva máquina puede 
conseguir un 409 del mer- 
cado británico durante el 
próximo año, la que le situa- 
ría en competencia directa 
con IBM. «Creo que Amstrad 
puede superar sus expec- 
tativas de ventas (700.000 
en los próximos 12 meses)», 

"La mayoría de las ventas 
vendrán de fuera de Inglate- 
rra, donde existe un mayor 
nümero de PC instalados 
Que en el resto de Europa», 
dijo Mr. Pearce. «Australia 
puede ser también un mer- 
cado importante», Pero las 
ventas en los Estados Uni- 
dos serán limitadas de bido 
alnivel de competencia más 
alto. «Aunque Olivetti, IBM, 
Compaq y otros perderán 
cuota de mercado, los pri- 
meros en desaparecer se- 
rán los pequeños vendedo- 
res de compatibles que en 
traron este año en el merca- 
do». 


SVM (Science et Vie 
Micro) 


«Esto no es una revuelta: 
ез una revolución». 


Personal Computer 
World 

Siexiste el compatible РС 
perfecto, es este, Rapido, 
barato y proveniente de una 
compañia aparentemente 
estable, El Amstrad PO po- 
апа ser lo que siempre ne- 
cesitamos. 
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The Observer 


«La dulce imitación de 
Suga! 


The Times 

«ELPC 1512 puede ejecu- 
tar la enorme gama de pro- 
gramas desarrollados para 
el IBM PC pero cuesta me- 
nos de la mitad del precio de 
una máquina IBM similar». 


The Guardian 

«Mr. Sugar se puede соп- 
vortir on el Honry Ford de 
esta industria, acercando 
los ordenadores profesio- 
nales al gran püblico. Pero, 
al contrario de Ford, él no 
tiene líneas de montaje. Es 
un comerciante excelente». 


Guy Kewney 
(Periodista) 

«Amstrad те llamó para 
probar un prototipo. La mi- 
sión se me concretó de esta 
manera: “SI hubiera que 
analizar osta máquina para 
POW, qué cosas le critica- 
па”. En el PC hubiera sido 
necesario cambiar elemen- 
tos de diseño que permitie- 
ran a la máquina aceptar 
una tarjeta EGA. Descubri 
también uno o dos peque- 
ños errores de diseño que 
se solucionaron fácilmente, 
evitando аз! que los usua- 
rios ocuparan inutilmente 
uno o dos buses de expan- 
sión. Amstrad no aceptó mi 
sugerencia de que el equi- 
po se anunciara con impre- 
sora incluida ». 


PC World Espana 

En su número de octubre 
dedica 4 páginas a la pre- 
sentación inglesa ya las im- 
presoras de sus correspon- 
sales, entro ellos Charles 
Brown. Este comenta: «La 
oferta de Amstrad no sólo es 
una amenaza para elIBM PC 
y sus compatibles de nivel 
alto. sino que, a los precios 
que está ofertando, el PO 
1512 puede dejar fuera del 
mercado a los clonicos de 
dudoso origen oriental o, en 
зи detecto, forzar una baja- 
da do precios a nivoles im- 
predecibles». Sobre el re- 
sultado de ejecutar sus pro- 
gramas de prue ta comen- 
ďa: «Lostestsmuestran al PC 
1512 como un veloz tritura- 
dor de numeros, incluso 
comparado con otras má- 
quinas de 8 MHz. En la eje- 
cución de unos programas 
compilados por Егіс Bargs- 
haw, del National Compu- 
ting Centre, el equipo reali- 
zû una larga serie de cálcu- 
los un minuto y medio más 
rápido que Una máquina si- 
milar, y considerablemente 
más cara, de МСН». 


Amstrad Profesional 
Computing 

El mayor lanzamiento en 
ordenadores del año 86». 

Editorial: «El comienzo de 
Una nueva era... «El lanza- 
miento del PC 1512 significa 
quo ol mundo do loc ordo- 
nadores personales ya 
nunca será lo que era». 


8000 Plus 

Suplemento especial РС 
Plus: «Aquí comienza una 
nueva era», 


Se queda en memoria 
mientras se ejecutan otro: 
programas, y aparece сой 
pulsar una tecla. Incluy: 
calculadora, can modo he 
xadecimal y binario, bloc 
de notas, calendario со! 
agenda de citas, y una se- 
Пе de opciones más. Su 
principal virtud es que se 
queda «agazapado» е 
memoria hasta que se le 
necesita. 


Hasta aqui la oferta de 
Amstrad. Por otro lado, Dir 
gital Research ofrece toda 
su gama de prog 


СЕМ Write 1 
Un procesador de text 
con posibilidad de cambio 
de tipo de letra, tamaño 
otras opciones gráfica 
Se maneja mediante ratór 
y tiene todas las posibili- 
dades de un entorno gráli- 
со; menús, ventanas, mi- 
crojustificación,... Y la po- | 
sibilidad de incluir gráli- 
соз entre el texto. 


C-10 Convertidor de monitor en TV 


-MM VO 


Preparado para todos aquellos monitores con entrada RGB LINEAL 
о video compuesto: AMSTRAD, COMMODORE, PHILIPS, НАМГАНЕХ, ete. 


Gonvierte cualquier monitor en color con 


A A 


entrada RGB-LINEAL o PAL en una T.V. ESPECIFICACIONES: 
color de alta calidad de imagen. De un 3 bandas 

Perou е Docs necesario Presintonia de 8 canales 

efectuar ninguna modificación en el 3 

monitor. Su uso no produce deterioro ni * Salida RGB-LINEAL 


alteración alguna en el funcionamiento Entrada y salida de video 
del monilor y su diseno le hace Entrada y salida de audio 


perfectamente acoplable debajo del Ë 
бө. Amplificador de sonido y altavoz incorporados 


conectamos | Ты. | 
con tus ideas E | 


---------------------------------------------- 
DISTRIBUIDO POR LSB, S.A. С/. SANCHEZ PACHECO, 78. 28002 MADRID. TEL. 4139268 | 
ا ا ت‎ 


Cuando se compra un or- 
denador se quiere saber 
QUÉ programas puede co- 
rrer, si es compatible con 
otros sistemas. Si puede 
ponerle tarjetas de expan- 
sión. 

Aqui va una selección de 
preguntas y las respuestas. 
que nos de Amstrad. 


SOFTWARE 


¿Puede usar el PC 1512 ol 
software del IBM PC y com- 
patibles? 

ЗІ. El Amstrad PC 1512 
puede ejecutar todos los 
programas famosos como 
WordStar. dBase, Super- 
Calc, Lotus 1-2-3, Sidekick, 
Simulador de vuelo, etc. 

Asi que puedo usar todos 
los discos de datos que he 
creado con mi PC еп el 
Amstrad 1512. 


incluye exacta- 
mente el precio que pago 
por mi maquina? 

Todos los elementos que 
se incluyen en el cuadro de 
caracteristicas ^ tecnicas. 
Compare la especificación 
Gel ordenador Amstrad con 
cualquier otro ordenador 
profesional 

Eso está muy bien, pero 
hay programas que cues- 
tan tanto como la máquina. 

Amstrad ha hecho una 
oferta de programas como 
SuperCalo 3 у WordStar 
1512, а precios que сот- 
plementan ol de la máquina. 


GEM 


¿Qué significa GEM y el га- 
ton? 


GEM Draw 

Un programa de diseño, 
evolucionado a partir de 
DADraw. Utiliza una des- 
cripción de comandos del 
dibujo, lo quele permite un 
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Amstrad User contesta sobre el PC 1512 


GEM es una manera facil 
de controlar su ordenador, 
y ejecutar muchos proara- 
mas. 


Impresoras 


¿Qué impresora le puedo 
conectar? 

Practicamente cualquie- 
ra, Amstrad fabrica una im- 
presora barato, la DMP 
3.000, que complementa al 
1512. Pero se puede usar 
cualquier impresora están- 
dar, sea serie o paralelo. In- 
cluso las complejas impre- 
soras láser, que cuestan 
mucho тав que el 1612. 


Hardware 


Muchos compatibles IBM 
ofrecen 5 ranuras de ex- 
pensión. El Amstrad sólo 3. 
¿Serán suficientes? 

Si, la mayor parte de los 
FC зе entregan con una es- 
pecificación muy limitada. 
Para llevarlos a lo que ofre- 
ce el 1512 hay que usar va- 
rios slots. Uno para adapta- 
dor de color, otro para los 
puertos serie y paralelo, un 
controlador de diskette, un 
interíace ratón y una expan- 
sión de memoria. Se puede 
acabar con una ranura li- 
bre, mientras el Amstrad tio- 
ne todavia las tres. 

¿Se le puede añadir más 
memoria al PC 15127 

Si, hasta 128К en la placa 
madre, con un total de 540К 
sin usar slols de expansión. 

¿Se puede poner un dis- 
co duro en una tarjeta de 
expansión? 


изо modular de los ele- 


mentos de dibujo. 
GEM Wordchart 


Para la presentación de 


cartas y documentos en 


varios tipos y tamaños de 


Si. La fuente de alimenta- 
ción es màs que suficiente 
para un sistema de disco 
duro en tarjeta, у el operati- 
vo lo acepta sin problemas. 


Comunicaciones 


¿Puedo añadiral PC 1512 
a mi red de comunicacio- 
пев existente? 

SI, aunque hay muchas 
maneras de configurar una 
red local, y puede ser nece- 
sario que su instalador le 
aconseje en algunas cir- 
custancias. 


Gráficos 


¿Qué tipo de gráficos en 
color usa el PC 1512? 

El sistema gráfico del 
1512 es compalible con el 
de IBM. Los programas èx- 
critos para ese estándar 
tuncionarán idénticamente 
en el Amstrad. 

¿Y si tengo monitor mo- 
no? 

Obtendrà una reprasen- 
tación de las colores como 
sombras de gris, уа que el 
ordenador convierte los со- 
lores en intensidades de 
өгіз. 

¿Puedo usar un adapta- 
dor de alta resolución? 

No. El modo interno de al- 
ta resolución (hasta 16 co- 
lores con 640x200 puntos) 
elimina la necesidad de co- 
nectar adaptadores gráti- 
соз necesarios para otras 
máquinas. 


ños. 
GEM Graph 


Gráficos profesionales: 
tartas, barras, y todo a una 


letra, Admite una gran fle- 
xibilidad de tipos y tama- 


gran resolución. Se pue- 
den importar datos de la: 

programas más popula- 
res. Se pueden incorporar. 
simbolos especiales crear 
dos con GEM Draw. 


(СЕМ Draw Business 
Library 3 
Conjunto de formalo 
para usar con GEM Draw! 
GEM Word Chart. Inclu 
46 bordes distintos, y ul 
librería de simbolos pre 
señados para su uso 
Draw, Entre ellos orga! 
gramas y elementos decir- 


dores de impresora, pera 
manejar algunas impreso- 
таз no estándai 


láser, y algunos model 
de plotter. 


GEM Toolkit 

Para los programad 
res. Incluye editor de ico- 
nos, construcción de me: 
паз y la posibilidad de uti 
lizar todos los recursos 
GEM desde lenguajes de 
alto nivel. También un 
Symbolic Debugger. 


Libros 


Digital Research ha pre- 
sentado, en colaboracion 
con la Editorial Glentop, 
una serie de libros sobre 
diversos aspectos del FG. 
Hemos sabido que la Edi- 
torial Anaya Multimedia 
está en tratas con Digital 
Reseach, y posiblement 
los libros se traduzcan en 
breve, Ў 


Uso de DOS Plus en el 
Amstrad PC, Stephen Moz 
rris. 


Uso de GEM en el Amstrad 
PC. Kathy Lang 


Presentación de gráfi- | 
cos profesionales en cl 
Amstrad PC. Kathy Lang. | 


=== 


Paquete integrado de gestión que le permite a Vd, de forma fácil y optimizando el 


tiempo, la ge: 


jón global de su empresa. 


Este paquete incorpora los programas de CONTABILIDAD, FACTURACIÓN у 
CONTROL DE STOCKS además de un programa de CONTROL DE PEDIDOS y todo 


de f ii . C Т 3 por sólo 
de forma interactiva. Controle su empresa por sólo 29,900 pts. 


Contabilidad de fácil manejo y 
de gran potencia que permite 
trabajar con cuentas de hasta 
cuatro niveles, con capacidad 
según diskette de 500/1.000 
cuentas y de 2.000/10.000 
asientos. 

Permite modificar o dar de baja 
apuntes ya integrados en el 
Mayor, programaciones de 
cierres, ficheros de 
Contabilidad y Cuenta de 
Explotación, ejecución de 
balances comparativos, 
reenlazándolos por meses, 
clave acceso restringido, etc... 


pajar PCW 8256 


dispones ВА: Cw 8512 


| 
w mismo, Canfabilidad: disponible para uS “4/99, 


1 Contabilidad 


Facturación 


| Programa de gran agilidad y 
rapidez que incorpora el 
Control de Clientes, con gran 
paca de datos, Artículos, 
Albaranes, Facturas y recibos. 
Generación automática y 

‚| manual de documentos, 
valoración, a voluntad de los | 
albaranes, todo tipo de listado, 
incluido el del IVA de las 
facturas emitidas para la 

“| declaración de Hacienda, etc... 


Jeden tt 


1 Control 
de stocks 


Gran capacidad de datos, le 
permitirán a Vd, llevar con 
claridad y sencillez el control 
de su stock. 

El programa le permite llevar 
un libro de entradas/salidas, 
reorganizarlo, hacer listados de 
Sos le avisará de los límites 
de stocks, mínimo y máximo 
por artículo, etc... 

Todo para la llevanza de su 

| almacén, 


PROCESIONAL 


Los programas de gestión de empresa son, sin duda, una de las 


herramientas más útiles para sacarle partido a nuestro ordenador. 


Dentro de ellos, la posibilidad др! 


а es disponer de un sistema de 


gestión integrado, que permita actualizar simultáneamente la 


contal 


La primera salvedad que tenemos que hacer es que sólo los usuarios - 


idad, el stock o los pedidos. Gespack, de Ordemanía y 


distribuido por Ofites es el primer programa 
de gestión integrado que nos llega. 


de PCW 8512 tendrán opción a usarlo, ya que pide un disco M de 
384K y la segunda unidad de disco. Dificil sería, de otra manera, 


realizar lo que, en el caso de los compatibles PC, suele exigir como 


ESPACK nos per- 
mitirá llevar al día la 
contabilidad, el 


control de stocks y la gos- 
tión de pedidos de cual- 
quier empresa así como 
€mitiralbaranes, fecturas y 
recibos de una forma 
coordinada y eficaz. La po- 
tencia de los paquetes іп- 
tegrados como el que nos 
ocupa, es tal, que родге- 
mos llevar a cabo acciones 
como por ejemplo emitir 
una factura desde un alba- 
rán confeccionado ante- 
riormente y a partir de ésta 
emitir el correspondiente 
recibo, siendo el pedido 
cargado a la cuenta de la 
contabilidad en la que esté 
el clienté para mantener el 
diario al día y descontar 
los artículos pedidos de 
los stocks que tengamos, 
avisando en el caso de que 
поз quedemos bajo mlni- 
mos en la cantidad de di- 
cho articulo, Y todo esto 
de forma automática gra- 
clas al concepto de inte- 


gración. 
Ante todo, lo primero 
que debemossaber es que 


los paquetes integrados 
son bastante complejos de 
manejar debido al gran 
abanico de posibilidades 
que poseen, por lo que el 
uso del manual será nece- 
sario durante Un tiempo al- 
go mayor que los dos dias 
indicados en el del progra- 
ma, para poder sacar todo 
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el partido del mismo. El 
manual que acompaña al 
GESPACK, aunque claro, 
peca de escaso en cuanto 
alainformación que da so- 
bre los pasos a seguir para 
poder numerar correcta- 
mente las facturas o acer- 
ca de la información mini- 
ma necesaria que precisa 
el programa para funcio- 
nar. Además, debería estar 
estructurado de forria dis- 
tinta, de manera que según 
avanzáramos en su loctura 
nos fuera introduciendo 
en el programa conforme a 
los pasos que tendremos 
que dar para ponerlo en 
marcha, y no dando esta 
información de forma un 
tanto desordenada. 

El programa se carga de 
manera automática si tras 
encender el ordenador in- 
troducimos ol disconümo- 
го 1 por là primera cara (El 
programa completo está 
Incluido en dos discos por 
las dos caras). El progra- 
ma se autocarga en el dis- 
со M de la memoria. Сиап- 
do ha copiado los progra- 
mas de la primera cara pi- 
de dar la vuelta al disco y 
cuando ha acabado pide 
la tercera cara del segun- 
do disco. Ya por fin, sólo 
nos queda dar la vuelta al 
disco e Introducir el disco 
que contendrá los datos 
en la unidad B, la cual es 
necesaria para el funcio- 
namiento del programa. 


mínimo un disco duro. 


Durante el resto de la se- 
sión de trabajo ya no ten- 
dremos que cambiar los 
discos a no ser que quera- 
mos crear nuevos ficheros 
de datos, lo cual es de 
agradecer por el usuario y 
nos permite comprobarlas 
posibilidades que brinda 
el disco М de los PCW, Sin 
embargo, la gestión de los 
discos es lenta, еп espe- 
cial cuando pasamos de 
una opción a Otradel menú 
aunque puede ser debido 
a que el programa está 
realizado.en Basic Майага, 
ев decir, no està compila- 


do, con lo.que siempre > 


perdemos algo de veloci- 
dad. 

Una vez cargado el pro- 
grama, si es la primera voz 
que lo usamos, nos pedi- 
rá generar los ficheros del 
disco de datos. Si no, nos 
pedirá la fecha con la que 
queramos trabajar durante 
la sesión, tanto en la соп- 
tabilidad como en el con- 
trol de stocks y facturas. 
Tras esto nos aparece el 
menu principal, mediante 
el cual podemos accodora 
cualquiera de las funcio- 
nes del programa. 

Lo más importante a te- 
пегеп cuenta cuando em- 
pecemos a trabajar con el 
programa es que debere- 
mos tener ya estructurado 
el plan de cuentas y nues- 
tros primeros artículos en 
stock, pues con este tipo 


de programas, si циеге- 
mos aprovecharlos lo an- 
tes posible, no se debe d- _ 
jar nada a la improviso. 
ción 


Lo primero, 
darnos de alta 


Cuando estemos. en el ` 
menú principal podemos ` 
dar de alta nuestra empre- 
sa introduciendo los datus. 
de la misma que, además, _ 
aparecerán si lo queremos 
en las cabeceras de las — 
facturas y albaranes, y en 
lade los listados de lacon- 
tabilidad. Ahora podemos 
introducir nuestro plan de 
cuentas. En este punto nos. 
chocamos con un incon- 
veniente; y es que para in- 
iroducir nuestras cuentas 
de detalle. es decir, con. | 
nueve digitos, tendremos ` 
que haber definido previa- 
mente las cuentas de 4,9 y 
2 digitos, de forma obliga- ` 
toria, Esto es algo que do- ` 
beria dejarse a la libre | 
elección del usuario que, 
por lo general, no deseará. 
más que definir las cuen- 
tas de З y 9 digitos. El sls- 
tema de introducción de | 
las. cuentas mediante cam- 
pos en los que se уа posi- 
сіопалдо el cursor no está 
demasiado conseguido y | 
cuesta un poco acostum- 
brarse a él, pero cumple 


| 


ack, 


stión integrada 
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La integración de GESPACK permite que todas las facturas tengan reflejo inmediato en la 
contabilidad. 


sus funciones correcta- 
mente. Podemos además 


modificar las cuentas у. 


darlas de baja si no po- 
seen saldo. 


El siguiente paso es la 
introducción de asientos, 
que se hace sobre Un fi- 
chero auxiliar donde se 
pueden corregir, modifi- 
car o anular. Alli perma- 
песеп hasta que elijamos 
la opción de integrar, con 
lo que serán pasados al fi- 
chero definitivo y los sal- 
dos serán anolados en las 
cuentas que corresponda, 
Una vez Integrados по po- 
dremos modificar los 
asientos. Aquí debemos 
resaltar varios puntos que 
a nuestro juicio no son del 
toda correctos. El primero 
es que mientras introduci- 
mos los asientos del pro- 
grama, enla impresoranos 
sale un borrador con los 
asientos que vamos intro- 
duciendo. Además, si he- 
mos introducido un asien- 
to equivocado, tendremos 
que salir del modo de in- 
troducción de asientos y 
dar a la opción de modifi- 
car, con la consiguiente 
pérdida de tiempo y papel, 
pues cuando volvamosala 
opción de inserción nos 
saldrá de nuevo el borra- 
dor de asientos. Otro pun- 
to negativo se produce 
cuando integramos, pués. 
nos sale por la impresora un 
listado del diario de las 
cuontas de 2,3 y 4 digitos 
соп sus saldos correspon- 
dientes, lo cual ralentiza el 
proceso considerable- 
mente. Todo este tipo de 
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pedirá un código para car 
da artículo, así la maquina 
EMPRESA  RYBADAVIA INDUSTRIAL S.A. Was podta a rus A 
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la opción de gestión de 
diarios, pudiendo dar de 
TATAL тазза, 1,5 1640,0 alta o baja, o consultar los. 
apuntes que hagamos. El 
programa contempla el 
empleo del IVA lo cual es 
un punto muy positivo on 
su favor. 
Con la opción de lista- 
dos podremos realizar, es- 
cosas debería ser opcio- сопігатоѕ la posibilidad lances o borrar el acumu- ta vez tanto por pantalla ` 
nalparaqueelusuarioeli- de poder realizar un cierre lado anual de las cuentas. сото por impresora, lista- 
giesesegünsuconvenion- | ficticio, o la posibilidad dc Todo esto es lo que dade ^ dos de los articulos, del. 
cia. poder definir los concep- si el programa de contabi- diario, inventario, un hist: 
Los listados son otro tos de los asientos más lidad. Ahora pasaremos a rico de cualquier articulo. 
punto flojo del programa, usuales, para luego intro- comentarla parte delcon= con los datos del IVA yob- 
pues, aparte de que sólo — ducirlos еп el diario соп trol de stocks. tener un listado de precios 
ез posible conseguirlos ^ sólo pulsar una tecla. El de los articulos. 
por la impresora, nos obli- programa puede realizar La opción de programas 
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damos opción, por ejem- | explotación, dar de bea Stocks integrado 3provechar al máximo dl 
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Todos los asientos aparecen por impresora en un borrador, según se teclean. 
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gestion de pedidos, que 
también realiza el progra- 
та. Con esta opción pode- 
mos introducirlos pedidos 
que realicen los clientes 
hasta un máximo de 18 ре- 
didos por cliente. Una vez 
realizado el pedido pode- 
таз generar automática- 
mente el albarán corres- 
pondiente tecleando el nú- 


mero de cliente adecuado. 
También podemos obte- 
ner, para un determinado 
cliente, un listado de los 
pedidos que ha realizado, 
de los cuales aun no se ha 
realizado el albarán. 

Por último, vamos a co- 
mentar el apartado de fac- 
turación. Con esta opción 
podremos emitir albara- 


nes, facturas y recibos de 
forma que todos estos he- 
chos queden reflejados en 
la contabilidad y en los 
stocks. La opción de factu- 
ración presenta un menú 
de acciones muy variadas 
e interesantes. 

En primer lugar, tene- 
тоз la gestión de disco, la 
cual tiene más importancia 
de la que el manual le con- 
cede, pues es donde de- 
bemos definir el número 
inicial de albarán, factura y 
recibo. Dicho número no 
puede empezar рог 0, y 
además debe tener 5 сі- 
tras. Esto debía estar me- 
jor indicado en el manual, 
pues podemos crear alba- 
ranes y facturas sin haber 


definido estos automática 
mente por la máquina (el 
cero), cuando queremos 
hacor referencia en las 
facturas a un albarán de- 
terminado, e introducir el 
número que dio la máqui- 
na, éste no es reconocido 
por el programa y en con- 
secuencia las facturas no 
pueden ser creadas. Sin 
embargo. una vez resuelta 
esta dificultad, ya no se 
presentarán más pegas, y 
se podrán realizar las fac- 
turas y recibos correspon- 
dientesalos albaranes he- 
chos. También podremos, 
desde esta opción, contro- 
lar las diferentes letras de 
la impresora que nos рег- 
mitirán escribir las cabe- 
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ceras y datos de las factu- 
ras con tipos distintos а 
elegir. 

Tenemos opción de dar 

de alta a los clientes. De 
estos daremos todos los 
datos, que luego, si lo de- 
seamos, saldrán en la ca- 
becera del programa, De- 
beremos también introdu- 
cir el código del cliente, 
que se corresponderá con 
el número de cuenta que 
nosotros le hayamos olor- 
gado en ia contabilidad, 
para que cuando emita- 
mos una factura ésta que- 
de reflejada en la misma. 
También podemos incluir 
una reseña con el tipo de 
descuento que le quera- 
mos aplicar segun las cla- 
ses que definimos al dar 
de alta los articulos en la 
gestión de stocks. La for- 
ma de pago de los recibos 

del cliente, podrá tambien 

indicarse en este apartado 

eligiendo una de las que el 
ordenador nos presenta. 

que son las siguientes: 30 

días, 60 días, 90 dias, 30- 

60 dias, 60-90 uias, 30- 

60-90 dias y vencimiento 

en factura. Estas opciones 

Como vemos cubren un 

amplio abanico de posibi- 

lidades, 

En la opción de listados 
podemos realizar listados 
delosclientes, de los alba- 
ranes, de las facturas, del 
IVA y un listado histórico 
de clientes. 

La opción de Enlace con 
contabilidad es quizas una 
de las más interesantes 
que presenta el programa 
еп esta parte. Con esta op- 
ción pondremos los núme- 
ros de cuenta de la conta- 
bilidad en los que se han 
de especificar las сагас- 
teristicas de las facturas, 
para poder reflejar los mo- 
vimientos que hagamos. 

Luego tenemos las ор- 
ciones de Albaranes, Ғас- 
turas y Recibos que sirven 
para lo que su nombre in- 
dica. Las facturas las po- 
demos realizar de forma 
directa o dependiendo de 
un albarán confeccionado 
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anteriormente. Los albara- 
nes los podemos realizar. 
de forma manual o auto- 
mática. En la forma manual 
tendremos que indicar al 
ordenador el precio de 
venta al público, los des- 
cuentos a aplicar y los por- 
tes repercutidos. En la for- 
ma automática bastará 


LO BUENO 


Bi interrelación en- 
tre los datos de 


las distintas 
áreas del progra- 
ma, 


Ш Presentación 
muy cuidada. 


Ш Uso masivo del 
disco M para 
mantener los 
programas con lo 
que evitamos el 
contínuo y engo- 
rroso cambio de 
disco, 


Ш Posibilidad «е 
corrección de to- 
do aunque ya 
haya sido actuali- 
zado. 


rá también el número de 
copias que deseamos del 
albarán, lo cual es un deta- 
lle de agradecer. Si indica- 
mos 0 copias, el ordena- 
dor no imprimirá: ningun 
albarán, pero aún asi, po- 
dremos imprimirlo. siem- 
pre que queramos con la 
opción de edición de alba- 


LO MALO 


Ш Demasiada rigi- 
dez que en cier- 
tas tareas nos 
obliga a atener- 
nos a los capri- 
chos del progra- 
ma. 


И Sistema de edi- 
ción e introduc- 
ción de datos in- 
cómodo. 


Wi Uso excesivo de 
la impresora en 
algunas ocasio- 
nes, sin tener op- 
ción a poder de- 
sactivarla, 


Ш Gestión de disco 
lenta, 


con introducir los artículos 
vendidos y la cantidad de 
cada uno de ellos, así co- 
mo [os portes repercuti- 
dos. En las albaranes po- 
demos incluir si lo desea- 
mos un pequenocomenta- 
rio. Una vez terminado el 
albarán el programa nos 
pedirá si queremos que 
aparezca el precio final, o 
no, en el mismo ynos pedi- 


ranes. Los albaranes pus- 
den ser dados de baja y 
podemos incluir abonos 
en los mismos. 

Las facturas se realizan 
de manera similar a las de 
los albaranes si las hace- 
mos en modo directo, pero 
si las hacemos sobre alba- 
rán ésta se confeccionará 
automáticamente sin más 
que dar el código del 


cliente. También podem 
dar de baja las facli 
que deseemos, así como 
incluir los abonos en 
mismas. Una vez realiza 
das las facturas podi 
mos, si lo deseamos, realiti 
zar los recibos de dichas 
facturas. Según la opción: 
de forma do pago escogi- 
da para cada cliente, el ar- 
denador nos pedirá las fa Í 
chas de los vencimientos 
para incluirlas en los reci- 
bos. 


Completo y 
potente, aunque. 
algo rígido 


Una vez que hemos aca- 
bado con las opciones del- 
programa, haremos Una 
valoración general del 
mismo. Destacaremos SU. 
buena presentación y 5Ш 
rigidez para con el usua- 
rio, rigidez дие se aprecia 
en algunos momentos en. 
la falta de opciones para 
poder controlar, por ejem 
plo, las salidas de laimpre- 
sora. Asimismo, debemos." 
resaltar la incomodidad de ` 
los sistemas de edición | 
de los datos que debemos | 
introducir en el programa, 
los cuales seria deseable 
que mejorarán un mayor. 
confort en su Uso. 4 

Con esto acabamos de 
dar una visión general so- 
bre lo que el programa di 
gestión integrada nos | 
Ofrece, A la vista de esto 
cada uno puede decidir si 
es lo que necesita o pretis- 
re programas más especi- 
ficos para cada cosa, pero 
lo cierto, es que estos pro- 
gramas de gran potencia y 
versatilidad pueden ser de | 
gran utilidad para un gran Í 
número de usuarios, v es« — 
регатоз que este comen- 
tario pueda servir de ayu- | 
da para tener unaidea таз 
acertada' acerca de sus 
posibilidades y poder de- 
cidirse por uno u otro tipo — 
de programas 

Juan José Valverde 


MAS POSIBILIDADES PARA TU AMSTRAD | 


о о о 


La capacidad de memoria RAM de tu Amstrad puede ser aumentada. Dispone de 
unc ampliación de 64K que convierte la memoria de tu ordenador, en la mismo que 
monta el СРС 6128. Claro que si no tienes suficiente con | 28K de RAM, existe otra in: 
terface de 256K que aumenta la capacidad de tu ordenador a 320K de RAM, en el 
caso del CPC 464 y 380 en el 6128, 

Todos los programas en СРМ y СРМ + por fin a tu alcance. 
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тъл] 
Бебета de almacenamiento etemo más rópi 7 ТТТ 
do del mercado, Realiza las mismas funciones que un 2 г , 1 
disco convencional a una velocidad 20 veces superior, — =s a SS - 
Emulo Und unidad В о en coso de 2 discos como uno a " 
tercera unidad. Ideal para trabajar con ficheros, hojas 
de cálculo, contabilidad, elc. Tiene una capacidad de 
256K, conectando lo ampliación de memoria de 256K 
secblienen en 576K (en el CPC 464) y 630K (an el CPC 
6128) muy superior a los PCW 8256 y 512. 


Este osombroso módulo liene los siguientes сагос- 
terísticas: 

Permite trobajar en tiempo real. Progromable el dio 
hora, minutos y segundos, calendario, mes y año. Dis 
pons de alarma programable y puede ser ullizado 

_ pora su inclusión automático de discos y cualquier otra 
aplicación que requiera controles periódicos 

Todos estos periféricos se ocoplan ol port de salida 
posterior sin necesidad de desmontor el aparato. 


Permita lo posibilidad de со 
nectar un joystick atu PCW 8256 


512. Son totalmente programa я 
bles los movimientos ariba, aba- 
io, izquierdo, derecha y disparo. ж ж 


KW SOFTWARE y PERFERICOS 
Importador en exclusiva de los productos 


Тепе las mismos posibdidades que el anterior y А ЕР 222252 
demás incorpora el conocido «chip» de sonido AY-3- COMERCIAL HERNAO, S.A. 
8912 que dispone lo gama CPC, Con este períféricose ^ Serrano, 30,3. 
iguolon los prestaciones de sonido de los CPC 464 y Tel . (91) 435 67 64 (4 lineas) 


6128, disponiendo tombién de unallavoz externo que еек: 47240 МАСЕ 
v incluye en el Kit. 26001 MADRID 


PROFESIONAL 
AVIAL: CONTROL DE PERSONAL 


En el mundo profesional de los AMSTRAD PCW, una vez cubierta la oferta de los programas 
que podríamos considerar estándar, tales como bases de datos, contabilidades, 
agendas personales, control de stocks para todo tipo de empresas y almacenes, etc., 


comienzan a aparecer programas más especializados en labores concretas, destinados 
a un menor número de usuarios. Una empresa nacional, Micro Start Soft, que anteriormente 
se había dedicado de forma casi exclusiva a crear programas por encargo, 
entra ahora de pleno en el mundo comercial con un programa de control 
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de personal elaborado para los AMSTRAD PCW 8256 y 8512. 


| programa AVIAL 
es un completo 
sistema de ges- 


tión de personal para lle- 
var un control preciso en 
las cuestiones relativas 
a anticipos de nómina, 
horas laborables y tra- 
bajadas, horas extra, ba- 
jas, faltas de puntuali- 
dad, etc., de todos y ca- 
da uno de los trabajado- 
res en una pequeña em- 
presa. 

El programa tiene ca- 
pacidad para 50 trabaja- 
dores. Para cada traba- 
jador, las distintas op- 
ciones proporcionan 
saldos actuales de anti- 
cipos y horas trabaja- 
das, así como los co- 
rrespondientes a cual- 
quier semana del ejerci- 
cio, totalización y deta- 
Iles de horas extras, dias 
de baja y faltas de pun- 
tualidad. 

También esta provista 
la realización de resú- 
menes mensuales para 
cada trabajador, іп- 
cluyendo anticipos de 
nómina, retribuciones 
(salario, pagas extra, 
atrasos..), saldos men- 
sual y acumulado de ho- 
ras y anticipos y totaliza- 
ción de horas extra, ba 
jas y faltas de puntuali- 


dad. 

Asimismo es posible 
la gestión semanal, ma- 
nejando los mismos da- 
tos que en el caso ante- 
rior. 

El programa funciona 
tanto en el AMSTRAD 
PCW 8256 como en el 
PCW 8512. Al arrancar, 
el programa se copia en 
el disco M y pide que co- 
loquemos el disco de fi- 
cheros en el A. El disco B 
no se utiliza para nada. 

El manejo del progra- 
ma es muy sencillo, si- 
guiendo una estructura 
de menús en los que se 
elige una opción intro- 
duciendo un número. El 
сего corresponde siem- 
pre ala vuelta al nivel an- 
terior o, ei estamos en el 
primero, a abandonar el 
programa. 

En definitiva, se trata 
de un programa sencillo 
de manejar, muy claro, y 
bastante Util para em- 
presas con un número 
relativamente pequeño 
de trabajadores (hasta 
50). No obstante, las ca- 
pacidades y conceptos 
mencionados pueden 
ser modificados por Ml- 
CRO START SOFT según 

las necesidades de cada 
usuario, 
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CONVIERTE TU MONITOR EN UN 
TELEVISOR EN COLOR 


AHORA PUEDES UTILIZAR TU MONITOR COMO PANTALLA DE ORDENADOR O COMO TELEVISOR 


Empleando la más avanzado tecnología de M — 
los chips, el receptor DK Tronics, convierte el ?. dKironic 
monitor de tu CPC en un KIT de TV de alla col MONKS 


dad. 
SOFTWARE y PERIFERICOS 


Importador en exicusiva de los productos 


COMERCIAL HERNAO, S.A. Serrano. 30,3 '- Tel (91) 435 67 64 (4 lineasi Telex: 47340 NAO-E - 28001 MADRID 


EN (5 Ofites 


* Presenta: el universo del software 


La más moderna base de datos 
DELTA, superándose a sí misma, 
“DELTA +”, desarrollada para 
CP/M por COMPSOFT con todo 
en español. 
Diseñasus propios ficheros; des- 
de un simple fichero de nom- 
bres y direcciones hasta su pro- 
pío sistema contable. El formato 
standar DIF permite intercam- 
biar datos en DELTA, desde las 
hojas de cálculo CRACKER 11, 
etc... y viceversa. Intercambio de 
datos con la mayoría de los tra- 
lamicntos de texto como NEW- 
WORD para MAILING. 
Incluye un sencillo y funcional 
sistema de impresión de etique- 
tas con: hasta 5 columnas de eti- 
quetas, 65 caracteres por etique- 
tas, 20 lineas con 3 campos cada 
una. 
* PROGRAMABLE Y KELACIO- 
NAL, 
FICHEROS INDEXADOS 
HASTA 90 CAMPOS ó 2000 
CARACTERES. 
MULTIPLES SISTEMAS DE BUS- 
QUEDA, 8 CLAVES, 
FICHEROS DE HASTA 8 Mb. 


8 GRUPOS DE TRANSACCION 
POR REGISTRO, 


Programa de tratamiento de tex- 
tos mejorando tado lo anterior. 
Manual y programa en español, 
que le enseñarán con facilidad y 
rapidez lo más avanzado en pro- 
cesadores de textos. Compatibi- 
lidad funcional con WORDSTAR 
incluyendo muchas capacidades 
adicionales. | 
Tiene un potente MAIL-MERGE 
соп opción de selección de des- 
tinatarios por criterios base de 
datos, creación de documentos, 
impresión de etiquetas, Uiili 
todo el espacio de disco. Ensam- 
blaje de textos, sustitución, etc. 
de la forma más fácil; autohace 
copias de seguridad. ¡NUNCA 
PERDERA UN TEXTO! 
© К) ACENTOS, DIERESIS, ETC... 
PRESENTACION EXACTA ENPAN- 
TALLA DEL FUTURO DOCU- 
MENTO IMPRESO, 
INTERCAMBIOS DE FICHEROS 
CON CRACKER. 


VARIABLES SUSTITUIBLES EN 
IMPRESORA. 


POTENTE CALCULADORA. 
COMPROBADOR ORTOGRA- 


FICO Y GRAN DICCIONARIO 
(45.000 TERMINOS AMPLIA- 
BLES). 


POSIBILIDAD DE LECTURA DE 
FICHEROS DE DELTA, CARD 
Вах SUPERCALC, DBASE П, 
ET 


El CRACK de las hojas de cálcu- 
lo, la que deja detrás al resto. 
Funciones nunca vistas, forma- 
teo de fechas, salvaguardia con 
tinua sobre un fichero. Realiza 
automáticamente copias de se- 
guridad. Además de las tradicio- 
Inc s CRACKER Il 
posee funciones lógicas, estadis- 
ticas y de alta matemática. Inter- 
cambia datos con NEWWORD, 
bases de datos y la mayoría de las 
hojas de cálculo, 
% CELDAS PROGRAMABLES, 
= FUNCIONES ESPECIALES. 
Fecha, días; desde y hasta la fe- 
cha de la semana, del aro, lapso 
de tiempo, retraso, Әсер entra 
da, saludo usuario. 
SISTEMA DE AYUDA ON-LINE 
SUMA CONDICIONAL. 


TOMAR DECISIONES EN LA 
HOJA. 

18 MODOS GRAFICOS DIS- 
TINTOS. 


TRADICIONALES FUNCIONES. 
MATEMATICAS Y AMPLIACION, 
FUNCIONES ESTADISTICAS Y 
LOGICAS. 

GENERA GRAFICOS EN BASE 
A LOS DATOS. 


BASE 
DE DATOS 


TRATAMIENTO 
DE TEXTOS 


HOJA 
DE CALCULO 


x EDITOR Y DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPAÑA 


NUCLEUS más que una estrella 
una constelación; tres ESTRELLAS 
en un SUPERPROGRAMA, la so- 
lución a cualquier aplicación por 
compleja que sea, NUCLEUS es 
GENERADOR DEPROGRAMAS, 
BASE DE DATOS Y GENERA- 
DOR DE INFORMES. 
Toda la información es multi-in- 
tercambiable y de libre acceso 
por cualquiera de los demás 
programas. Así los datos de la 
base los condicionamos y utili- 
amos en el generador de pro- 
gramas y los imprimimos através 
del generador de informes. 
GENERADOR DE PROGRAMAS 
EN MALLAKD BASIC. 
CREACION DE BASES DE DA- 
TOS RELACIONALES, 
GENERADOR DE INFORMES, 
DISEÑADOR DE FORMATOS. 
DISEÑADOR DE PANTALLAS. 
CODIGO FUENTE DE LIBRE 
ACCESO Y LIBRE DE ERROR. 
DISEÑA SU PROPIO SISTEMA, 


MAILMERGE. 


GENERADOR 


La revolución del pensamiento, 
BRAINSTORM es un programa 
que piensa con Vd. 

El compaficro ideal para cl em- 

presario, director o cualquier 

persona que tenga que planifi- 
carse о tomar decisiones. 

BRAINSTORM es la ayuda nece- 

saria para su organización. Él 

programa que se ha standariza- 
do en Inglaterra, tan necesario, 
útil y popular como una base de 
datos o un tratamiento de textos. 

* ORGANIZA POR RANGOS. 

4 ACCESO DESCENDENTE POR- 
MENORIZADO. 
PLANIFICACION A NIVEL DIA. 
DECISIONESA LARGO PLAZO. 
REVISION DE PROBLEMAS. 


SIMULTANEIZACION DE TA- 
REAS. 


PROCESO TOP/DOWN. 


E ORGANIZADOR 


Piti... su ordenador le comunica: 
La revolución de las comunica- 
ciones, de la mano de OFITES 
INFORMATICA, llega a España. 
El nuevo mundo de las comuni- 
caciones digitales lo tiene a su 
disposición, las redes de папзтї- 
sión electrónica digitalizada, con 
su PCWE2560 PCW8512a través 
de ип interface КУ 232-С con 
otros ordenadores, redes de trans- 
misión de datos, etc... Vd, podrá 
enviar o recibir ficheros de texto 
о de datos, ASCII, etc... creados 
por NEWWORD y otros... 


TRANSICIONES DIRECTAS EN 
RED. 

COMPATIBILIDAD CONNEW- 
WORD. 


POSIBILIDADES DETRANSMI- 
SIONES VIA MODEM, RED 
TELEFONICA. 


COMUNICACION INSTANTA- 
NEA. 


DE PROGRAMAS 


DE IDEAS 


DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 


Vd, tiene alguna dificultad para obtener los programas. puede 


dirigirse а: 


COMUNICACIONES 


Avda. Isabel Il, 16 - 8 
Tels. 455544 - 45 

Télex 36698 

20011 SAN SEBASTIAN 


CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 


PROFESIONAL 


CONVERTIR SU PCW 8256 EN | 


Posiblemente muchos usuarios 

que poseen un PCW 8256 habrán 
visto anuncios de diversos Kits 

de expansión que permiten convertir 
su aparato en ип PCW 8512, 

¿En qué consiste esto? 


contiene muy po- | de transformación la 

саз cosas, y sin | realice el distribuidor al 

embargo es todo | que le compró el apara- 
lo que necesitamos: la | to o el servicio técnico 
segunda unidad de dis- | de INDESCOMP. 
cos, las instrucciones La conversión se rea- 
de instalación, las ins- | liza en dos partes. En 
trucciones de manejo | primer lugar, la instala- 
de la segunda unidad 


E: realidad, el Kit | mejor que la operación 


де, ae У ocho ChÍDS | Desde la presentación del PCW 8256, hace más de un año, la potencia de esta máquina 
е 256 Kilobits cada | noha hecho más que aumentar, Ahora, convirtiéndola en un 8512 se di 
en el dismo M: y de una segunda unidad con 760K. Todo un récord de almacenamiento. 


uno. Esto significa que 
cada byte de los 256 Ki- 
lobytes que forman la 
ampliación está reparti- 
do entre los ocho chips, 
almacenando cada uno 
un dígito binario (bit) de 
cada byte, 

El proceso de instala- 
ción, para los manitas 
con conocimiento en 
montajes electrónicos, 
ез coser y cantar. Sin 
embargo, no es aconse- 
Jable que los que carez- 
can de dicha experien- 
cia intenten hacerlo por 
ЗІ mismos, ya que po- 
апап causar daños al 
aparato, además de a su 
integridad física (entro 
Otras cosas podemos 
encontrarnos con una 
descarga de 15.000 a 
25.000 voltios si toca- 
mos donde no debe- 
mos). En este caso es 
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ción de los ocho chips 
de memoria, para los 
cuales iste espacio 
reservado en la placa de 
circuito impreso (inciui- 
dos los ocho. zócalos). 
Uno de los problemas 
que nos podremos en- 
contrar en esta fase es 
la posibilidad de doblar 
alquna de las patillas de 
los chips. Es necesario 
tener mucho cuidado 
con no doblarlas y mu- 
cho menos romperlas, 
„ya que de ser asi inulili- 
zariamos el chip. 
Además de insertar 
los chips uno auno en la 
posición adecuada, es 
necesario cambiar la 


posición de dos de los. 
cuatro microinterrupto 
res que se encuentran 
también en la placa. 
circuito impreso, у ош 
misión es determinar là 
cantidad de memoría a 
la que puede acceder el 
sistema. Por tanto, aun- 
que pongamos 105 
chips correctamente, 51 
no ponemos los mi- 
crointerruptores en la. 
posición adecuada, se- 
quiremos teniendo sólo 
256K de RAM. 

No obstante, hay que 
decir que en algun 
modelos antiguos de 
PCW 8256, en lugar de: 
estos microinlerrupto- 


опе de 380K 


PCW 8512 NO ES TAN DIFICIL 


res encontraremos dos 
puentes realizados con 
hilo rigido y espacio ра- 
ra realizar otros dos 
puentes, 

La segunda parte 
consiste en la instala- 
ción de la unidad de dis- 
co. Para facilitar nuestra 
tarea es * conveniente 
que la placa de circuito 
impreso con la memoria 
permanezca desconec- 
tada y fuera del monitor, 
concediéndonos asi 
mayor espacio de ma- 


niobra. En cualquier ca- 
so, necesitaremos un 
destornillador de punta 
de estrella bastante lar- 
go para los tornillos que 
sujetan la unidad B a la 
carcasa del monitor. 
Primero hemos de 
cortar con unos alicates. 
las grapas de plástico 
que sujetan la lámina 
frontal que ocupa la 
abertura por donde 
asomará la unidad. A 
continuación, todo se li- 
mita a quitar tres torni- 
llos de seguridad que 
liene la unidad de disco, 
situarla en su lugar, 
atornillarla a la carcasa 


del monitor, conectar | ción que si estuvieran | ción de la unidad B, sa- 
los cables de alimenta- | leyendo un disco, cuyo | carel citado cartón. Só- 
clon y datos y ya està. lugar ocupa el cartón. Si | lo nos queda probar si cl 
Es muy importante | manipulamos la unidad | funcionamiento es co- 
que el cartón que en- | sin el cartón, o silo sa- | rrecto formateando un 
contraremos dentro de | camos y volvemos ain- | disco CF-2DD en la uni- 
la unidad de disco no | troducir, es muy facil | dad B con el programa 
DISCKIT que зе encuen- 
tra en el disco 2 (CP/M). 


= | 


i 


uando aún no se 
habían apagado 
los ecos dela ex- 


pectación y sor- 
presa que causó la apa- 
rición del PCW 8256, 
con su excelente rela- 
ción prestaciones/pre- 
cio, AMSTRAD volvió a 


La segunda unidad de disco acompaña a la primera gerie polaron el araa- 
en el lado derecho dei monitor, facilitando las operaciones 
con los discos. mayor, el PCW 8512. Es- 


te modelo, totalmente 
compatible con el ante- 
sea retirado hasta com- | que las cabezas cho- | rior, ofrecía el añadido 
pletar la instalación, ya | quenentresioquealin- | de 256K más de memo- 
que silo hacemos antes | troducir el cartón, éste | ria RAM y una segunda 
corremos el riesgo de | las rompa. unidad de disco de do- 
destrozar las cabezas Tras conectar estos | ble cara —doble densi- 
magnéticas. Esto se de- | últimos cables, hemos | dad, por supuesto, a 
bea que la misión delos | de atornillar la tapadera | cambio de algo más de 
tres tornillos de seguri- | del monitor, conectarlo | dinero. 

dad es mantenerlas ca- | ala red y, ahora sí, pul- Y claro, nuestros lec- 
bezas en la misma posi- | sando el botón de ejec- | tores se preguntarán: 
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PROFESIONAL 


«Si son tan parecidos, 
¿merece realmente la 
pena gastar más dinero 
en un PCW 8512 0 en 
ampliar el PCW 82567» 

Para responder a esta 
pregunta surgió la idea 
de este reportaje, en el 
que veremos la impor- 
tancia de estas diferen- 
ciasen memoria y disco. 


El uso de la 
memoria 


Una de las diferencias 
es que el PCW 8512 po- 
see el doble de memoria 
RAM, esto es, 512K. Hay 
que remarcar que esta 
memoria extra no se 
destina a espacio para 
programas, ya que al te- 
ner los dos modelos la 
misma capacidad de 
memoria para progra- 
mas se asegura la com- 
patibilidad del software 
diseñado para ambos. 
De no ser así, y si el 
8512 dispusiera de más 
espacio para progra- 
mas, seria muy fácil caer 
en la tentación de reali- 
zar programas que lo 
aprovecharan y que, 
evidentemente, no fun- 
clonarian еп un PCW 
8256. 

Por otra parte, el he- 
cho de que el citado dis- 
co M pase de tener 
112K libres a tener 
368K permite acelerar 
muchas cosas, desde la 
ejecución de progra 
mas que utilicen over- 
lays o ficheros de acce- 
so directo, hasta la co- 
pia de ficheros median- 
te el comando PIP. Ade- 
más, al utilizar Locos- 
cript, el máximo tamaño 
de un documento está 
condicionado por la са- 
pacidad máxima del 
disco M, porlo cual en el 
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PCW 8512 podremos 
crear textos más largos. 


La segunda 
unidad de disco 


Manejar dos unida- 
des de disco en lugar de 
ипа по es un capricho 
innecesario, sino una 
necesidad, sobre todo 
cuando «el tiempo es 
oro». Con dos unidades 
de disco, el proceso de 
copia de discos o larea- 
lización de copias de 


do disco de nuestro 
PCW es de doble cara/ 
doble densidad. 

¿Y esto qué quiere 
decir? Pues muy senci- 
По. Por un lado, al ser de 
doble densidad, cada 
cara del disco puede al- 
bergar el doble de infor- 
mación (es decir, 360K 
por cada cara en lugar 
de los tradicionales 
180K). Por otro. lado, 
aunque los discos de 
densidad simple tam- 
bién son de doble cara, 
la unidad que los utiliza 


O 


En los primeros modelos de PCW 8256, dos puentes de hilo 
(en el centro de la foto) decidian cuánta memoria estaba 
disponible. Al ine ta lar la ampliación de memoria hay que 
cambiarlos para que el sistema se entere de que liene más 


memoria, 


Seguridad de nuestros 
ficheros más valiosos 
requiere menos tiempo, 
ya que no necesitamos 
Cambiar el disco en la 
unidad A según nos lo 
pide el sistema. Pero es 
que, además, el segun- 


(la unidad A) sólo tiene 
una cabeza lectora, por 
lo que para leer la otra 
Cara es necesario sacar 
el disco y darle la vuelta. 
Pues bien, la segunda 
unidad del PCW 8512 (la 
unidad B) posee DOS 


cabezas lectoras, una: 
para cada cara, y mane 
ja las dos a la vez. 

Por lo tanto, unido al 
hecho de utilizar disco: 
de doble densidad, газ 
sulta que, sín necesidad 
de sacar el disco y darle 
la vuelta, podemos аб 


Evidentemente. esto 
aporta una notable ven 
Хаја. Ahora resulta muy: 
sencillo utilizar una bas 
se de datos, por ejem- 
plo, instalada en la unis 
dad М (sobretodo si Шз 
liza overlays), v utilizar. 
un disco de doble бепе 
sidad en la unidad B pa 
ra los ficheros. De este 
modo la base de dato: 
puede manejar un fiche- 
ro de hasta 700K. 

En lo referente a el 
formateo, verificación y 
copia de discos en la 
unidad В, no hay que: 
preocuparse. Incluso en. 
el caso de un PCW 8256 
ampliado con el Kit de 
ampliación, el programa 
DISCKIT3.COM que se 
encuentra en el disco 2 2 
(CP/M) tiene previstas 
estas posibilidades, y: 
realiza las operaciones 
necesarias sin ningún: 
problema. К. 


El software 


En este apartado, el | 
PCW 8512 presenta al- 
gunas pequeñas venta- - 
jas, tanto las derivadas 
de su mayor capacidad 
como las motivadas por 
la revisión a la que һал 
sido sometidos el siste- 
ma operativo y Locos- 
cript. 


SOFTWARE 


CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 Y 8512 


CARACTERISTICAS: Menú único, ficheros abiertos con capacidad según necesidades. Ejem. 
PCW 8256, 100 cuentas y 5.000 apuntes o 500 cuentas y 4.000 apuntes 


PCW 8512, 1.000 cuentas y 10.000 apuntes por sesión. 


PANTALLA DEL MENU UNICO DE LA CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 y 8512 


PROCESO CONTABLE ZELIG 


Bookkeeper V.3.0 (с) 1988 Zelig software 


CONSULTAS POR IMPRESORA! 


MANTENIMIENTO ҒІСНЕНІ CONSULTAS POR MONITOR 


Introducción de Apuntes 


Modificación de Apuntes 


Pago de Vencimientos 
Introducción S. Iniciales 
Introducción Existencias 


Mantenimiento Conceptos 
Mantenimiento Subcuentas. 
Mantenimiento de Cuentas 


Actualizar Fichero Vlos. 
Cierre del Periodo 

Cierre del Ejercicio 
Renumeración de Apuntes 


Libro Diaria 
Extractos de Subcuentas 


Saldos 
Saldos 

Cuenta de Resultados 
Balance de Situación 
Balance de 5. Iniciales 


Libro Diario 
Extractos de Subcuentas 


Saldos Nivel Subcuenta 
Saldos Nivel Cuenta 
Cuenta de Resultados 
Balance de Siluación 
Balance de S. Iniciales 


Vencimientos Pendientes 
Vencimientos Pagados 


Listado de Conceptos 
Listado de Subcuentas 


Vencimientos Pendientes 
Vencimientos Pagados 


Listado de Conceptos 
Listado de Subcuentas 


Listado de Cuentas 


Listado de Cuentas 


Seleccione la opción deseada con las teclas del cursor y pulse RETURN 


OTRAS APLICACIONES: 
— CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PCW 8256 y 8512 


Características y menú Único en esta página 
Z FACTURACION, ALMACEN, PRESUPUESTOS 


3 programas integrados con capacidad para 200 clientes, 
1.000 articulos, 1.500 apuntes de albarán, Confecciona gràfi 
camente albaranes, abonos, facturas, presupuestos. Acluali- 
za automáticamente almacén. La numeración de albaranes y 
facturas es automática o manual 


— FACTURACION, CONTROL DE STOCKS, PRESUPUESTOS 


3 programas integrados, ficheros abiertos, capacidad se- 
gün necesidades Ejem.: 400 clientes y 2.500 articulos en el 
PCW 8256 y 2.500 clientes y 2.500 artículos en el PCW 8512. 
Albaranes sin limite de apuntes confecciona gráficamente al- 
baranes, abonos, facturas, presupuestos. Numeración auto- 
тақса o manual de fecha, número de albarán o factura, Des- 
glosa los diferentes tipos de V.A, con o sin recargo de equiva- 
lencia, 


FACTURACIÓN, EMPRESAS DE JUEGOS RECREATIVOS 


Seguimiento de clientes, fecha, bruto recaudación, %, neto, 
dias transcurridos, promedio al dia, desglosa contrapresta- 
ción, cuota, totales, ele. 


CPC 664 y CPC 6128 


— CONTABILIDAD + LV.A. 

— CONTROL DE STOCKS -- AGENDA ELECTRONICA. 
AGENDA ELECTRONICA 
GRAN JUEGO DE OTHELLO 


Divertido juego en el que se contempla la inteligencia artifi- 


cial, 3 opciones contra el ordenador, 2 jugadores, y la posibili- 
dad del auto entrenamiento del ordenador. 


DISPONEMOS DE DEMOS PARA DISTRIBUIDORES 


ZELIG INFORMATICA, PASSEIG DE LES GERMANIES, 15. TEL. (96) 287 39 21. 46.700 GANDIA (VALENCIA) 


PROFESIONAL 


Aunque el CP/M Plus | va la extensión PRL, y 
que se suministra es la | cuya misión es contro- 
misma versión, hay al- | lar un dispositivo агай- | prarse un PCW 8512, | y llega a sufrir dolores 
gunos detalles que se | co. Ya en los articulos | pero... iatenciónl: utili- | en la muñeca debido al 
han mejorado. Рог | comentábamos que era | cemos la cabeza con | gran número de cam- 
ejemplo, en la versión | interesanteconseguirse | serenidad. bios de disco que reali- 
antigua, si estamos | los que incorporan al- Lo primero que tene- | za cada vez que lo utili- 
viendo un texto en la | gunos programas de Di mos que hacer es pian- | za, no lo dude... ¡usted 
pantalla mediante el co- | айа! Research, como DR | tearnos el uso que pen- | necesita el kit de am- 
mando TYPE, al llenarse | GRAPH o DR DRAW, ya | samos darle al ordena- | pliación! 

ІН la pantalla aparece ип | que los suministrados | dor. Si usted posee un En cuanto a la dife- 
| mensaje PRESS НЕ- | con el aparato no reali- | PCW 8256 que utiliza | rencia entre un РСМ 
| TURN ТО CONTINUE y | zan algunas funciones | comomáquina deescri- | 8256 ampliado y un 
se para el proceso hasta | (como por ejemplo, el | bir, y по tiene en mente | PCW 8512, la respuesta 
| que se ри!ва!а!ес!а RE- | rellenado de superficies | darle ningún uso que | estajante: ninguna (sal- 
TURN. Pues bien siade- | en la pantalla). Pues | requiera gran capaci- | vo que posea uno de los 
más hemos pulsado las | bien, el fichero DDS- | dad de almacenamiento | primeros PCW 8258, en 
tecls ALT y P para que lo i - cuyo caso existirán 
que aparezca en panta- esas pequeñas diferen- 
lla salga también por la cias en el software que 
impresora, el citado citábamos antes). 
mensaje resulta impre- 
so (y queda feo). Sin 
embargo, la nueva revi- 
sión del operativo con- 
| templa este defecto y el 
mensaje aparece en la 
pantalla, pero no en la 
impresora. 

Otra ventaja se en- 
cuentra en el Locos- 
cript. La primera versión 
de Locoscript que se 
suministro con los pri- 
meros PCW 8256 podia 
cargar ficheros ASCII 
creados por otro editor 
de textos, pero no podía 
Salvar un fichero como 
ASCI| estandard. Con 
los modelos más re- 
cientes de PCW 8256 y 
con el POW 8512 se su- 
| ministra una versión de | pç, el contrario, los modelos recientes de PCW 8256 tienen Jes, Hesultà muy тада 

Locoscript que sí puede | cuatro microinterruptores (en el centro de la foto), da para gestionar em- 
crear dichos ficheros | que ejercen la misma función que los puentes anteriores, prosas pequeñas, o in- 
| АСП. pero facilitan la tarea de la instalación al no ser necesarias cluso, con nuevos peri- 
Y una nueva diferen- | 145 Soldaduras. féricos que van араге- 
cia que observamos es- | CREEN.PRL que acom- | masivo (como utilizar | ciendo, para “diseño 
tá relacionada con los | paña al PCW 8512 está | una base de datos para | asistido por ordenador. 
articulos sobre el siste- | también revisado y si | gestionar su biblioteca | Además, con la próxima. 
ma gráfico GSX apare- | realiza tal función. o discoteca, o un pro- | incorporación al merca- 
cidos en números ante- grama de nóminas, fac- | do español del AMS: 
riores de nuestra revis- дз turación о contabilidad | TRADPC 1512 сотрай 
ta. Como recordarán | Una máquina para | para su empresa), lo | ble IBM, cabela posibi 
nuestros lectores, cl | cada usuario más probable esque no | dad de que baje su pre- 
GSX cuenta con unos fi- necesite todas esas | cio, aumentando así su 
cheros cuyo nombre lle- Después de todo lo | ventajas del PCW 8512. | atractivo. 


dicho, parecen eviden- Ahora bien, si su PCW 
teslas ventajas de com- | 8256 se le quedó corto, 


Conclusión 


El PCW 8512 es una 
máquina tan interesante 
сото el PCW 8256, pe- 
ro con más capacidad. 
Posee las mismas ven- 
tajas (impresora incor- 
porada y perfectamente 
adaptada, ип unico ca- 
ble ala red, teclado cas- 
tellano de excelente са- 
lidad etc.) con elaña d- 
do de la memoria extray 
la segunda unidad de 
disco, con lo cual está 
capacitado para gestio- 
nar volúmenes de datos 
relativamente importan- 
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NOS INTERESAN 
VUESTROS 
PROGRAMAS 


Nuestra sección «Tecla a tecla» 
incluye programas de nuestros 
colaboradores. ¿Por qué no participar 
con vuestros programas? Sin duda, 
son cada vez más los programas que 
están dormidos en los cajones, pero 
que podrían compartirse con otros 
Amstradictos. ¡Envianoslos! Se 
remunerará vuestro esfuerzo. 


Preferimos que los programas sean 
% SU AMSTRAD AL TELEFONO 
% EL MODEM PARA SU AMSTRAD 


Ideas originales. Por ejemplo, el 
e V21Y V23CCITT 


* tres on raya está ya muy visto, y 
la resolución de ecuaciones de j 


segundo grado tampoco resulta demasia- 
do original. 


No demasiado largos, pero con 


* más de 8 líneas. Los más cortos 
irán de cabeza a la sección de 


«Trucos». 


RS 232 CPC 


* TRANSFERENCIA DE 
FICHERO: 

* PROTOCOLO XMODEM 

» ЕМІЛАСІОМ TERMINAL 
ASCII 

* COMANDOS 

PROGRAMACIÓN 


* BUFFER 23K 
4 SIN ALIMENTACION EXTERNA: 


«Fáciles de ejocutar» y sin carac- 


* teres de control extraños. Usa 
siempre la función CHRS(). Con- 


viene también... ¡Que no tengan errores! 


Aunque no es necesario un lista- 


* do en papel, ayudará que los pro- 
gramas estén bien documentados 
con sentencias REM abundantes y claras. 


МОТА: DISPONIBLE COMANDOS PROGR: 
INTERFACE RS 232 Y CENTRONICS gia 


NOVEDAD: 


* DISCO 5 1/4 PARA AMSTRAD CPC Y Pl 
e SISTEMA OPERATIVO CP/M PLUS ف‎ 
* TODO SOFTWARE 


RESIDENCIAL PARAISO 
Sagasta, 3 (raguén 4) 

Tels (97) 211920 - 210614 [| 
Télex 58072 CACIN eIDIASA» | 
50008 ZARAGOZA (Españ) | 


AGRO ` ss Crib Amorés, 20524 
С PA piscis 


nm 

DEN 
P.D. Aunque nos gustaría hacerlo, estamos demasiado ocu- 
idos escribiendo la revista para podernos permitir el lujo de 


devolver los cassettes (o diske йез) 


PROFESIONAL 
Nuevos caractere 


RENOVARSE mientas de programa- | nes del sistema operati- | acabo cualquier reloca- 
O MORIR. ción que se encuentran | voutilizando las RSX En | lización necesaria du- 
2 en el disco de regalo, | esta explicación dare- | rante el proceso. 
cara 3, y que son | mos por supuesto que Probablemente usted, 
RMAC.COM, LINK.COM | el lector sabe qué es | avispado lector, se esté 
y GENCOM.COM. una llamada al BDOS. | preguntando por qué 
Y por supuesto, tam- Una RSX permite inter- | una rutina puede nece- 
bién necesitarán nues- | ceptar la instrucción de | sitar estar situada al fi- 
tros lectores un poco de | salto que se halla en la | nal de la ТРА y no al 
. | paciencia, seguir leyen- | dirección 0005H (е! | principio. Bien, enesen- | 
ИЕ до estas páginas у una | punto de entrada а! | cia, el CP/M Plus con- 
tan de facilitarnos laca- | Pequeña cantidad de | BDOS) de forma que el | siste en que un banco 
rrera hacia «о ultimo», | tiempo delante del tə- | codigo externo pueda | de memoria (64 K) con- | 
incluso lanzando. este | “lado de su PCW... pero | examinar el valor intro- | tiene la ТРА mientras 


Vivimos envueltos en 
Una era frenética en la 
que la imagen ha cobra- 
do una importancia vital. 
Los diseñadores de mo- 
da crean cada día más 


otoño la moda primave- sigan, sigan leyendo. ducido еп el registro С | que el resto del CP/M 
antes de pasarle el con- | Plus y la memoria de 


ra-verano para 1988 trol al punto de entrada | pantalla y todo lo demás 
E 5 3 
(02, tratando азі de ап- | NUEVA IMAGEN... original del BDOS.Loin- | se mantiene escondido 


ticiparse a sus competi- р 
OS E ШЫН Де NUEVOS teresante de este siste- | en algún otro bloque de 
А 64K. 


tes y al propio mercado | CONCEPTOS ` EL e que gía 
а diserte Vila ímada. chas modificaciones del Para establecer co- 


La imagen resulta ser Por supuesto, este | Sistemaresidente зе ha- | municación entre la ТРА 
la primera expresión de | cambio de imagen su- | llan en un módulo relo- | y la memoria de panta- 
nuestra persona hacia | pone introducirse ento- | “8lizable que podemos | |а, por ejemplo cuando ` 
los demás... pero no sô- | do un mundo de nuevos | ШП! a un fichero, СОМ | hay que imprimir un ca- - 
lode las personas. Tam- | conceptos, aunque по | fácilmente. De este mo- | rácter. debemos dispo- 
bién nuestro PCW nos | es imprescindible. Los | do, resulta sencillo ha- | ner de un área de me- 
puede decir mucho con | lectores a los que no les | Sef uso de las nuevas | moria compartida por | 
ви imagen (al fin y alca- | interese saber cómo, о | llamadas al BDOS o de | todos los bancos de 
bo, para comunicarse | carezcan dela basene- | Versiones modificadas | modo que puedan inter- 
con nosotros utilza el | cosaria para entender | 46 las уа existentes con | cambiarse valores en 
monitor, esto es, ima- | estas explicaciones, | 9ran número de progra- | ambos sentidos. 
gen). Porellonoshemos | pueden pasarse direc- | mas principales dife- En realidad, los ban- 
decidido a remozar su | tamente a la sección | "entes. соз de 64 K están tor- 
imagen y, para ello, na- | «Llegó el momento del Las RSX unidas a un | mados por cuatro blo- | 
da mejor que darle unli- | cambio», donde les ex fichero .COM se ubican | ques de 16 K cada uno, 
gero toque asus carac- | plicamos los pasos а | enfragmentos deltama- | siendo uno de estos 
teres, tan serios, de ca- | seguir para conseguir | ño de una «página» (256 | bloques común a todos 
rácter juvenil (¿tal vezla | estos nuevos caracte- | bytes) desde el final de | los bancos. Hay varias 
clásica línea «Ѕрес- | res. la TPA hacia abajo. Esto | combinaciones posi- 
trum»2). Este programa de- | proporciona la ventaja | bles utilizadas para ol 

Para ello necesitare- | muestra algunos puntos | de que, si una rutina de- | funcionamiento del CPJ 
mos una serie de herra- | de interés para los futu- | be situarse en la zona | М. El banco del BDOS 
mientas que, afortuna- | ros programadores en | común de memoria del | está formado por los 
damente, estánalalcan- | ensamblador. En primer | CP/M (0С0004) а | bloques 0, 1, 3 y 7. Hay 
ce de cualquier propi lugar hace uso de las | OFFFFH), по es necesa- | otra combinación de los 
tario de un PCW 8256 о | RSX (Extensiones del | rio moverla desdelazo- | bloques? y 8, yel banco: 
PCW 8512. Se trata bå- | Sistema Residente) del | na baja de la ТРА hacia | de pantalla, que está 
sicamente del BASIC | CP/M y por tanto de- | ladirecciónfija.Enlugar | formado por los blo- 
Mallard, que se encuen- | muestra cómo se utili- | de esto, el CP/M lo hace | ques 0, 1, 2 y 7, El blo 
tra en el disco de regalo, | zan. por nosotros, colocán- | que 7, situado en las di- ` 
cara 1, como BASIC.- Enel CP/M es muyfá- | dolaenladirecciónmás | recciones entre 
СОМ; y de tres herra- | cil realizar modificacio- | conveniente. y llevando | 00000Н у QFFFFH es 


90.) Amstrad User 


е Ж, 


común a todos los ban- 
cos. 


El contenido de los 
bloques es el siguiente: 

0: Bloque de saltos 
extendido del BIOS. 

1: Memoria de pan- 
КО talla. 

ж 2: Matrices de carac- 
| teres, vectores de con- 
4 trol del «scroll» de pan- 
7 talla y algo más de me- 

moria de pantalla. 
| 3: BIOS y BDOS. 

4: Primeros 16 K de 

1 la TPA (00004 - 

3FFFH). 
| 5: Segundos 16 K de 
Я la ТРА (40004 — 
| ТЕРЕН). 

6: Terceros 16 К de 
la ТРА (8000H - 
OBFFFH). 

7: Area común. Final 
de la TPA y las rutinas 

| de conmutación de blo- 
i 
| 
1 
1 
i 
1 
| 
y 


ques. 
8: CCP, tablas y but- 
fers. 


Es posible llamar a 

cualquier rutina del 

BIOS extendido en ei 

bloque 0 desde la TPA 

utilizando la entrada al 

! BIOS USERF (Función 

de Usuario. Esto se 

consigue tomando la di- 

rección que se encuen- 

ira en las direcciones 

0001H y 0002H 

(WBOOT) y sumándole 

un desplazamiento de 

i 87. Ast obtenemos la di- 
| rección de USERF. 

El valor conseguido lo 

almacenamos a conti- 

i nuación de una instruc- 

| ción ОСЗН (instrucción 

1 JMP) para producir una 

| rutina muy simplo a la 

cual podemos llamar. 

1... Estallamada debe ir se- 


жш 


раға РСИ/ 


guida de un parámetro 
en línea que es la direo- 
ción de la rutina a la que 
queremos acceder en el 
BIOS extendido. 

Una rutina particular- 
mente interesante es la 
situada en la dirección 
ODE9H del banco cero, 
conocida como 5С- 
RRUNROUTINE (Rutina 
de Ejecución en Panta- 
lla) que conmuta el ban- 
co de pantalla, permi- 
tiéndonos el acceso ala 
memoria de pantalla, la 
RAM de «scroll» y las 
matrices de caracteres. 
Estas se encuentran en- 
tre 08800Н y OBFFFH, y 
el resultado de nuestra 
RSX es alterar el grupo 
de 8 bytes que consti. 
tuyən ип caracter соп- 
creto. 

La posición de un ca- 
rácter en dicho área se 
calcula multiplicando el 
código ASCII del carác- 
ter por 8 y añadiendo el 
resultado a la dirección 
base (08800H), La zona 
de memoria comprendi- 
da entre 0B600H y 
0B7FFH contiene lo que 
es conocido como la 
«Roller RAM» (Memoria 
de Scroll). Esta contiene 
256 palabras de dos by- 
tes, cada una de las 
cuales apunta a la direc- 
ción de una línea de pi- 
xels de la pantalla. Esto 
se puede usar pararotar 
la pantalla. 

El fichero RFDFFI- 
NE.ASM contiene nues- 
tra RSX, que añade una 
nueva llamada al BDOS, 
la número 73. La infor- 
mación de cabecera de 
la RSX, compuesta por 
los 27 primeros bytes, 
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PROFESIONAL 


es muy parecida a la de 
cualquier otra RSX que 
queramos diseñar. 

Los primeros seis by- 
tes siempre son ceros, y 
se rellenan cuando se 
carga la RSX. Los tres 
siguientes contienen 
una instrucción de salto 
a la rutina de intercep- 
ción de las llamadas al 
BDOS. A continuación, 
una instrucción de salto 
(0C3H) y espacio раға 
dos bytes que serán 
cargados por la direc- 
ción real de entrada al 
BDOS. Los dos espa- 
cios siguientes conten- 
drán la dirección del 
RSX anterior. 

El siguiente byte ac- 
túa como un flag, para 
indicar si la RSX debe 
ser borrada de la memo- 
ria la siguiente vez que 
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sea cargada (OFFH) опо 
(OOH). Detrás viene un 
nombre de ocho сагас- 
teres de longitud. Tras el 
nombre, un espacio ра- 
ra un flag que indicará al 
sistema siesta RSX es la 
última de la cadena o 
no, y dos bytes reserva- 
dos para el sistema. 

Lo primero que debe 
hacer la RSX es deter- 
minar si la llamada al 
BDOS le concierne o no 
a ella. Para ello está la 
rutina de intercepción, 
que mira si el valor con- 
tenido en C es el suyo 
(en nuestro caso, 73). бі 
no lo es, pasa a la si- 
guiente RSX (о si es la 
última de la cadena, al 
BDOS), y si silo es, pasa 
a la rutina que forma la 
RSX en si. 

Al llamar a la RSX el 


registro HL debe conte- 
ner la dirección de Un 
área de 9 bytes, el pri- 
mero de los cuales es el 
código ASCII del carác- 
ter a modificar, y los 
ocho siguientes el mapa 
de pixels del nuevo са- 
rácter, Nuestra RSX to- 
ma estos nueve bytes, 
los pasa a la memoria 
común, calcula la direc- 
ción de USERF y accedo 
а SCRRUNROUTINE, 

De este modo, una vez 
conmutado el banco de 
pantalla, se da entrada а 
una sección de progra- 
ma etiquetada RUTINA: 
la cual toma el número 
de carácter, lo multipli- 
ca por ocho y lo añade a 
la dirección de сотіеп- 
zo de la zona de matri- 
сез de caracteres. Fi- 
nalmente, mueve los 
ocho bytes que forman 
el carácter con una ins- 
trucción de Z80 LDIR y 
retorna al programa que 
Пато a la RSX. 

El fichero НА2- 
LO.ASM contiene el 
programa que va a re- 
definir los caracteres 
aprovechando la nueva 
llamada 73 al BDOS. Es 
un programa muy sen- 
cillo que ejecuta un bu- 
cle controlado por el re- 
gistro B, que contiene el 
nümero de caracteres a 
modificar. Cada vez que 
se ejecuta este bucle, se 
actualiza HL para que 
apunte a una nueva fila 
de la tabla de caracteres 
situada al final del lista- 
do, y se realiza una Па- 
mada 73 al BDOS. 


LLEGO El MOMENTO 
DEL CAMBIO 


En efecto, tras toda 
esta teoría, viene la 


práctica. Lo primero que 
debemos hacer es en- 
cender nuestro PCW е 
introducir el disco 2, 
marcado como CP/M 
plus. Una vez cargado el 
CP/M (lo cual se indica. 
por la presencia de los. 
caracteres «A>» a la iz- 
quierda de la pantalla, 
tecleamos BASIC y pul- ` 
samos la tecla RETURN. 
De esta forma cargamos 
el BASIC Mallard. Cuan- 
do aparezca «ok» en la 
pantalla es que ya está 
cargado. Ahora debere- 
mos teclear el listado 
adjunto, teniendo mu- 
cho cuidado en ng equi- 
vocarnos. El símbolo Pt. 
que aparece detrás de 
las sentencias PRINT së 
obtiene pulsando simul- 
táneamente las teclas | 
EXTRA y 4. 


Cuando el programa 
esté escrito y revisado, 
saque el disco CP/M, in- 
troduzca un disco con 
más espacio y salve el | 
programa tecleando 
SAVE «CARACTER» y 
pulsando RETURN. Una 
vez salvado teclee RUN 
y pulse RETURN. Si el 
programa está correclo, 
se ejecutará sin errores. 
Cuando termine, teclee 
FILES para ver el direc- 
torio del disco. En él de- 
ben aparecer los fiche- 
ros REDEFINEASM y 
HAZLO.AS. Si no es 
asi, revise el listado para 
corregir el error que 
haya y repita el proceso. 

Cuando todo esté co- | 
rrecto y los dos ficheros 
mencionados aparez- 
can en el directorio del 
disco, salga del BASIC 
tecleando SYSTEM y 
pulsando RETURN. 

A continuación saque 
su disco e introduzca el 


CAPACIDAD-MINIMA; DESDE 2 000 ARTICULOS Y 2000 CLIENTES ` 
O-PROVEEDORES. 


- FACIL. CONTROL DE ENTRADAS Y SALIDAS. 
TRATAMIENTO ESPECIFICO DE IVA. 


эп шш: и 
тий иш пон ШП 


n: ODO ФМ 


ALMACEN/: 
FACTURACION 


¡Por fin puede controlar su stock! 
Esta aplicación le resultará imprescindible para la 
gestión de su almacén. 

Con todo tipo de listados detallados y facturas, su 
sencillez de utilización y su extrema rapidez, el programa 
Almacén-Facturación de RPA Systems es el complemento 
ideal para su negocio. 

Le sorprenderá su alta calidad ¡¡y su КШ 
da ЕСЕ peu. sión one de GALERÍAS 
1s espacisllzadas өп Intumiática y Equipos de oficina, 

Distribuidor oxclusivo en España: |P VIAN MEA: M 


Gallo, 20.7 (91) 447 97 51 / 98 09. ых. a7556 rea. велэ MADRIO 
0i 


m 


jistribuidor exclusivo en Catalunya: ACE DISTRIBUCION 
Tarragona, 112. Tel (93) 325 15 12. 08015 Barcelona. Telex: 93133 AGEE E 


PROFESIONAL 


disco número 3, marca- 0257 ¡Ahora EE de repetir CODE SIZE 0065 ` 
do como UTILIDADES 000H USE FACTOR todo el proceso con RE- (0100-0164) 
DE PROGRAMACION. END OF ASSEMBLY DEFINE.ASM. Introduz- DATA SIZE 0000 
Ahora teclee AMAC са el disco tres y teclee COMMON 
B:HAZLO. Si está utili- Si aparece cualquier | RMAC B:REDEFINE. De SIZE 0000 
zando ип PCW 8512, | otra cosa, es ИШ а!- | nuevo, cuando le pida el USE FACTOR 00 
deberá haber introduci- | gún error еп el fichero | disco B introduzca el 3 
do su disco con REDE- | HAZLO.ASM. Deberáre- | suyo. e pu 
FINEASM y HAZ- | visar el listado para en- En esta ocasión la | NE PRL y pulse RE- 
LO.ASM en la unidad B. | contrareseerroryrepe- | pantalla nos dirá: TURN. Le pedirá el disco 
Losafortunadospropie- | tir el proceso. CP/M RMAC ASSEM | A: pulse sólo una tecla. 
tarios del 8512 nonece- Cuando recupere el 14 Después introduzca el 
sitarán realizartodoslos | control del CP/M (re- 0065 disco 3 y teclee GEN- 
cambios de discos que | cuerde, «A>»..o «В>») 000H USE FACTOR COM B:HAZLO B:REDE- 
se mencionan a conti- | vuelva a introducir el END OF ASSEMBLY | FINE. Cuando le pida el 
nuación, ya que dispo- | disco 3 y teclee LINK b disco В introduzca © 
пеп de dos unidades. | E:HAZLO. El sistema le | De nuevo, si aparece | Syo. Una vez que apa- 
Simplemente, manten | podirástdisco A, queya | Cualquier otra cosa es | mot. el mensaje GEN- 
gan siempre el disco 3 | está puesto, así que só- | que hay un error, en es- | SM leted», i 

- tà ocasión en el fichero A 
(UTILIDADES) en la uni- | lo pulse una tecla. А drá өп su disco un fiche- 
dad Ay su disco con los | continuación le pedirá | REDEFINE.ASM. Vuelva | FI ener COM gus lle 
ficheros REDEFI- | еВ: saque е! disco de: | af listado BASIC y evi- | A añadida Mes X 


NE.ASM y HAZLO.ASM | UTILIDADES e introduz- | selo. A continuación in- i 
en la EIER B. ca el suyo. troduzca el disco 3 yte- | Partir de ahora, cuando 


Si utiliza un 8256, En la pantalla deberá | ciee LINK B:REDEFI- | era usar sus nuevos 


|, ДЕП à NEIOP! Cuando le pida | Caracteres, bastará con 
aparecerá un mensaje | aparecer lo siguiente: SOE AD udo escribir (desde CP/M) ^ 


a aue porte LINK 4.31 HAZLO y pulsar RE- 

el disco para B. Saque el ABSOLUTE 0000 ! х TURN 

disco de UTILIDADES e |: CODE size 0257 | Pda el В introduzca el | OR (рог, 512650; 

introduzca el suyo, (0100-0356) aop disco que contiene 
En la pantalla apare- | DATA SIZE 0000 | Еп la pantalla obser- | HAZLO.COM). El pro- 

cerá lo siguiente: COMMON varemos lo siguiente: grama se carga y ejecu- 
CP/M RMAC ASSEM SIZE 0000 LINK 1.31 ta, y aparecen los nue- 
ta. USE FACTOR 00 ABSOLUTE 0000 | vos caracteres. 


TRANSTAPE - 
LA UNICA INTERFACE PENSADA PARA HACER 
AMSTRAD COPIAS DE TUS PROGRAMAS A CASSETTE Y DISCO. 


ЕРЕЕН DADAS CONSTA INTRODUCCION DE POKES Y AMPLIACION 
INTERFACE FUNCIONAN INDEPENDIENTES DE DE MEMORIA. 


LA INTERFACE. PIDENOS INFORMACION 


TRANSTAPE :3 =a 


= NO NECESITA LA INTERFACE PARA CARGAR LUEGO LOS PROGRAMAS — MICRODRIVE 
— 5 TIPOS DE COPIA DIFERENTES A CASSETTE. 2 EN TURBO. 
— VOLCADO DE PANTALLAS POR IMPRESORA, POR CENTRONICS EN 2 оревасомвв КЕСӘ 
— COPADO DE PANTALLAS DE PRESENTACION EN FORMA SCREENS —BETA-DISCK 
— INTRODUCE POKES - MANIPULACION DE PROGRAMAS EN C.M. 
— RESET DOBLE FUNCION (CORRIGE ERRORES) 7.900 =s —COPYS A IMPRESORA 
— INTELIGENTE, AHOHHA MEMORIA Y TIEMPO EN LA CARGA. iV INCLUIDO: 
2 K RAM DESDE EL CODGO MAQUINA, 
CONTINUACIÓN DEL PORT DE EXPANSION + 6 MESES DE GARANTIA 


Hl M ATENDEMOS PEDIDOS POR 
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una tecla, y cuando |е 


Libro: FORTH-Anatomia de un lenguaje 


inteligente. 


Editorial: Ingelek, S.A. 


Precio: 395 (IVA incluido). 


Нау quienes, а! 
acercarse por primera 
vez al Forth, se sienten 
extrañados de sus pe- 
cualiaridades y un po- 
co perdidos, llegando 
incluso a tacharlo de 
«raro» y a abandonar 
cualquier intento de 
profundizar en él. Sin 
embargo, el Forth es 
un lenguaje moderno 
en el que es natural la 
programación ^ «de 
abajo a arriba», que 
permite obtener el må- 
ximo provecho del or- 
denador y disponer, 
desde un lenguaje de 
alto nivel, de la rapidez 
y potencia del lengua- 
je máquina. 

Asi pues, el tema 
central de este libro es 
el estilo característico 
de programación del 
Forth, su filosofia y lo 
que se podrá o no һа- 
cer con él. 

Por supuesto, siem- 
pre resulta interesante 
conocer la historia de 
un lenguaje para po- 
der comprenderlo. El 
primer capítulo del li- 
bro está dedicado aun 
somero repaso del ori- 
gen del Forth, la figura 
de sus creadores, y las 
aplicaciones hacia las 
cuales se orientó en 


sus origenes, Para que 
se hagan una idea de 
la potencia de este 
lenguaje, la sociedad 
compuesta por sus 
creadores Moore y 
Rather se dedicó en 
sus comienzos a apli- 
caciones tales como 
el control y tratamiento 
de datos recibidos por 
un radiotelescopio. 

La base del Forth es 
la «palabra» (en inglés, 
word), que expresa un 
concepto similar al 
procedimiento en Pas- 
cal, pero con algunos 
matices d'ferentes. De 
hecho, el concepto 
«palabra» en Forth ad- 
mite una mayor flexibi- 
lidad y potencia. Al 
análisis de este tema 
se dedica el capitulo 
segundo. 

Otra característica 
notable de este len- 
guaje es el uso de la 
notación RPN (Rever- 
se Polish Notation: Мо- 
tación Polaca Inversa), 
con la cual estarán fa- 
miliarizados los lecto- 
res que va hayan ma- 
nejado ciertos mode- 
los de calculadoras 
Hewleti-Packard. Se 
trata de un sistema ba- 
sado en una Pila o 
Stack, que ofrece una 


mayor rapidez y menor 
gasto de memoria para 
los cálculos matemáti- 
cos. Los siguientes 
capitulos explican es- 
ta notación, así como 
las operaciones arit- 


méticas y el manejo 
del Stack. 

La flexibilidad del 
Forth nace de la posi- 
bilidad de crear, rede- 
finir y eliminar pala- 
bras (las palabras re- 
presentan acciones o 
grupos de acciones) y 
trabajar con un «dic- 
cionario» de palabras. 
De este modo, partien- 
do de unas pocas pa- 
labras básicas, el pro- 
gramador puede crear 
su propio diccionario, 
adaptando asi el len- 
guaje a sus necesida- 
des. El proceso de 


creación, redefinición 
y destrucción de pala- 
bras se contempla en 
los capitulos 6 y 7. 

No obstante, notodo 
son ventajas en el 
Forth. La flexibilidad y 
la rapidez de ejecu- 
ción tienen un precio: 
la limitación del uso de 
matemáticas en coma 
fija. Para ver más deta- 
lles léase el capitulo A. 

А continuación se 
describen las estruc- 
turas de Forth que tie- 
пеп paralelismo еп 
otros lenguajes: bu- 
des terdivos DO...- 
LOOP, bucles condi- 
cionales DO...UNTIL, 
1F...THEN., ELSE, etc. 
y definición y manejo 
de variables. 

Por último, aprende- 
mos la forma de man- 
tener un diálogo inte- 
ractivo con cl Forth, 
utilizando las funcio- 
nes de E/S (entrada/ 
salida), asi como la po- 
sibilidad de manejar 
diversas bases de nu- 
meración. AI final del 
libro, como siempre, 
encontramos dos 
apéndices muy útiles, 
uno con las palabras 
básicas del Forth, y 
e con el código AS- 

IL 
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LIBROS 


`Los AMSTRAD CPC 


464/664/6128 tienen 
una estupenda rela- 
ciónn calida/precio y 
son máquinas extre- 
madamente fáciles de 
usar. Tanto los usua- 
rios novatos como los 
expertos podrán tener 
muchas horas de en- 
tretenimiento y agra- 
dables sorpresas con 
ellas. 

La versión BASIC 
del AMSTRAD es muy 
fácil de manejar y muy 
potente. Muchas de 
las utilidades del AMS- 
TRAD están disponi- 
bles para los progra- 
madores en BASIC a 
través del «Locomoti- 
ve». 

Gracias a estas ca- 
pacidades Че 105 
AMSTRAD es posible 
realizar sencillos jue- 
gos de BASIC con ex- 
celentes resultados. El 
libro gigante de los 
juegos para AMS- 
TRADd es una recopi- 
lación de juegos en 


BASIC (es decir, delos 
listados correspon- 
dientes) preparados 
para que cualquiera 
pueda teclearlos, Ade- 
más, pensando en los 
menos expertos, sein- 
cluye al principio un 
pequeño programa, 
también en BASIC, que 
realiza una serie de 
sumas de control so- 
bre el juego que he- 
mos tecleado, permi- 
tiendonos ^ localizar 
errores anles incluso 
de probarlo, y dándo- 
nos el número de la 
linea en la que nos he- 
mos equivocado. 

En consecuencia, 
realizar estos juegos 
en nuestro ordenador 
no resulta una tarea 
pesada, ya que este 
comprobador nos 
ahorra disgustos. Ade- 
más, los listados apa- 
recen en letra muy 
grande, para facilitar el 
trabajo del lector y evi- 
tar en lo posible la fati- 
ga visual. 


En cuanto a la temá- 
tica de los programas, 
en su mayoría se trata 


NFORMATICA 


de juegos, salvo unos 
pocos de aplicaciones 
gráficas que se en- 
cuentran al principio 
del libro. En cada pro- 
grama se incluyen su- 
gerencjas 0 mejoras 
para realizar poste- 
riormente, animando 
así al lector a realizar 
algo muy importante 
para aprender a pro- 
gramar: la ехрегітеп- 
tación. 

También se da al 


principio de cada рго- | 
grama una tabla con 
las variables principa- 
les utilizadas y un re- 
sumen de la estructura 
del programa, datos 
muy útiles paralosque | 
quieran aprender апа- 
lizando los programas 
y no se conformen con 
jugar. 

Encontramos jue- 
gos para todos los 
gustos: Labcrintos, in- 
vasiones de OVNIS, 
batallas de tanques, 
casetas de tiro al blan- 
co, Mastermind, rom- 
peladrillos, un juego 
de detectives, un Puzz- 
le, etc. 

Se trata en definitiva 
de un libro para te- 
clear, jugar y apren- 
der, con un tratamien- 
to ameno y listados 
claros. Aunque de in- 
terés para todos, re- 
sulla especialmente. 
recomendable para | 
los menos acostum- 
brados a utilizar un or- 
denador. 


CAD-CAM en su PCW 8256/8512 


diseño profesional por ordenador 
¿Pensó alguna vez que su PCW 8256/8512 podía hacer esto? 


porque OFITES lo ha hecho de nuevo, 


Se puede biene “Pb 
completo, ode, 
Tamarica ira aben tin КЇР 
rutinas de manejo de plotiers s, раға 
una gama de plotters de superficie. 
Todoelpaquetehasido dado para con iar 
mE y económica entrada al; del 
AD, 
Características: 
— Dibujaarcos circulos, triángulos, 
lineas coordenadas Pen 22 
- Poderosos comandos de panta ZOOM 


LS йым y bloques, рип ser creados, al- 
macenados 


ПІ 
: micras, mm., pulgadas, pies, metros, КМ, 
millas. 
— Facilidades de rejillas y salto automáticas 0 
рог el usuario. 
за Comandos de rotación. 


Salto al final medio e intersección de líneas. W 
— Selección de рі. 


usar. 
— Todos los comandos y el texto se introducen w 
directamente desde la e asnaq 
Simplemente ponga el lápiz. сотап- 
do, letra o digito. ок 7759 
№ y pulse el micropulsador dela izquierda “E”. 
— Bmañosdecopiaenpapeldesde AS hasta AQ. 
— Copia a papel cualquier parte del dibujo 
diseñado, 


| DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 
Si Vd. tiene alguna dificultad para obtenerlos, puede dirigirse a: 


E 
Ofites Avda, Isabel Il, 16 - 8° 
Tels, 455544 - 455533 
А i Télex 36698 
20011 SAN SEBASTIAN 
CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPAÑA 


para sus 
ejemplares de: 


ДОДЕД m 


ET cuoco 


PTS De 


N.° 1, OCTUBRE 1986. 300 PTAS. Los 
sorores electricos. Joan Guillen: -Mi 
lápiz es un Amstrad». La revolucion del 
disco. Un ordenador muy musical. 
¿Hay vida despues del Basic? 


2. NOVIEMBRE 1985, 300 PTAS. 
L roes anónimos (1). FL CPC 
6128: El super Amstrad. Aula informá- 
tica con Amstrad. Programa: Mirando a 
las estrellas, Pascal. 


N.° 3, DICIEMBRE 1985. 300 PTAS, 
Gula del Software para Amstrad, сезі 
300 programas. Como usar las rutinas 
de la Rom. PCW 8256. La alternativa 
profesional. Alan Sugar, la fuerza de 
Amstrad. Castillo y mapa del Knight 
Lore, 


N.° 4, ENERO 1986. 300 PTAS. Todos 
los perifericos: Joysticks, impresoras, 
lapiz óptico. Juegos: Karate, Sorcery, 
Panorama para matar. Ficheros de ас- 
ceso directo, Firmware, 


N.° 5. FEBRERO 1986. 300 PTAS. СРМ, 


el estándar de 8 bits. Атогарћ, aráfi- 
cas profesionales. Juegos: Devils 
Crown, Raid, Cylus. Programas para 
teclear: Frontón. Othelo. Firmware: 
Gestor de sonido. RSX: Comandos en 
tecnicolor. 


N.° 6. MARZO 1986. 200 PTAS. PCW 
8256. Pantallas, el cuarto modo. Jue- 
gos: Nightshade, Supertripper, Pinball 
Wizard, Ajedrez 305. Que es y para 
qué sirve una hoja electrónica. IVA соп 
Amstrad, etc. 


Gran Prix, Tornado, Pazazz. 
tación de funciones. Prole: 


N.° 8.MAYO 1986. 300 PTAS. Ш 
fesional de los Amstrad. RS 


Fred, Hacker, Spy vs Spy, Vi 
Fu. Nuevos periféricos DK tral 


9.JUNIO 1986.300 PTAS, Li 
de programación, Juegos; 
nes 13, Instrucciones ilegales 
Ratones y tabletas, Master Rent 


ópticos. Juegos: Finder Keepers 
ton y Xunk, Formula one sint 
Profesional User: Control de 
Grotur. 


* 11, AGOSTO 1986. 350 PTA! 


bas: SEIKOSHA SP-1000 C: 
Jack. Harrier Atack. Batman Pr 
nal User. 


SEPTIEMBRE 1986. 3: 
Programas educativos. Banco 


Sprit. Winter Games. GSX (y!) 
datos DELTA PLUS, Master ОН, 
mapa para BATMAN, 


RELLENE Y ENVIENOS EL CUPON DE PEDIDO 


CUPON M ТӨГР WES м 
TAPAS Y әншісінің pos 


EJEMPLARES | 
ATRASADOS қ ы 


y caractorisl- 


tamaño Y 
| пада actos de (958 одо kman, a catas, Dê” 
o zación 
mani с ahis SON: Actualizaci o cesación (Po | 
le realzar con de selecció Listados, v campos TU 
podemos 1a arios a izar cálculos CoN dos = 


on varios 
el ados (0901020 
ТАШ] 


E» STUNT RIDER 


аты 


TARJETA 
CONCURSO 
AMSTRADIEZ ¿= 


Л, 
ГІ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA ҒАНА 
AMSTRAD USER por 12 números. S oss! 


| 
TARJETA DE | rro, 2, буш 
SUSCRIPCIÓN | DOMICILIO. CODIGO POSTAL уллу“ 
E І TE LEE) ДЕГІ ü 
OCALIDAD PROVINCIA 
| ГЕН ü ГГ m 
ом! TELEFONO, С 
| [IT LT] L] [ PRECIO SUSCRIPCION о 
0 PTAS. «ТУА Int 
FORMA DE PAGO * 0 
| nal en qu 
(2 CONTRA REEMBOLSO 4200 plas anuales = 
| С GIRO POSTAL Е o 
EA | 
| carguen 3800 ptas a mi tarjeta: VISA в. i 
| Nim de mi tarjeta ECECI LLILI 


Fecha de caducidad = (1) Dirigr a INDESCOMP, S.A. 


| OFERTAS SUSCRIPTORES 


Disponemos de TAPAS ESPE: 
para sus 
ejemplares de: 


AMSTRAD 


N.° 1, OCTUBRE 1985. 300 5 Los 
escritores electricos. Joal м 
lápiz es un Amstrad». La re: 
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ENVIE HOY MISMO 


¿93 


Apartado de Correos 267 F.D. 
шш MADRID 


T 
>< 


D 


“ТА SUS PT€ 
% SNS AMSTRAD 


EN CAS: 
SETTE PARA 464 y 6128 


ме 
FLIGHT Р, 
LIGHT PATH 
ADOS BE VD 


año y сагай 


io formato, tami 


теғу 


30 STUNT RIDER 


| 
ро! 2 riesgo. 

no pl un gran avión de pasajeros 

roquero rodeado pof qus 

s 


e! 
E avión pasan 
jar terra en al aeropuerto 


nani 
prepárale, рап 
cuenta devajo de i 


da vale 


DISUÑADOR | 


"meramente como 
do mientas E 


Lr 


AMSTRAD 


COMPLETE 
El 
L CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSI 
10 


D. ROGELIO MENDEZ de Almacenes Méndez, Orense, 
JOAQUIN VAZQUEZ СОМІ 


JUEG os 


t 
| 
| . realiza la entrega del primer premio AMSTRADIEZ а 
| 


шығы" >: Wa аду, 
PROGRAMAS MES PASADO MESES EN LISTA 
ҒЫ 
| (1) | 3-Dvoice CHESS 1 9 23 | 
| 2 )| 3-D GRAND PRIX 2 5 20 | 
n 
| (3) | ватман - 1 16 
! 4)| АЕМ 4 13 13 
|| - 
| (5) | кмонтіове 3 13 13 
li (в) FIGHTER PILOT 6 13 12 
| (2) EXPLODING FIST 5 11 11 | 
| 8 SORCERY la 7 10 
| 
| 2 DECATHLON 8 13 9 | 
| | 10 WINTER GAMES = 1 9 
| 100 / mild User 


Y GANE 


ULOSOS PREMIOS: 


1IMPRESORA AMSTRAD 
DMP-1 


SLOTES DE 3 
PROGRAMAS EN 
CASSETTE 


Para participar solamente deberá rellenar el cupón con los títulos de sus cinco 
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER. 


Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entrarán en un sorteo. 
A los premios les será notificado por carta certificada a su domicilio. 


PROGRAMAS: MES PASADO. MESES EN LISTA 


D BASE Il = 1 13 


MULTIPLAN - 1 8 
DR. GRAPH - 1 6 
DELTA PLUS | = 1 6 
| AMSWORD - Ë 1 5 


DR. DRAW 


CONTABILIDAD GRAL. 


MASTER CALC 


PROCESADOR DE TEXTOS 


4 
3 
2 
AMSFILE = 1 2 


Ansirad User / 101 


En el número 10 de 
AMSTRAD USER, en la 
sección de Tecla a 
Tecla, el listado del 
programa 
TRAGAPERRAS, por 
problemas de imprenta, 
apareció muy borroso. 
Aunque el personal de 
esta revista hace todo 
lo posible por 
conseguir la máxima 
calidad en su 
producción, siempre 
hay algún duende que 
hace de las suyas. 
Esperamos poder 
erradicar a ese duende 
de nuestra redacción. 
Disculpen por las 
molestias. 
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1 — 
2 5 H 
H : 
4 H 
НИВОТО 
le GOSUB 100:ЕЕН ER inicialización ж» 
20 COSUB 1519: REM Ха pantalla de premios 
26700208 419121 жж pantalla жа 
40 GOSUB S101 FEN XX introduce moneda жө 
59 00308 cie: REM жж 
29 cocum опо эин ++ 
79 60508 эзе: PEN яа pago de premios ва 
во GOTO 48 
So * жжжяжажткккжяяяйак INICIALIZACION ж 
n 
DEFINI a. 
MODE 0: RESTORE 120:P0R 
JiINK 1. 1 NEXT 
120 DATA 8,0,8,7, 14, 15, 13,25,28 
138 SYMBOL Атам au 
140 SYRBOL 48, 50,36,36, 38,26,2060, 
BOL 48,4,4,4,4, 
188 SYKBOL 5,60,44160, 32,32,60, 0:SYMBO 
L D1,08,414,00,3,4,00,0 
Tea SYMBOL 52,35135,35.89,4.4,4,0:SYMEOL 
53,80,32, 32, 60, 4.4.80.0. 
170 БҮРІ. 54, 68. 32:32, 56, 36,36, 60, e:5 TR. 
BOL S6. 09 4 arad dra a 
185 SYKBOL 56,6 ,26:36. 60.36.36. 00. SYA 
BOL $7,60,35,36,50,4,4:00,0 
188 EVKBOL 224,1,1,3,3,3,7,7,7'STABOL 22 
$.0.0 128. 129.128. 192, 192, 182 
200 SÍnDOL 226,255, 127,09,31, 15,7, 7, 15:5 
BOL 227, 254.252, 248, 248,224, 192, 192,22 


H 

210 SYMBOL 229, 15,30, 28,96,22, 64, 0, O SYN 

BOL 229,224,246,112,56.1,4,4,0 

220 SYMBOL 238,0.6,0,0,0,0. 1,€9:5YHBOL 2 

31,0,9,56, 129,156, 132, 2, 68 

238 EYAROL 232,95, 62, 05, 84, 54, 87, 33,5015. 

TRBOL 233, 1,1. 1,2105, 107,39, 191 

249 SYHBOL 234,20,31, 15, 0,9, 6,0, O:SYNDOL 

236,235, 215,86, 11e, Ad, 60,24, 0 

250 SYMBOL 236, |, 1,3, 7: 19125. 17, 17:23900, 

L 227, 120, 129,221, 349. 144,120, 129, 129 

25% SÍMBOL 238. 17:25, 13. 7,3. 1. 1, 1ISYABOL 

239, 128. 128, 128, 182,224, 176,152,138 

270 EYADOL 240, 1,1,1,9, 16,7. 1.1: SYMEDL 2 

AV. 138. 136. 152. 178.229.184, 128,128 

266 SYMBOL 242,0. 9, 9,9, 12, 30, 63, 127:SYNB 

OL 243.0, 0. 6.0.24, 60, 126,255 

бе SYMBOL 244,127,127,27.127.83,63 31, 

SIESIMOL 249,295, 459, 25%, 235, 204,254, 23 

300 втв. 248, 15,15.7.7,3,1,0,0:5Y8DOL 

241,246, 248,249, 240,224, 192, 120, 120 

Sie SYMBOL 240,0,9,83,63,48, 48, Ô, 0: SYHBO 

L 249,8. 0.252.252, 12, 12. 12,12 

зге SinboL 256, 12,20,56,50, 112, 112,224,2 

24 тзүнвоь 261, 1,11 do 10) 01 

330 SYKBOL 252. 182,128, 126, 128, 126, 120,1 

Zo, 120 

3% FOR аз: 70 8 

358 asl mast LI eCHES (22301) cas (2) sas (22v 

CERA (22901) ran 13) cae (3) 4CHRR(29S 41] ава 

perc ne 

360 NEXT. 

378 AR(S)MCHEMLZABIACHERUZGS)4" 'schES(2 

„Сире (281) CHR (2621 

388 AM(GISCHER 220) SCHESLZ21)*" 

21229) CH12 1222) 

390 RETURK 

400 ° arre recerca PANT 

puer 

ATE MODE O IK РЕНТА нерлі 

1ңбэ(я, 140) :4erSTRINGA!A, 131) LOCATE 8,2 

SPRINT be SLOCAS BRLOCATE 8,7 

SPRINT B3:LOCATE 14,7T:PEINT ЪЭ:ШОСАТЕ 3, 

б\гкїнт ds LOCATE 4 1). HINT de LOCATE © 

S LLIPRINT 49: LOCATE 14, 11:PRINT 48 

420 WINDOW #1, 5,6,8, 10: WINDOW #2 10, 11,8 

T EO xMINTOU 315, 16,8, I6: UINDO 34, 18, 1 

Lacsipor (e dn AiPAREP il TINEXT 

43% RESTORE 440:POR 151 TO 24: READ X yi 

ОСАТЕ X, y*PRINT CHARS (143) NEXT 

440 DATA 9,3,9,4,8,5.12.9.12.4.12.5.4,8, 
NUS ,7,16,2,8,2,,3,16,12,6, 
A OR A 


азе FOR 151 TO 4ICLS wt: PEN wi,3:PEINTAE 
Ne 

450 рејаз-198-рга so avs 
ате FLOT 32,288,9:DRAWR 250,0 :DIAV 4, 
DEANE -258, 0: DAN? 0, E: 
RANE 298, 0: DRAVE. 0, -SUIDKAWE 206, 
КІСІ 

460 PEN S:LOCATE 3, 19:PRINT-DINER 

TE 19, L4: PRIM 

TERM arma ce 
499 RETURN 

Soa ` xrxemxrerikiYRe vere en калат» ИТО, 


sp0 
E 


polos 


i 
E 
E 


5 
550 is-LOuERA (51:12 (аса AND (804% 
THEN 540 


5 
EGO LOCATE iS 1G PRINT® LOCATE 1 228 
FINT STRINGS 19,92) LOCATE 1,25:PRINT ST 
тіксесі9,22 

390 dincpelas-apilF dinco TIEN PRI 

Sir apro :0070 549 ELSE polasadín 

E PER БіРКІКТ USING ANTE” 
pelas: КЕТШІ 

ТАТ кке иж жуткун ПШ, 
a 

822 f-0:70? (>i TO T FOF s=) TO 4 

®зе гізін £21 ТВЕН С 

Sio PEN My, LCP aS: 

ESO WEXT'NEXT 

660 PEINT CHAT + C=INTCENDASA 11:PEN 
T PRINTAI аас: еар 

бте fzo:FÜK 1 21 10 T:FOR з=2 10 4 

69% Сер Тет THEN f° U 


тео NEXTINEXT 
719 PRINT CHRRUTI TNT ТЕЛ 
ERA азиа: а-г 

Teo ез FOE 151 TO FOR ¡13 TO а 


ТЕЗГЕ 
74 PEN ау, CERINTI e (0 i 
e NEXTNEXT 
78b PEINT CHEST) іні (ENDXG«11 PEN 49, 
Әле ЕН ЕТІСТІГІ 
TIO geINTUERDIGKI)iF Ka THEN 179. 
760 PEN ма, &-РЕТАГНА, ая (в: 
780 usINTIRNDA 0) e 1:]F u43 THEN ау 
д IF av-l ТКЕН GOSUE 1140 
вір RETURN 
O20 ‘rte: 
p 
629 proso 

ir cies THEN pre=2 
IF 602355 AND ce(31-5 


perrera cenas PREN 


THEN pras4 


EP e214 AND Catia OR обш}+а) THE 

ме, 

BTP IF сі11-6 AND c(2)=2 AND сі21-2 THEN 

peo 

800 IF с(11=2 AND 

Prora 

890 IF CU AND c(2)=1 AND CCL THEN 
тг 


AND c(i THEN 


AND G(2)«1 AND c(3]«6 THEN 
AND ctg 


AND ct31=5 THEN 
AND 22125 AND e(3145 THEN 


арса 


AND ct3)«4 THEN 


p 
240 IF сїзє AND с(2042 AND (80-2 THEN 
Tenis 

ESTAN 


ТЕ 


AND e(3)=1 THEN 
rezo 
GES IP сі1153 AND (23-3 AND e (3)23 THEN 


el 
870 RETURN 
L—— IEEE 
д PRIMIS ARE 
960 IF spei THEN 00602 1400 

dece IF greso THEN SOUND 1. 2090.52,7 ELS 
E бозук 1050 

1818 LOCATE 15, 16:PEN 12:PRINT USI 


— 


astapi PEN S:LOCATE 4, 16:PEINT USING ерен 

"ipe last NEXT 

165% prozo 

1940 RETURN 
IEEHEEA3EREERETEEXRIIXTTRE MUSIC 

nn 
TOR kSprexz0 то 9 STEP ті 

SOUND 1,k,1,9:90UND 2,kKS, 1,7 

NEXT 

ТОК k-5 TO pres2e 

SOUND 1, + 1r89S0UND 2,1098, 1,7 

NExT 

FOR кеі TO S:SOUND 1,0,19:5008 1,5 

THNEXT: RETURN. 

1130 уор kel та 200 STE 

TENERTE RETURN 

1140 Promesa dra rrnenengracrarrets AVANÊ 

E ARE 

1150 SOUND 1.100,50, TILOCATE 1, SPER 14: 

PEINT AVANCES * 

1100 avances -INTURNDES) 1 

1170 LOCATE 4.3:PRINT USING*N" 


i@ssOUND 1.8.1. 


lances 


lime WHILE avances»o 
1190 FOR 1-1 TO 1080:%ааТИКЕНӘ:ІР Каска 
THEN 3210 

1200 MEXT:GUTO 1278. 

1тө If moco rd? AND heva 020 AND kco 2° 
THER 1160 

1220 a*VALIKS]:0K о GOTO 1240,1258, 1260 
1200 бото 1270 

1240 PEN wi. etPRIMTAL „ав! g) утс! 1) ze COS 
% 1329:0070 12те 

1250 РЕК А2, 6! PRINTAZ, a4 (8132002) =8:0050 
® 192:6070 1270 

1269 РЕН NS, 6:PRINTWO,a3(6)15c(2)=8:0081 
$ {3200010 tare 

1270 avances #avances-15OUND 1,56 
LOCATE 4,9:TRINT USING'A*¡avance: 
1286 FOR 

1390 LOCATE 4,9:PRINT* 'iLOCATE 1.5.21 
№ 2 


т 


1310 Aveo: RETURN 
1320 gz INTENDS + 
1300 FER wa. 

1340 RETURN 
1250 'rrrseveesassrezeeneewesanes FINAL 
PARTIDA. IEEE 


1360 INK 1,24:PEX |:00 ӘЗІР pelas(S TH 
EN PRINTIPRINT* Ya no tienes pelas" PRIN 
TiPRINT:PRINT"Pelas=0 >> No Juego" 10070. 
1300 

ASTO TRINTIPEINI USING ise! 
dinero PRINT:FRINT: PRINT Lo 
o mo *IPRIRTIPRINT USING*L=: "puedo 
m 

1309 FOR ¿21 TO G000:MEXT<zND 


1F gra THEN 1320 
PORTA 


1390 “exxgreneresenracaragoa nas SPECIA 
AR 


1490 әу-өзідсеті 1,9 PEN 1S:PRINToSPRCIA 
i 

1410 FOR ¿=l TO SISOUND 1,58, 10,7: SOUND 
1,9, 10: SOUND 1,50. 19, 7:S0UND 1,0, 28! NEXT 
122 POR r-i 40 VORO NEYT 

1430 RANDOMIZE TIME=apoc=INT(2MDx4)+L 
1440 WHILE specóó 

1450 lf spec=3 THEN spaced 
1460 FOR (=1 TO 3:PEN Wi. 
(apoc) iiot i espec NEXT 
1478 00208 822720508 398:1* spec>i THEN 


ec iPRINTHA 


cosus sie 
Jamo spaczapec 1END 


1496 LOCATE 1,3: PRINT" * RETURN 


IPE 
ADE PRENI00 sefe 
1618 MODE ®1 (NK 2, LiRCEDEE | £ 
1520 MINDOV 41,2,2,1,24:41%204 42,244 
2ArHINDOW 40,518, 2, 24:UIXDOU E4, 7,10, 
PALE war? CLS аат іі TO зарары 
1. O:NEXT 


1590 PEN (1,2: 21и, 


31, PRINT 
VS) EBEN ее, 
INTEL APUL VIDE 1 O PRINTE, 
1540 PEN 42,3: PRINTR2, o (2) i PEN. N2, NPE 
INTZ, AB LLL E PIA в; ам 
ATPRINTEZ, as 4 

'PEINIVZ, 2315): FM m 21: PR 
EN 82, LPRINTAZ, көгі); 
1959 FEN 42,3. RINTNO 029) 11ТЕН #0, LA PR 
INTS3, a (101 PEN 63,2: PRUNTR, a4 (2] ; PEN 
13,4: PE INTM3, A3 (4) LT PEN KS, S-PXINIIG аж 
(S) EIN EI, GEERINTAS, a3 (8) l PEN 42,0: P. 
НІНЕ ТЕСІГІ a 
1560 RESTORE ISTO:POR (4 TO :KEAD yns 
LOCATE 4,2,3 PZN 04, 21FRINTO4, nb NERT 
1678 DATA 2,177*,5,20,8,18,11,18,14,14,1 
1:12.20, 10.23, 1 


1500 WINDOW Wi, 11,12, 1, 19:019004 #2, 19, 

4,1 лазїтирош da 1516,1 ла-ыїнтон аа iT 

^20. L, 1O:PAFER #4, TÍCLS RASTOR 1=1 70/9: 

ЕТЕ 

1550 TIN $1,2PRINTRI, a9 (2 (TEN. B1, 6:PE 

INTAI a4 (6) Ү:РЕК 1,4 :PPINTA] 2314) SPEK 
PEINTML 08 


ЕШТЕ 


LT PEN 01 OIR IATA 
1600 ТЕҢ M2I23PRINTAZO2(21 РЕМ N2, 2F 
INTA, ®2) 1 IPEN 2, 4:PRINTAZ, 3804): TEN 


PRINTK2,23 (421: PEN 82,SIPRINTAZ 29 
1610 PER өз, PEN w3, 2: 
INTIS, asi 33,29 1 $ TEN 


43,4! PRINTU3 a3 14) LS PEN 13, S: PRINTES, 23 
(SIYiPEN S3, PRINTERS, a2 (5) 

1620 RESTORE 1630:FOR 121 TO READ у, 29 
LOCATE 94,9, PEN 34, 2:FELAT R4, ns: NEXT 


1099 DATA 2,0,5,0, 0, 0, 11,6, 14, 
1840 UINDCU 40, 11,20, 18,25:PEN Š 
1650 LOCATE 3,2: PRINT"PÚLSA *:LOCATE 4,4: 
FRINT‘UNA LOCATE 3, 

ese WHILE ткр Рас. 
1670 1082 1NLYS: P im 
1600 RETURN 


* THEN 16те 


Amstrad User / 103 


Т 


SISTEMA COMPLETO CON MONITOR: 
EN FOSFORO VERDE, MANUAL EN 
CASTELLANO, GARANTIA OFICIAL 
AMSTRAD ESPAÑA, DISCO CON 515% 
TEMA OPERATIVO CP/M 2.2 Y LEI 
GUAJE DR. LOGO, DISCO CON SI: 

MA OPERATIVO CP/M PLUS (CPIM 
3.0) Y UTILIDADES, DISCO CON ЗЕТЕ 


PROGRAMAS DE OBSEQUIO 
84.900 Pts. +1vA. 


SISTEMA COMPLETO IGUAL AL ANTE 
RIOR PERO CON MONITOR EN COLOR, 


119.900 Pts. +LvA. 


AMSTRAD 


ESPANA 


Aravaca, 22 - 28040 MADRID 
Tel.: 4593001. Telex: 47660: FAX: 4332450 


Delegación en Cataluña, C/Tarragona, 110 
08015 BARCELONA, Tel.: 325 10 58 


COMPRO 


COMPRO-VENDO-CAMBIO 


CAMBIO ideas y progra- (disco). Prog. Dr. Draw de CAMBIO programas de nuevo. Comprado en mayo 
mas sobre los Amstrad de Dig. Research (disco) рага utilidades y juegos para del 86. (С.Р. 25004). 
la serie CPC. Xavier Angla- СРС 6128 Ofertas: Josél. Amstrad CPC 464, 664 y DESEARIA contactar 
da, Mandri, 68, 3°, 1°. — Xoy.NavasdeTolosa,272. 6128. Poseo más de 200. con usuarios de Amstrad 
08022 Barcelona. (Cinta o 08027 Barcelona. Mandad lista а F. Xavier. рага intercambiar progra- 
disco). Contestaré. CAMBIO juegos como: Pasaje de Jaime Roig, 5. mas, información e ideas 

VENDO Amstrad 464 6 Commando, Mercenario, 08028 Barcelona. sobre el ordenador Amsp- 
cambio por CPC 6128 con Viernes 13, 3D Grandprix, DESEARIA vender Ams- trad CPC 464. Interesados. 
monitor en color. Previa Math Day, Gruce Lee, Jet trad CPC 464 o cambiarlo — dirigirse a José Javier Pra- 
bonificación. Llamar al Boot Jack, Pin Ball, Expt- рог COC 6128 pagando (о. Marqués de La Ense- 
Tel: 78 05 92 (de 1a3 ding Fist, Combat Linx, diferencia (por causas fa- пада, 15, 5.° Е. 26003 Lo- 
p.m). Preguntar рог Star Strike, Saboteur,  miliares. Amstrad nuevo groño. 
Agustin. Agustin Guardiola West Bank, Bomb Jack, hace unas semanas. Tel.: VENDO programa Mas- 
Bernabeu. Verónica, 6, 1°. Moon Buggy, y gran infini- (928) 24 39 89. Francisco É 
30520 Jumilla (Murcia). dad de juegos. Interesa- Jose. Las Palmas de G. C. tual 5.000 ptas. Lo vendo 

DESEARIA contactar (ов llamas a los Tels: CAMBIO programas en соп libro de instrucciones. 
con usuarios del 464. Re- (954) 65 09 42065 49 91. disco y cinta. Interesados рог 3.000 ptas. También 
mitir a Carlos Bareda Preguntar por J. Antonio o escribir a Carlos González. cambio juegos del 464. Ja- 
Martin. Pi y Rallo, 3. Begur J. R. Sevilla. Rosales, 14, 2.° D. Miranda мег Luján. Madrid. Te 
(Gerona). O llamar al Tel.: CAMBIO juegos para el (Burgos). O llamar al Tel: 430 8672. Preferentemen- 
02 20 13 (a las 9,30). Amstrad 464. Tengo más 32 4981. Contestaréato- te mañanas y horas de c0- 
VENDO enciclopedia de de 80 juegos comerciales. dos. mida. 
informática más un lote de Manuel Martinez Rodri- INTERESADO en cam- URGE vender Amstrad 
doscientos programas. In- guez. Altos Hornos, 13, 1.?, “biar programas para PCW СРС 464 monitor color, 
teresados llamar al Tel: 2° 08004 Barcelona Tel: 8256-8515. Programas e unidad de disco incorpo- 
(93) 346 44 32. Barcelona. (93) 332 91 24. información. Escribir a Re- ^ rada, con pocas horas de 
Una ganga, precio a соп- iA todos los Amstradci- pública Argentina, 62, 9.2, — uso y en estado impeca- 
venir. tos! Cambio y vendo toda — 4. Corella (Barcelona). blel. Regalaría unos 25 

CAMBIO programas es- clase de juegos y utilida- Tel: (93) 376 31 40. programas comerciales 
pecialmente profesionales des. Poseo los últimostitu- DESEARIA contactar (juegos y utilidades) y 
y también Juegos paraCPC 105. Canos'n Globins, N. con usuarios del Amstrad joystick Lo dejaría todo en 
464. También hago pro- Omad, Ole Toro, Starqua- CPC 464 para intercambio 108: 000 ptas. Interesados 
gramas profesionales a ке, Camelot Warriors, etc. de programas еп cinta. In- irse a José Luis Ania 
medida. llamad al Tel: Poseo disco y cinta. Lla-  teresados escribir a Fer- puce El Ampurdán, 
(93) 873 49 25. O езогіріЮю таға! Tel.: (955) 590458 nando Diez Florez. Santa 12, 42 Izda. 33210 Gijón. 
a Carlos Sixto. Bailén, 25 д escribir a Julián Garcia Апа, 38, 3. Izda. 24003 Tel.: (985) 38 31 48. 
08240 Manresa. «Los Cantos» Chalet n. 7. León. TENGO más de 300 pro- 

INTERCAMBIO todo tipo ^ Río Tinto (Huelva). VENDO Amstrad PCW gramas para intercambio, 
de programas para CPC INTERCAMBIO progra- 256 completo. Llamar de1 ^ Amstrad 464. Interesados 
6128. Pio ХІ, 18, 2? F. mas preferiblemente Utili- a 3y de 21 a 23 h. Precio llamar al Tel.: 214 47 68de 
01004 Vitoria. Preguntar dades y profesionales. de 90a 100.000 ptas.Joa- Barcelona (tardes de 8 à 
por Daniel o por César. Tengo mas de 100 titulos. ашп Hernandez Beren- 10) 

COMPRO prog. utilida- Contestaré a todos. José guer. Pi y Margall, 50, Esc. VENDO consola video- 
des: Dr. Graph Disco de Carlos Soto Cegarra. 2.. Tel.: 24 00 64. Elorde- juegos Philips G7000 con 
Dig. Research. Prog. Con- Cuesta Blanca, 30. Сайа- nador no a sido usado, es cartuchos роғ 12.000 


trol de almacén de Grotur qena. 30396 Murcia. ptas. o cambio por perifé- 
ricos Amstrad CPC 6128. 


Valoramos tu AMSTRAD-464 en 45.000 Pts. 
AMSTRAD-664 en 58.000 Pis 


| 


en la compra de un nuevo ordenador AMSTRAD, 
Teléf. : 41613-02 (de 4,30a8,30) 


Está en perfecto estado. 
Xavier Montesinos. Berlín, 
103, 6.7, 2“ 08029 Barce- 
lona. 

VENDO, cambio juegos 
para CPC 464. Interesa- 
dos llamar al Tel: (91) 
470 04 17. Preguntar por 
Roberto. O escribiraGran- 
deza Española, 35. Prome- 
to Contestar. 

CAMBIO juegos del 
Amstrad CPC 464. Chicos 
y chicas. No tengo muchos 
(80). Escribid a Bartolomé 
Alabrrán Dominguez. Ау- 
da. Ana de Viya, 18, 42 В. 
Cádiz. O bien llamar al Tel 
(965) 25 29 57. 

CAMBIO programas ра- 
ra CPC6128. Disco o cinta. 
Sólo programas comer- 
ciales. Escribir a Antonio 
Martinez López. Ramón 
Gallud, 2, 2.9. Vistabella. 
30003 Murcia. 

CAMBIO y vendo juegos 
endisco para el СРС 6128. 
Masterchess, Combat Lynx, 
Fighter Pilot, Knight Lore, 
etc. Escribir a José Luis. 
Berruguete, 77, 35, 32. 
08035 Barcelona. O llamar 
al Tel.: (93) 357 67 87 y 
preguntar por José Luis 
(de224,306de 9,30211) 
Te interesa. 

VENDO, intercambio 
programas рага СРС 
6128, juegos y utilidades. 
Escribir para mandar lista 
a Zara-Sott. Apdo. 11.183. 
Zaragoza. 

CAMBIO y vendo pro- 
gramas para Amstrad 
CPC's. Escribir a Juan A. 
Blanco Garcia. Avda. Т: 
más Giménez, 29, E-2. 
09806 Hospitalet (Вагсе- 
lona). O llamar al Tel.: (99) 
334 09 14 (de 5 a8, tarde). 


CAMBIARIA, comprarla 
о vendería programas del 
PCW 8256 y del CPC 6128 
Luis V. Rodriguez. José 
Abascal, 14, 7. A, 28003 
Madrid. Tel.: (91) 445 33 88. 

INTERCAMBIO o vendo 
todo tipo de programas 
para Amstrad CPC 464, 
664, 6128, Poseo muy 
buenas utilidades y las úl- 
timas novedades en lo re- 


lucía, 8, portal A-1, bajo A. 
29400 Ronda. O llamar a 
los Tels.: (952) 87 21 83 y 
(952) 87 65 60. Preguntar 
por Edu o por Salva res- 
pectivamente. Llamar de 3 
a 6 0 a partir de las 10,30 
de la noche. 
INTERESADO en pro- 
gramas de cálculo de es- 
tructuras cimentaciones, 
mediciones, presupuestos 
раға arquitectura. Para 
CPC 6128. B. González. 
Castellón, 12, 10.2. 46004 
Valencia. Tel.: 351 18 18. 
ESTOY interesado en 
cambiar o vender juegos 
para Amstrad. Tengo unos 
300 juegos. Prometo соп- 
testación y rapidez. Jesús 
Ruiz Vela. Pedro IV, 11, 
12.*D. Tel.: (976) 56 53 98. 
Zaragoza. Gracias. 
DESEARIA — contactar 
con usuarios Amstrad pa- 
ra intercambiar juegos y 
programas de todo tipo. 
Escribir a Josep М. Pas- 
Cual. Jacinto Verdaguer, 
12. 08970 S. Joan Despi 
(Barcelona). Mandad lista. 
Contestaré, 
VENDO y cambio pro- 
gramas Defendor Die, 
House of Usher, Choa- 


machla, etc... y también 
juegos profesionales: 
AmsCalc, AmsBase, etc. 

Sergi Armengol. P° D'A- 
топі, 43, Atico 2.*. Barce- 
lona. Tel.: (93) 312 03 81. 

VENDO, compro juegos 
para Amstrad. Disco y сіп- 
ta. Interesados llamar al 
Tel.: (976) 33 10 05. Ғег- 
nando. Tel.: 33 30 47 Ari- 
dai. También escribir a 
Fernando Jaén. Rubén Da- 
ria, 17,87, 2°. 50012 Zara- 
goza. 

DESEARIA intercambiar 
juegos y utilidades en ca 
sete para CPC 464, Intere- 
sados llamar al Tel.: (947) 
20 32 62 de Burgos. Pre- 
guntar por Juan. 

COMPRO o cambio toda 
clase de copiones y pro- 
gramas de utilidad para el 
CPC 464 Mandar lista а 
Borja Giménez Hevia. Ргіп- 
cesa, 27. Alcorcón (Ma- 
drid). Tel.: 619 63 36. 

VENDO ordenador Ams- 
trad PCW 8256 o cambio 
por CPC 6128 con pantalla 
en color, Interesados diri- 
girse a Agustín González. 
Apdo. 107 Eibar 20600 
(Guipuzcoa). O llamando 
al Tel.: (943) 71 82 40 de 
Eibar, 

COMPRO, vendo, cam- 
bio programas para Ama 
trad. Juegos, utilidades, 
gestión, elc. y busco mapa 
de memoria para Amstrad. 
Claudio Rivero Armas. Ап- 
tonio Collado, 19. S. Juan 
35015 Las Palmas de Gran 
Canaria. 


VENDO, cambio o com- 
pro programas profesio- 
nales para Amstrad СРС 
6128. Pedro Reig Gandal. 
Filipinas, 9, pta. 22. 46006 
Valencia. Tel.: 341 64 49. 

TENGO un CPC 464 y 
desearla intercambiar 
ideas sobre el mismo, y ala 
vez conseguir nuevas 
amistades. Prometo con- 
testar. Saturnino Sánchez. 
Puerto Principe, 2, 2.° A. 
Palencia. 

CAMBIO o vendo juego 
en disco Spitfire 40, está 
nuevo. Tomás Andreu. 
Barcelona. — Interesados 
llamarde1,30a3yde7a8 
al Tel.: (93) 376 49 77. 

CAMBIO programas y 
juegos para Amstrad 
6128, preferible de Ma- 
drid. Escribid con vuestras 
ofertas a Carmen Asorey. 
Alción, 1, bajo E. También 
compro juegos. Tel.: (91) 
471 58 58 6 466 41 87. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstras 
CPC 6128 para intercam- 
bio de programas. Enrique 
González Bernal, Lima, 18, 
bajo B. 21005 Huelva. 


COMPRO -VENDO -ERMBIO 


VENDO СРС 464, nuevo. Precios económicos. José е! tiempo, Ajedrez, etc. Es- 
40.000 ptas. Regalo pro- Antonio Rodriguez Barra- cribir a Jorge López Mon- 
gramas, juegos y utilida- ^ пап. República Argentina, dedeu. Rio Guadarrama, 
des (lo mejor). Ponerse en 62, 9.°, 4.*, 08940 Cornellá 12, 3.2 C. Alcalá de Hena- 
contacto con J. Antonio (Barcelona) Tel: (93) res (Madrid). Prometo con- 
Gregorio Marañón, 21, 6.2 376 31 40 Llamar de 10a testar. 

D. Oviedo. Tels: (985) 11 horas. Noche. VENDO ordenador 
23 25 57 6 23 03 89. CAMBIO juegos del CPG Spectrum 48K, con tecla- 

DESEARIA Contactar 464. Interesados enviar a do multifunción, interface 
con usuarios PCW 8256 Sebastián José Pérez Gó- 1, microdrive, programas 
para intercambios de тег, Alcalde Portanet, 17, (е gestión en cinta y mi- 
ideas. J. L. Calvo. P.O.Box, 3° C. Vigo (Pontevedra). crodrive, 30.000 ptas, Mo- 
361. Jerez de la Frontera Prometo contestar. nitor para Spectrum de 10” 
(Cádiz). VENDO Amstrad СРС fósforo verde 18.000 ptas. 

MEinteresaria contactar 472, monitor color, joys- Todo el material рог 
con usuarios de Amstrad іск y más de 60 progra- 45.000 ptas. Llamar al Tel.: 
өп Madrid para intercam- таз por 75.000 ptas. Lla- (96) 273 04 14. José Ага 
bio de conocimientos. Tel.: maral Tel.: (974) 758104 (де 10 a 1,30). 

(91) 243 92 29. Madrid, Sábados de 8 а 9 de la no- INTERCAMBIO y com- 

PRINCIPIANTE PCW che. pro programas, ideas, jue- 
8256 a solidarios exper- PCW 8256 desearía in- gos, etc. para Amstrad 
tos, aceptarla y me seria de  tercambiartodo tipo dein- СРС 6128 en disco. Pro- 
mucha utilidad sus descu- ^ formación: programas, meto responder, llamar al 
brimientos, pequeños tru- ideas, trucos, libros, etc. “el. (967) 22 25 26.0 es- 
cos, consejos, programi- Dirigirse a Agustín Prats cribir a Sergio Gómez To- 
llas, eto. Contestaré. J. Oli- Forastero. Rafael Salgado, тес. Doctor Ferran, 3, 4. 
ver, Avda. San Miguel, 40. 13.41013 Sevilla. O lamar izda. 02004 Albacete. Ven- 
47000 Iscar (Valladolid). al Tel.: (954) 62 76 15. do libro lenguaje máquina 

SE venden duplciadores INTERCAMBIO progra- СРС y también libro pro- 
de programas cinta-cinta, таз como Green Beret, gramación avanzada del 
íntegros en código mági- Commando,  Marsport Amstrad. Nuevos, decir 
na, desarrollados total- Fairlight, Codename, Mat precio. 
mente en España, garanti- |, etc. También intercam- POR cambio de ordena- 
zados a 600 ptas. unidad. ^ bio trucos e ideas, así co- (ог vendo CPC 464 color 
Excepcional programa. то programas de utilida- (diciembre 85) con cintas 
Apdo, 2144 Vitoria. des. José Carlos Soto Ce- de obsequio, manuales y 

VENDO Amstrad 472 дата. Cuesta Blanca, 30. varios juegos: Knight Lore, 
Color, joystick y más de 45 Cartagena. 30396 Murcia. Night Shade, Star Wars, 
juegos por sólo 75.000 DESEARIA contactar Маі l, etc. Llamar al To.: 
ptas. Llamar al Tel.: (974) соп usuarios de Amstrad (985) 88 13 34 (tardes). 
758104, Sábadosnoches СРС 464, 472 para inter- Luanco (Asturias). Precio 
de 8a 9. Preguntar por Mi- cambiar juegos. Necesito 80.000 ptas. 
guel Haro. Rallye 3, 3D Boxing, Sir VENDO (Cobol Nevada) 

REALIZAMOS progra- Fred, etc. Tengo Fred Ren рага Amstrad 6128/464 
mas, a medida, para Ams- 
trad 6128, 8256, 8512. 


junto con manual por 
10.000 ptas. Dirigirse а 
Enrique. Apdo. de correos 
522. 12000 Castellón. 

VENDO Amstrad CPC 
464 monitor fósforo verda 
+ modulador DMP-1 + 
software рог 50.000 ptas, 
escribir a Manuel Millán. 
Apdo. de correos 24. Prat 
de Llobregat (Barna), O lla- 
mar al Tel.: (93) 370 80 35, 

POSEO un Amstrad 
128K, tengo unos cuantos 
programas. Quisiera con- 
tactar con gente que tenga 
conocimientos en código 
máquina y para intercam- 
biar programas de utilida- 
des. Dirigirse a Andoni Et- 
xebarria Anunzibai. Kan- 
delazurieta, 37, 1.*B.Leloa 
(Vizcaya). 

COMPRO o cambio рго- 
gramas para CPC 6128. 
Enviar lista a Joaquin Me- 
гапо Iglesias. San José, 
2, 5.2. 36001 Pontevedra. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de los CPC, 
para intercambios de jua- 
gos y utilidades. Escribld a 
Jordi Pérez Jiménez. Avda. 
Alfonso ХІІ, 319, C2, 24, 
2.. Tel.: (93) 388 35 03. 
Badalona (Barcelona). 
Mandad lista. 

INTERCAMBIO progra- 
mas para Amstrad CPG 
6128. Contesto a todos. 
Escribir a Carlos López. 
Castillo Benisanó, 9, 1.9. 
46018 Valencia. 


A ЛЕКАЛА sa OFERTA ESPECIAL DEL MES DE ABRIL 


Cursos intensivos de 8 horas de duración sobre el CPM y CPM plus incluidos en la compra de un ordenador. 


CPC 6128 f. verde + cursillo — — 1. 89.500 + IVA 


CPC 6128 color + cursillo - 124.500 
PCW 8256 + cursillo (sólo CPM plus) 129.500 
Unidad de disco para el 472 + cursillo 45.500 


Otras ofertas (Impresoras Compatibles PC, etc.) 


» 


» 


» 


———— — — лт ГІ 
Hermosilla 75, 1.? - Ofic. 14. Tels.: (91) 276 43 94 / 435 04 70. 28001 - MADRID. 


AMSTRAD DMP 2000 
NO ENCONTRARA UNA IMPRESORA 
QUE LE HAGA TAN DUEN PAPEL 


-Soportes abatibles que permiten 
colocar cl papel bajo la impresora. 


0 Especialmente recomendada para ordenadores 9 Gran variedad de tipós de letra normal, cursiva 

AMSTRAD serie CPC. alta calidad (NLQ) 

e Conectable a cualquier ordenador con interface * 40 66. 80 y 132 caracteres por columna. 

centronics. Impresión de gráficos punto a punto en 

* Velocidad de impresión de 105 caracteres por diferentes densidades, 40 Y | 


undo. e 96 caracteres ASCII y 8 subjues li Л! 
n = т ШЕ ij eet 


Шаты. т.) itn onn: ONAN MANDIN т... aqeen сау ADDIE палыш. 


Ordena tus propias ideas 


Le sacarás partido a tu ordenador 


PROGRAMACION AVANZADA RUTINAS EN LENGUAJE EL LIBRO GIGANTE DE LOS AMSTRAD; 


DEL AMSTRAD MAQUINA PARA AMSTRAD JUEGOS PARA AMSTRAD DESENSAMBLADO DELA 
Don Thomasson Joe Pritchard K. Bergin y A. Lacey ROM Y MAPA DE MEMORIA 
1.166 plas 1,590 pla, 1.378 ptas. Don Thomasson 

1590 ptas 


Otros titulos 


PROGRAMACION DEL 780 INTELIGENCIA ARTIFICIAL 
Rodnay Zaks Conceptos y programas 
2915 ptas, Tim Hartnell 
1484 ptas 
SISTEMAS EXPERTOS 
Introducción al diseño EL SUPERLIBRO DE LOS 
y aplicaciones JUEGOS PARA ORDENADOR 
Tim Hartnell Tim Hartnell 
2.120 plas. 2.120 ptas. 
SIMULACIONES CODIGOS Y CLAVES 
Replica la realidad SECRETAS 
con tu ordenador Criptografía en Basic 
Tim Hartnell Gareth Greenwood 
1643 ptas. 1.378 ptas. 


Pa IN. 


q T Les ruego meenvien el catio de su editorial | 

p TA nego пеат siguientes ulon: I 

[Кер IDA | A N AYA 

I 7 І 

І ТОТА — I EI MULTIMEDIA BENI 
D Adjunto talón hancario a 

| GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL. S. A І 

| O Pagaré contrarrembelso (+ 140 pesetas de gasto de envio). І 

ЕСІ | 

ibre — Adquiénlosen a reri habimal 

{АМ кереез диске аг атша С 
Profesión — Apdo de Correos 14632. Rel D.de C 28080 MADRID 

П. Corera: GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL 

| Dis | 
СР Localidad 

КУ Provincia e | a RU S RP RP i^ 

an Р 
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so de programación 


LENGUAJE BASIC 


10 


а nos vamos acercando al fi- 

nal de este curso de inicia- 

ción en que hemos tratado 
de descubrir qué es programar y 
muy especialmente hacerlo en ВА- 
SIC, Hoy dedicaremos el capitulo a 
un tema fundamental. las subruti- 
паз. 

Un programa, por sencillo que 
sea, siempre ofrece al usuario la po- 
sibilidad de elegir una opción de еп- 
tre un conjunto. Supongamos, por 
ejemplo, un juego de aventuras que 
permite seleccionar el nivel de difi- 
cultad, el punto de partida o el grado 
de peligrosidad de la aventura. En 
ese caso debe aparecer en pantalla 
lo que suele denominarse un МЕ- 
NU. Veamos otro ejemplo. Pense- 
mos en la aplicación realizada para 
llevar la gestión de una empresa. 
Pues bien, será necesario que cada 
vez que el usuario se sitüe frente a 
su programa pueda elegir si va a dar 
de alta nuevos clientes, borrar algu- 
no anterior, buscar el estado de 
cuentas de uno en concreto o listar 
todos los gastos Фе) último mes. De- 
finir un menú es sencillo, hasta re- 
cordar las listas que poseen y ofre- 
cen los restaurantes para que cada 
uno decida qué va a comer. 

En programación un MENU es 
una lista de opciones que normal- 
mente suponen la realización de ac- 
ciones programadas. La elección de 
una de las opciones del menú pro- 
voca la ejecución del programa co- 
rrespondiente. Una forma de imple- 
mentar las elecciones consiste en 
numerar las opciones y teclear la se- 
lección. Un MENU tipico podría ser 
el siguiente: 


ы 


MENU 


Elaborar lista nueva de nombres. 
Añadir nombres a la lista. 

Leer nombres de la lista. 

Borrar nombres de la lista. 
Seleccionar un nombre. 

Salir del programa. 


әтьомы 


Si utilizamos técnicas de progra- 
mación de la Edad de Piedra podría- 
mos emplear líneas del tipo: 


IF K=1 THEN 1000 
IF K-2 THEN 2000 


como respuesta a una sentencia: IN- 
PUT K. 

Por supuesto existen técnicas 
más sofisticadas que vamos a estu- 
diar a continuación. Una solución 
más simple es la utilización de las 
sentencias: ON..GOTO y ОМ...- 
GOSUB. Ambas representan dos 
maneras diferentes de llevar a cabo 
la misma tarea. Las veremos con de- 
tenimiendo pues nos serán de gran 
utilidad. 

Supongamos que deseamos efec- 
tuaruna elección de 4 porciones con 
los números 1 al 4 del teclado. En 
primer lugar nos aseguramos de que 
sólo se aceptan las cuatro cifras y no 
el resto de las cifras o letras. En se- 
gundo lugar recordar que el empleo 
de la sentencia INPUT esincómodo 
pues es necesario pulsar ENTER 
una vez hecha la elección. Usarc- 
mos INKEY$ para obtener directa- 
mente la respuesta. Sin embargo, 
queda comprobar que la selección 
pertenece al rango adecuado. Una 
vez hecha la comprobación utiliza- 
remos el número introducido para 
encontrar el número de línea donde 
se halla la porción de programa que 
corresponde ejecutarse. 

En el programa 1 de ejemplo las 
líneas 10 a 60 visualizan el título y el 
menú en pantalla. Se emplea el pa- 
rámetro TAB de la sentencia PRINT. 
que silia el texto en la columna in- 
dicada entre paréntesis. El progra- 
ma sería: 


10 CLS:PRINT TAB(19) “Menu” 
20 PRINT TAB(2)“1. PEDIDOS" 
30 PRINT ТАВ(2)“2. SITUACION 
DE STOCK" 
40 PRINT TAB(2)"3. COMPRAS” 
50 PRINT TAB(2)"4. SALDOS” 
60 PRINT:PRINT TAB(4) 
"Seleccione por numero 1-4." 
70 KS-INKEYS:IF К5-“” THEN 
70 ELSE K=VAL(KS) 
80 IF K<4 OR K<1 THEN PRINT 
"Opción incorrecta. Solo de 1 
а 4. Pruebe otra vez." 
90 ON K GOTO 110,130,150,170 
100 END 
110 PRINT “Esta es la rutina 
No.1” 
120 GOTO 100 
130 PRINT “Esta es la rutina 
No. 2” 
140 GOTO 100 
150 PRINT “Esta es la rutina 
No. 3” 
160 GOTO 100 
170 PRINT “Esta es la rutina 


No. 4" 
180 GOTO 100 


A continuación (60) se advierte 
de la forma en que debe efectuarse 
la selección. Esto es importante ya 
que, aunque para el que escribe el 
programa resulte evidente, para el 
usuario puede no serlo tanto. La ac- 
ción en sí se inicia en las líneas 70 y 
80. En la línea 70 aparece un bucle 
de INKEYS (como el que ya hemos 
estudiado) que se mantiene cjecu- 
tándose hasta que se pulse alguna 
tecla. Si se pulsa una tecla, a K$ se le 
asigna un valor que será alfanuméri- 
co. 


Recordemos: 


ІР condición THEN 
acción ELSE acción 
SI condición ENTONCES 
acción SINO acción 


La parte ELSE del ТЕ convierte al 
valor de K$ en numérico. Para ello 
se emplea la función VAL (A$). La 
línea 80 verifica el número para ccr- 
ciorarse de que está dentro del mar- 
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gen de 1 a 4 del menú. Si el número 
по pertenece al grupo se visualiza 
un mensaje recordatorio del mar- 
gen que debe emplearse. En caso de 
Que se pulse una letra, el paso K= 
VAL(KS) convertiría la letra сп el 
valor 0 y sería rechazada en la línea 
80. Por esta razón no resulta aconse- 
jable situar en un menú una opción 
con el número 0 como identificati- 
уо. 

En la línca 90, con cl valor de K de 
1 a4, se elije la línea a qué saltar con 
la sentencia: 


ON к GOTO 110,130,150,170 


Esta línea debe estar ordenada en 
la misma secuencia que las opcio- 
nes del menú. Dicho de otra Forma, 
la rutina que empieza en la línea 110 
debe responder а las especificacio- 
nes del punto 1 del menú, la rutina 
que se inicia en la 130 debe efectuar 
las acciones indicadas en el punto 2 
del menú y asi соп las 150 y 170. Рог 
supuesto la numeración de las 
líneas podría ser cualquiera y no 
110, 130, etc, Es importante que las 
rutinas se correspondan con las op- 
ciones del menú. En nuestro ejem- 
plo cada rutina únicamente visuali- 
za un mensaje y a continuación re- 
torna a la línea 60. Con ello se ase- 
gura que el programa finaliza des- 
pués de la ejecución de cada rutina. 
Si hubiésemos empleado GOTO 10 
el programa volvería al menú. En 
realidad, es esta última posibilidad 
la que se emplea más frecuente- 
mente, Si se hace un programa que 
siempre vuelva al menú es necesa- 
rio en él una opción para salir del 
programa, 


SUBRUTINAS 


Existe un gran número de progra- 
mas que constan de un título, un 
conjunto de instrucciones y un me- 
nú. Dependiendo de la opción elegi- 
da se ejecuta una parte del programa 
y a continuación finaliza o vuelve al 
menú. La forma de selección basada 
en la fórmula ON K GOTO es has- 
tante útil pero existe una forma más 
completa y organizada: las subruti- 
nas, Una subrutina es una sección 
de programa que puede insertarse 
en cualquier lugar de un programa 
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largo. Una subrutina se intercala 
mediante la instrucción GOSUB y a 
continuación el número de línea 
donde empieza la subrutina. Cuan- 
do el programa alcanza esta instruc- 
ción saltará a la línea señalada en la 
GOSUB que funcionará como si 
fuera un GOTO normal. Sin embar- 
go, la diferencia con la sentencia 
GOTO es que GOSUB realiza un 
retorno automático. La palabra RE- 
TURN es la que se usa como última 
línea de las subrutinas. Su efecto es 
provocar un retorno automático ala 
línea siguiente a la que contenía el 
salto GOSUB. El programa 2 mues- 
tra un ejemplo. Al ejecutarse el pro- 
grama, la línea 20 visualiza una fra- 
se, el «;» se añade para que la próxi- 
ma impresión sea consecutiva a la 
frase. El GOSUB 1000 de la línea 30 
hace que se visualice la palabra 
«amarillo». El RETURN de la linca 
1010 enviará el programa a la línea 
40 que es la que sigue а la que con- 
tiene el GOSUB 1000. Esto ocurre 
incluso cuando el GOSUB forma 
parte de una línea muliisentencia 
como puede verse en la linea 50. El 
GOSUB hace que se imprima la pa- 
labra «inicial» pero el retorno se 
efectuará a la instrucción PRINT 
que sigue a GOSUB 1000 en la linea 
50. No saltará a la línea 60. 


El programa 3 muestra la utiliza- 
ción de las subrutinas en un progra- 
ma imaginario de juegos. Las líneas 
10 a 80 ofrecen un conjunto de op- 
ciones y la línea 90 sugiere la elec- 
ción de una conercta. A continua- 
ción serealiza una selección a través 
de INKEYS. (Subrutina 1000). La 
línea 120 produce el salto a la subru- 
tina en función de la opción tomada. 
En este ejemplo el retorno será a la 
subrutina que empieza en la linea 
1000, volviendo el programa a la 


linca 120 para comprobar si el usua- 
rio desea también ejecutar alguna 
de las subrutinas de las lineas 2000, 
3000, 4000 à 5000. Como el valor de 
K permanece siendo 1, el programa: 
pasará a la línea 130 para ver si el 
usuario quiere volver al menú o fi- 
nalizar la ejecución. En el caso de. 
que la subrutina iniciada en 1000 
hubiera modificado el valor de Ky 
ahora fuera 2, 3, 4 ó 5 se ejecutaria 
otra de las subrutinas. Así pues, es 
preferible no emplear la variable | 
que provoca el salto en Іа subrutina. 


Una estructura a base de subruli- 
nas es altamente ütil en programas. 
con menús, pero es todavía de 
mayor utilidad en caso de partes de 


un programa que se ejecutan mu- | conjunto de programa donde se 
chas veces. Por ejemplo, en el pro- | efectúa la llamada. Debe tenerse es- 
grama 3 se ha escrito como subruti- | pecial cuidado con que los números 
na el empleo de la sentencia IN- | de linea de la subrutina estén еп 
KEYS ya que se ejecuta varias veces | puntos donde no se pueda conse- 
a lo largo del programa y en puntos | guir su ejecución sin pasar por el 
distintos. Este razonamiento será el | GOSUB. En caso contrario se pro- 
duciria un error al encontrar el RE- 
TURN al final de la subrutina. 

Para los perfeccionistas vamos a 
añadir una variación a la rutina de 
recepción de teclas pulsadas. Hasta 
ahora no era posible saber que la 
máquina estaba esperando que pul- 
sáramos un carácter a no ser por las 
indicaciones de los mensajes pre- 
vios en la pantalla. En el caso de la 
sentencia INPUT aparece una inte- 
rrogación para señalar la espera. 
¿Por qué no hacer algo similar con 
la INKE Y $? Pues bien, en el progra- 
ma 4 queda reflejado un método po- 
sible. 


:GOSUB 201 
1040 GOTO 1000 3 
2000 FOR ј=1 ТО 200:NI 
RETÚRN 


La subrutina de las líneas 1000 a 
1040 hace aparecer un asterisco раг- 
padeando mientras se aguarda a la 
pulsación de la tecla. El asterisco se 
consigue hacer parpadear visuali- 
zando alternativamente el carácter y 
haciéndolo desaparecer, Para ello se 
emplean los caracteres de retroce- 
der una pos n (8) y borrar (16). 
Para ralentizar el parpadeo se añade 
la rutina de retardo de la linea 2000. 

En cualquier caso, el principal 
mensaje de la lección de este mesha 
tratado de ser que las subrutinas son 
importantes, Utilizándolas е consi- 
guen programas más estructurados, 
potentes y fáciles de entender. 
Aprender y usarlas no será esfuerzo 
desperdiciado. Hasta el mes próxi- 
то. 
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ТЕШГ 5 


ASCII POR LA PANTALLA 


* 


60 MODE 2 
70 POKE 8A600,8CD:POKE ¿4A601, 460 
ОКЕ MAGOS, &32 


| 90 POKE 3A604,810: POKE 84605, 4A6 
| 


100 POKE &A606,&C9:POKH 44610,0 
110 INPUT"Nombre del fichero:";f$ 
120 INPUT"modo de pantalla"; m 


| 
Í 107 x ж 
20 - Y RUTINA DE VOLCADO DE HICHEROS Ж 
^x x 
а 


| 190 mm=2042"m 
| 140 OPENIN f$ 
150 
160 MODE m 

172 WHILE PEEKC&A010) ^ &1A 
180 CALL &A600 

198 ch-PEEKCAAO10 

200 IF ch=&D AND c=mm THEN c= 
250 

210 IF ch-àD THEN c=0:GOTO 250 

220 IF ch-&A AND f-1 THEN f=0:GOTO 260 
280 IF ch-&A THEN 250 

240 с-сс MOD mm +1 

250 PRINT CHR$(ch); 

260 VEND 
270 CLOSEIN 


'=1: GOTO 
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VOLCADO DE FICHEROS ASCII 


POR PANTALLA 


El CP/M posee un comando muy útil, 
llamado TYPE, que permite contemplar 
en pantalla el contenido de un fichero de 
texto. Con este sencillo truco podemos 
hacer lo mismo desde el BASIC. 


ARTE MODERNO POR 
ORDENADOR 


Otro truco de Juan José, que en esta 
ocasión realiza un bonito dibujo 
simétrico en el monitor de nuestro 
AMSTRAD. ¡Nunca lanta belleza seggio 
por tan pocas lineas! 


ARTE MODERNO POR 
ORDENADOR il 


Y otro truco de Juan José, también 
realizando un dibujo simétrico en la 
pantalla. Como veis, se puede hacer 
mucho con muy pocas líneas, 


18 * e == 
20 * а ARTE MODERNO POR ORDENADOR II * 
зоб» J 

40» 

$0 ' 

60 XODE 2 

70 PRINT CHRS (235 ;CHRS (1); 

30 7-1 

90 FOR a=1 TO 2 

100 ВОН х=0 TO 641 STEP 2 

110 PLOT 320,200 

120 DRAVR (-320e2)*(x*2),23-200 

130 NEXT x 

140 FOR ys1 TO 400 STEP 2 

150 FLOT 320,200 

180 DRAVR 320%z,2%-200+(y42) 

170 NEXT y 

180 2=-2 

190 NEXT a 


CAMBIO DE BASE 


J Este truco nos permite pasar un número 
de base decimal a un número de cualquier 
base entre 2 y 36. Para las bases mayores 
de 10 utilizamos las letras de la A a la Z, 
correspondiendo la A al 10, la B al 11, etc. 


UTIL REDEFINICION DE 
LA TECLA ENTER 
: Cuando tenemos que teclear un listado 

Dire к СОО que contiene muchas líneas DATA, resulta 
79 IP INT() On THEN 60 muy útil, antes de empezar, teclear lo 
80 INPUT"Baee (2-30)";b n n te: 
90 IF ъ‹2 OR b036 THEN 80 Siguiente: 
tati COR rU KEY 11,CHR$(13)+"DATA" 
saki Sui Sa Para teclear el programa usaremos AUTO 
130 VHILE г>0 para que los números de línea se generen 
rmm automáticamente. Así, cuando terminemos 
100 ra=XIDs cnuns, pti, Ders de escribir una línea y la siguiente sea una 
Шаты línea DATA, en vez de RETURN pulsamos 
190 PRII Resultado: “518 la tecla ENTER pequena y nos ahorramos 
sS teclear la palabra DATA. 
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¿FUNCIONA TU JOYSTICK? 


Este programa resulta muy útil para 
conocer el estado de nuestros 

joysticks. ¿Hay que tirarlos a la basura, o 
todavía nos sirven para las duras 
batallas contra el ordenador? Con este 
truco, podemos probar los dos 

joysticks. Cada flecha representa una 
dirección; el punto del centro, 

el disparo 1 (el habitual en todos los 
joysticks) y el punto de abajo 

ala derecha el disparo 2 (que casi ningün 
joystick utiliza aunque el 

AMSTRAD lo tiene previsto). Para la 
prueba, mueve el joystick 

en cualquier dirección. Si está bien, se 
iluminará en rojo la flecha 
correspondiente, o el punto central si 
pulsaste el disparo. 


$ € Ф + Ф Ф 
+ Ф $ S 


| сот 


ОЎ 2 


116 / astral User 


PROBADOR DE JOYSTICKS 


50 ON BREAK GOSUB 580 
00 MODE 0 
то INK 0,0: BORDER O 
80 FOR В=1 TO 14: INK’ N, 26: NEXT. 
90 INK 15,24:РЕШ 15 
100 PRINT 
110 PRINT" TEST DE JOYSTICKS" 
120 PRINT" (C) AMSTRAD USER" 
130 PRINT" 
140 LOCATE PRINT CHR (240) 
150 LOCATE PEN 7:РКІВТ CHRS(240) 
160 LOCATE 6,14:PEN 2: PRINT CHRS (24 SPC 
а» 
170 PEN O: PRINT CHR3(231) 
180 LOCATE 15, 14: PES 8:PRINT CHRS (2415P 
ca 
190 PEN 12:PRIHT CHRS (231) 
200 LOCATE 4,12:PEN 3; PRINT CHR (2420SPC 
a» 
210 PEN S: PRINT CHRS(291)5PCC1); 
220 PEN 4:PRINT CHR$(243)SPC(4); 
230 PEN O: PRINT CHRE (242)SPCC1); 
240 PEN 11:PRINT GHRSCGSI)SPCOD ; 
250 PEN 10:PRINT CHRS (243) 
200 LOCATE 4,10:PEN 13:PRINT "JOY 1" 
270 LOCATE 13,16:РЕН 14: PRINT "JOY 2" 
' TEST DE JOYSTICKS 
WHILE =1 
IF JOYO) AMD 1 THEN INK 1,0:GUSUB 


2 THEN 1NK 2,6;GOSUB 
4 THEN INK 3,6:GGSUB 
в THEN INK 4,6: GOSUR 


IF JOYCO) AND 16 THEN INK 5, 6:GOSU 
ELSE INK 5,26 
IF Ј0Ү‹0) AND 32 THEN INK 0,0:6057 
B 500 ELSE INK 0,20 
360 ІН JOYCO) <>0 THEM INK 13,6 ELSE I 
NK 13,26 
370 IF JOYX1) AND 1 THEN ІНК 7.0:GOSUB 
510 ELSE INK 7,26 
380 ІР JOY41) AND 2 THEN INK 8,6:00609 
520 ELSE INK 8,20 
390 IF JOYC1) AND 4 THEN INK 9,0:GOSUB 
530 ELSE тык 0,2% 
400 IF JOYC1) AND 8 THEN INK 10,6:0050 
B 540 ELSR ІНК 10,26 
410 IF JOY(1) AND 16 THEN INK 11,6:005 
26 


IF JOYX1) AND 32 THEN INK 12,6:005 
UB 500 ELSE INX 12,26 
IF JUYCI) €20 THEN INK 14,0 ELSE I 


1,25, 2: RETURE 
1,30, 2: RETURN 
1,35, 2: RETURN 


AMSTRAD 
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TRUCOS 


COMO AHORRAR BYTES 


Don Manuel Castelló Hernández, de 
Burjasot (Valencia), nos ha enviado tres 
programas muy interesantes que 
publicaremos próximamente. De uno de 
ellos hemos tomado este recurso que 
resultará muy útil para los aficionados 
al lenguaje ensamblador. 
Como sabréis, el 280 dispone de 8 
instrucciones RST que son como 
instrucciones CALL a direcciones fijas y 
sólo utilizan un byte en lugar de tres. De 
estos ocho, siete están ocupados, pero 
el sexto (RST 30H) está libre. Si nuestro 
programa utiliza mucho una cierta 
subrutina, podemos ahorrar mucho 
espacio sustituyendo cada instrucción 
CALL por un RST 030H, e introduciendo 
en las direcciones 0030H, 0031H y 
0032H una instrucción de salto a 
nuestra rutina. Por ejemplo, el citado 
lector usa el RST 30H para llamar a la 
rutina que imprime un caracter ASCII, 
cuya dirección es OBBSAH. Pues el 
código que ha utilizado para instalar 
este RST 030H es: 

LD A,0C3H 

LD HL,OBB5AH 

LD (0030H),A 

LD (0031H),HL 
De este modo, cada 
llamar a la rutina, 
cual ahorra 


JOYSTICK DE TECLADO 


Efectivamente, para ver si funciona: 
bien el truco de test de joystick, 
surge el problema de que hay que 
tener dos joysticks. Investigando 
en ese problema, descubrimos que 
tanto el primer como el segundo 
joystick se pueden suplir 
totalmente con el teclado (aunque 
en el caso del primero resulte un 
poca incómodo). 

La tabla de equivalencias es la 
siguiente: 


FUNCION — JOYSTICK t 

Arriba ESC+DEL4+CLR 
Abajo ESC+DEL+[ 
Izquierda ESC+DEL+RETURN 
Derecha ESC+DEL+] 
Disparo 1 ESC+DEL+F4 
Disparo2 ESC +DEL+SHIFT 


JOYSTICK 2 


Los usuarios de 464 deben 
sustituir RETURN por la tecla 
ENTER grande, y F4 por la tecla 
marcada 4 en el teclado numérico 


_ de la derecha. 


a la patilla 2 


atilla 41 del 
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z DO A LISTADO Y CUENTAS DE CLIENT. 
MAYOR VELOCIDAD DE.ACCESO EN TIEMPO REAL. 
"LIBRO DE REGISTROS DE IVA 


LEGALIZADO. 


[Кыша 


16.800 z E m 
ASIENTOS. , 


K wanna 


== 


ONTABILIDAD 


¡El programa más esperado! 

Con la nueva contabilidad Vd. obtendrá la aplicación 
más útil, rápida y completa. 

Su elevada capacidad y su extremada sencillez de 
manejo le permite detallar al máximo cualquier listado. 

Le sorprenderá su alta calidad ¡¡y su precio!! 


SOLICITE INFORMACION EN: 
División Intormática de Ө rte үлэ. División On-line de CAL ERAS 
Tendas especializadas өп Informática y Equipoad e didina. 


Distribuidor exclusivo on España: [TITS BIME: 


аш. 2830 10 (91) 447 97 51 / 98 O9. sues arsso npa zors млото 


Distribuidor exclusivo en Catalunya: АСЕ DISTRIBUCION. 
Tarragona, 112. Tel. (93) 325 15 12. 06015 Barcelona. Telex: 93133 AGEE E 
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ALICANTE ALICANTE | 
INFORIRONICA € 


її 


MULTISYSTEM, S. A. 


ORDENADORES SOFTWARE 
PERIFERICOS NACIONAL 
IMPRESORAS 
MONITORES 

SUMINISTROS 
PAPEL DISCOS ACCESORIOS 

SERVICIO TECNICO 

Cj. San Vicente, 53 
Tel. (965) 20 17 37-20 38 11 

03004 - ALICANTE 


IMPORTACION | 


PRIMER DISTRIBUIDOR DE 


AMSTRAD 


ORDENADORES 
PERSONALES 
Dr, Jiménez Díaz, 2 
Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE 


BURGOS 


Е. I. S. A. 


жы 

е Madrid, 4 

A q 2 BURGOS (ESPAÑA) 
XA” ral 047/20 46 24 


ORDENADORES 
SERVICIOS 


DE INFORMATICA| 


BARCELONA 


BARCELONA MADRID 


novo/digit 


Distribuidor oficial 
AMSTRAD 


ORDENADORES 
PERIFERICOS 
ACCESORIOS 

PROGRAMAS GESTION 

VIDEO JUEGOS 

LIBROS 


„ y la nueva linea audio/video 


AMSIRAD 


lades de pago 


с/ Lepanto, 256 
08013 BARCELONA 
Tel.: 232 42 13 
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ANUNCIESE 
por 


MODULOS 


MADRID BARCELONA 
(91) 73396 62|(93) 3014700 


VALLES 


INFORMATICA, S.R. f 


PRIMERA TIENDA PROFESIONAL: 
DE INFORMATICA DE LA ZONA 


ORDENADORES DE: 
— GESTION 
— DOMESTICOS 
— CURSOS DE INFORMATICA 


C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 691 2311 
Cerdanyola del Vallés (BARCELONA), 


BARCELONA 


BARCELONA 


БК 5070-56 


Distribuidor Oficial de: 


AMSTRAD 
HARDWARE - SOFTWARE 


LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


С/ Montaner, 8011 BARCELONA 
Tel. 253 26 18 


LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCIA 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 


Avda, Gaudi, 15 e 08025 BARCELONA 
теі. (9 1914 


co... 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 
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| | 
BARCELONA BADAJOZ CANARIAS 


- - 
E qaos. 
PES 


Informáuca. 


ALLA DEMOSTRACION DE 
SOFTWARE DEPARTAMENTO 
DE PROGRAMACIÓN ANALI- 

SIS Y ASESORAMIENTO 
NUESTROS PROGRAMAS ОЕ 

GESTION EN EL MERCADO 

AVALAN NUESTRO NOMBRE 
Cabe. 207 lua Tel (93) 230 14 31 
Gaze BARCELONA 
Avda Virgen do Montserrat, 20 1ds 
Tel 182) 219 27 45 BARCELONA 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
INDESCOMP 


BLAN-MOR-MICROSQOFT-BM 


Microordenadores familiares 
y profesionales 
todo en Hardware y Software 
Aula Informática 
SOMOS ESPECIALISTAS 
DE AMSTRAD 
SOFTWARE EDUCATIVO 
Y DE GESTION A MEDIDA 


Pescadores, 30 v Alemana, 5 | DON BENITO 
“Telefono 800726 \Вайаог) 


REMSHOP 


ORDENADORES PERSONALES 
Y DE GESTION EMPRESARIAL 
ESPECIALISTAS EN 
PROGRAMAS 
EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 
GRAL маз DE GAMINDE, 45 


Tel 23 02 90 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 


“Equintesa” 
INFORMATICA 


ESPECIALISTAS 
EN SISTEMAS LLAVE EN MANO 
CON AMSTRAD 


San Sebastian. 74 - Ofic. 31 
Tels (022) 21 06 04 - 22 46 65 (Contest | 
38005 SANTA CRUZ DE TENERIFE 


MADRID 


p 
MODULOS 


MADRID BARCELONA 
(91) 733 96 62|(93) 3014700 


gionmvs isi 


CENTRO COMERCIAL, 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
DYNADATA 
Encontrarás. TODO PARA 
TU AMSTRAD Y M.S.X. 
Pagos hasta 36 meses 
Abierto sábados tarde 


Avda, de la Constitución de 1978 
Tel.: 891933 - SAN FERNANDO (Cádiz) 


EL FERROL 


JAEN 


MASTER 
COMUNES 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AUTORIZADO 


C/ Magdalena, 118 
Tel. (981) 35 4983 
EL FERROL 


| тС 


Especialistas en programas 
y periféricos para, AMSTRAD 


PROFESIONALES 
A SU SERVICIO 


LINARES 
Alfonso X. 34 
Tel 69 80 52 


JAEN 
Pasaje Maza, 7 
Tel. 25 01 44 


INFORMATICA 
ELECTRONICA 
TELECOMUNICACIONES 


DRS. CASTROVIEJO, 34 
Tel. (941) 23 12 62 
26003 LOGROÑO 
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MADRID MADRID MADRID 


BAZAR 
TETUAN 


ESPECIALISTAS EN 
AMSTRAD 


Arenal, 9 Tel. 265 68 55 


TASTER 
soupuvza | [SS амзткап 
PERSONAL A 


CLARA DEL REY, 38 TELEFONO 415 13 4û 
METRO ALFONSO XIII 


TODO, 


ABSOLUTAMENTE TODO 
PARA SU AMSTRAD 


Centro Comercial, local 16 
Ciudad SANTO DOMINGO 
Carretera de Burgos, Km 28 
Tel.: 622 12 89 Algete Madrid. 


ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 3 H. 


Plaza Cristo Hey, 3 
(Esquina Cea Bermúdez) 
28040 MADRID 
Tels.: 244 59 36 - 244 59 43 


MADRID | MADRID MADRID 


WASTERSORT 


PEDIDOS TELEFONICOS 
222 97 92 


Centro Comercial Sto. Domingo 
Ctra, Burgos Km. 28 
Algete (MADRID). Tel.: 622 12 89 


MADRID MADRID 


ZNO) 
PASEO CASTELLANA, 126 


28046 MADRID 


Tel. 262 23 03 


Distribuidor oficial 
autorizado 
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SOPHOS 
DISEÑADOR DE 
CIRCUITOS IMPRESOS 
AMSTRAD CPC 128 


MASTER 
COMPUTER 


CENTRO COMERCIAL 
LOCAL 15 


Tel. 6221289 
CIUDAD SANTO DOMINGO 
ALGETE (MADRID) 


ABIERTOS LOS DOMINGOS 


UNICO PARA 
MICROORDENADORES 
PERSONALES 


DISEÑO AUTOMATICO: a doble cara 


( : ; a partir de los puntos do soldadura 
sus nombres (20 puntos por 
micrones ерш, 


МА DISEÑO MANUAL: punto a punto 
LOS PROFESIONALES DE Realiza puentes. Permite mover bloques 
AMSTRAD via disco, engrosar, estrechar o borrar 
Programas para: pistas, 
— Arquitectos IMPRESION: rápida o en alta calidad del 
— Administración de Fincas circuito, Еп cualquier impresora matricial 
- Videoclubs 
- Gestión 
- IX2 LOTO etc. 
PROGRAMAS A MEDIDA 
S Silva, 5 - 45 4 
Tel. (91) 242 24 71 - 248 50 86 


BUTS MALO Avda. Cardenal Herrera Oria, 171 


28034 Madrid 


Guía 


de especialistas de 


AMSTRAD 


SISTEMAS Y SOFORTE: 
INFORMATICOS 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD 
en MARBELLA 


- PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA 
— PERIFERICOS Y COMPONENTES 
= FORMACIÓN PARA MANEJO DE PROGRAMAS: 
¡OFERTA FIN ОЁ CURSO! 
AMSTRAD 6128 


79.900 + IVA 


aL Don 
984% 


$ taal Ен -Braslas 
MARBELLA MALAGA 


Mario Maggiora 


DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPAÑA 
EN MURCIA 


Disponemos de amplia gama 
de periféricos y sofware. 
пата 2 
Tels: (968) 21 76 49- 21 61 23 
MURCIA 


MARBELLA MURCIA ORENSE 


ALMACENES MENDEZ 
bistribuidor iclal des 


AMSTRAD 


ESPAÑA 
Venga a visitarnos 


Capitán Cortes, 17 
Te (авв) 22 86 07 30004 ORENSE 


Г PONTEVEDRA = SAN SEBASTIAN 


Шы 


VALLADOLID 


S.A. 


GABINETE DE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. 


Benito Corbal, 17 - 1* Dcha 
Tel, 84 69 12 - PONTEVEDRA 


A Ofites 
y Informática 


OFERTAS ESPECIALES 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMPLIAMOS RED DE 
DISTRIBUCION 


Avda, Isabel Il, 16-8: Tel. 46 55 44/22 
20011 SAN SEBASTIAN 


AS UR 


PLAZA DE TENERIAS, 11 


Tel. 33 40 00 
47006 Valladolid 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


CLASES DE INFORMATICA 


VALENCIA E 


VALENCIA 


NI 
Arturo Manuel 


AX 
EQUIPOS Y SUMINISTROS. 


PROGRAMAS STARDARD 
Y A MEDIDA. 


CURSOS DE INFORMATICA 
+++ 
Gran Ма Fdo. ә! Católico, 24 
Tel.: 325 19 09 - 325 20 13 
46008 VALENCIA 


micron 


DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSEÑANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 


C/Serpis (Junto Plaza Xúquer) 
Tel. 261 05 08 
Maestro Palau, 12 
Tel. 331 53 27 VALENCIA 


] ZARAGOZA 


э Мв 30 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 


+ Cursos de formación gratis 
con la compra del equipo. 

» Programación a medida. 

+ Mantenimiento y reparación 


E 


Leon xi, 2-4. Tel, 29 81 93 
50008 ZARAGOZA 
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oy un po- 

seedor de 

un CPC 464 

y quisiera 
que me informasen de las 
posibilidades de amplia- 
ción de la capacidad de 
trabajo del ordenador. Mis 
preguntas son las siguien- 
tes: 

1. ¿Resulta posible te- 
ner conectadas al ordena- 
dor la unidad de discos, 
una ampliación de memo- 
ria RAM (de 64 Ko 256 K) y 
un modem simultánea- 
mente? 

2. Trabajando con una 
ampliación de memoria, 
¿cómo actúa en el mo- 
mento en que se «acabe» 
la capacidad de la memo- 
ria RAM del CPC 464? ¿Se 
puede utilizar como «con- 
tinuación» de la memoria 
de usuario y guardar des- 
pués el contenido de am- 
bas en una cinta? ¿Se pue- 
de fragmentar una memo- 
ria auxiliar de 256 K раға 
usarla como extensión de 
la RAM del 464 por una 
parte, y por otra como dis- 
со RAM para el almacena- 
miento de programas de 
usuario y ficheros? 

3. El interfaz serie RS 
RS232G, según dice la 
propaganda, permite co- 
nectarse a otros ordena- 
dores. ¿Qué utilidad tiene 
esto? 

4. A la unidad de disco 
AMSTRAD, se le puede in- 
sertar el disco de 1 Mbyte 
del PCW 8512 trabajando 
con un CPC 464? 

Estas preguntas están 
orientadas a saberquépe- 
riféricos compatibles pue- 
den aumentar las presta- 
ciones de mi CPC 464 y la 
forma y posibilidades de 
utilización. 

Luis Liter 
Madrid 
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LORRED 


En principio si es posi- 
ble conectar esos tres ре- 
riféricos iuntos al AMS- 
TRAD, si bien hay que ha- 
cer algunas consideracio- 
nes. En primer lugar, un 
periférico puede utilizar o 
no la fuente de alimenta- 
ción del ordenador. La 
unidad de disco para el 
464 no la utiliza y laexpan- 
sión de memoria si, si bien 
su consumo es bastante 
reducido. Lo que ya no sé 
si el modem la utiliza, aun- 
que lo normal es que no 
sea así, sino que tenga su 
propio cable de red. En es- 
te caso, no debe tener nin- 
gún problema. Y en el caso 
de que sí utilizara la ali- 
mentación el AMSTRAD, 
cabría la posibilidad de 
que su consumo fuera 
mayor de lo que el ordena- 
dor puede soportar y éste 
se quedara «colgado». 

En cuanto al uso de la 
expansión de memoria, 
hasta hoy conocemos 
dos expansiones en el 
mercado espanol: DK' 
TRONICS y ANTA, esta ül- 
tima de M.H.T. Ingenie- 
ros. Ninguna de ellas per- 
mite tener más de 43 K pa- 
ra BASIC. La expansión de 
DK' TRONICS no funciona 
como disco RAM, sí bien 
esta misma marca distri- 
buye un disco de silicio 
(disco RAM) de 256 K. 
Ahora bien, este disco de 
silicio necesita que usted 
tenga al menos una unidad 
de disco, Por otro lado, la 
expansión АМТА (64 К) 
puede funcionar como ex- 
pansión de memoria, dis- 
со RAM o buffer de impre- 
sora. Esta no necesita que 
disponga ya de una uni- 
dad de disco. 

Eluso habitual de las ex- 
pansiones de memoria es 
el almacenamiento de va- 
riables, con lo cual la me- 
moria de programa normal 
queda libre de esa ocupa- 
ción, o el almacenamiento 


de pantallas, con lo cual se 
facilita la realización de 
menús «pull-down», o tam- 
bién de gráficos anima- 
dos. 

El intorfaco RS 232 С 
permite establecer fiche- 
ros de texto, programas, 
etc., si bien con algunas li- 
mitaciones. Entre estas, 
podemos citar la necesi- 
dad de que los tormatos de 
los ficheros o programas 
sean compatibles. Por 
ejemplo, un fichero de tex- 
to en ASCII puede pasarse 
a través del RS 232 de un 
AMSTRAD a cualquier otro 
ordenador que pueda utili- 
zar un RS 232 y funcione 
con el operativo CP/M. Sin 
embargo, algunas limita- 
ciones se pueden salvar si 
«el software que gestiona el 
interface RS 232 esbueno, 

En primer lugar, el PCW 
8512 tiene dos unidades 
de disco, ambas para dis- 
kettes de tres pulgadas y 
media. Sin embargo, la 
unidad Atiene una sola ca- 
beza lectora y el software 
que la gestiona sólo per- 
mite trabajar con un tor- 
mato de 180 K por cada 
cara. La unidad Btiene dos 
cabezas, una por cada ca- 
ra, por lo cual no es nece- 
sario andar dandole la 
vuelta al diskette. Además 
el software que la gestiona 
permite trabajar, bien con 
el formato de la unidad A, 
bien con formato de 360 K 
por cada cara. Ahora bien, 
como puede leer en cual- 
quiera de las dos caras sin 
necesidad de darle la vuel- 
ta al diskette, en realidad 
gozamos de una сарасі- 
dad de 720 K en la unidad 
B. 


Hay que resaltar que pa- 
raambas unidades los d 
kettes son iguales. Un dis- 
co formateado en la uni- 
dad A puede ser utilizado 
enla 8, pero uno formatea- 
do enla Bno puede ser uti- 
lizado en la A. 


Sin embargo, hasta hoy. 
AMSTRAD España no dis- 
tribuye ninauna unidad de 
doble cara-doble densi- 
dad para los AMSTRAD 
CPC (aunque no seria me- 
la idea). 


оу un asiduo 
lector de su 
revista. Ten- 
зо un AMS- 
TRAD CPC 464 y ya tengo 
bastante conocimiento 
sobre el BASIC. Mi proble- 
ma es el siguiente: Estoy 
realizando un programa 
de facturación, en el cual 
utilizo 3.000 artículos divi- 
didos en tres campos. Al 
dimensionar el fichero 
con DIM а5(3000,3) no me 
da ninguna clase de error, 
pero al intentar crear los 
articulos ве producen 
errores como STRING 
SPACE FULL o MEMORY 
FULL. Ruego me aclaren a 
qué se debe, así como si 
es problema de memoria, 
me gustaría que me dije- 
Tan la dimensión mayor 
que acepta el СРС464. Es- 
to os todo. 
Manuel Rovert Asensi 
Valencia 


Efectivamente, el pro- 
blema está en la capaci- 
dad de memoria. El АМ5- 
TRAD dispone de aproxi- 
madamente 43 K libres pa- 
ra programa. En este espa- 
cio deben coexistir su pro- 
агата y los datos que ma- 
neja. Por otro lado, al di- 
mensionar una matriz alfa- 
numérica, sólo se reservan 
tres bytes por cada ele- 
mento (en su caso, son 
3001 por 4, ya que las ma- 
trices comienzan en el ele- 
mento cero) con lo cual te- 
nemos 36,012 bytes. Аһо- 
ra bien, a medida que se 
van asignando caracteres 
a los elementos de la ma- 
triz, se va ocupando más 


PROGRAMAS 
PROFESIONALES 
PARA AMSTRAD 


Gestion completa de Adminis- 
tración de Fincas con edición de 
recibos, presupuestos, reparto de 
gastos, etc... 


Edición de Presupuestos y Me- 
diciones de obra con certificacio- 
nes y ajuste total. 


PCW 8512 P.V.P. 48.000 Ptas. PCW 8512 P.V.P. 37.500 Ptas. 


73541.255 


286437 
324 


| 3.972.188 
55779890 | 

—| 566.353.723 
Contabilidad general. Plan Na- 
cional Contable 


Facturación y control de stocks 
con control de clientes, proveedo- 
res, I.V.A., mínimos, etc... 


CPC 6128, PCW 8256 y PCW 8512 
P. V.P. 19.900 Ptas. 


PCW 8512 P. V.P. 24.500 Ptas. 


PROFESIONAL 


Gestión completa y profesional 
de desarrollos de quinielas con 
impresión de boletos. 


464 con disco y CPC 6128 
Р.М.Р. 37.600 Ptas. 


Toda la gestión normal de un 
Videoclub, con facturas, control de 
1, V.A., estadísticas, control de 
atrasos, etc... 


PCW 8512 


P.V.P. 31.000 Ptas. 


* ENESTOS PRECIOS NO ESTA INCLUIDO EL IV.A, 


PUNTOS DE VENTA: 

+ En las mejores tiendas de informática a 

+ En los departamentos 3esii irse de GALERIAS 

+ En MICROGESA: Silva, 5, 4.? - Teléfs. 242 24 71 - 248 50 88 
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memoria, hasta que llega 
un momento en que no 
queda espacio. 

Existen varias solucio- 
nes. Una podría ser repre- 
sentar los artículos por có- 
digos numéricos. Otra, 
comprar una unidad de 
disco y utilizar acceso di- 
recto al disco, y otra, utili- 
zar una expansión de me- 
moria. 


оу un po- 

seedor de 

un CPC 472, 

quo he ad- 
quirido recientemente, y 
del cual voy sacando fruto 
poco a poco. 

Quiero decirles que es- 
tudio BASIC con el mode- 
lo PCW 8256, y que estoy 
empezando a crear fiche- 
ros secuenciales con él, v 
mi problema es aplicar és- 
tos a mis ordenador, ya 
que después de leer la 
guía del usuario todavía 
no lo tengo muy claro. 

Es por ello que me gus- 
tarla, si les es posible, me 
facilitaran ^ información 
más explicita de cómo 
crear ficheros en el CPC 
472. 

Eduardo 
Sánchez Martínez 
Guadajalara 


En principio, a nivel glo- 
bal, el proceso es el mis- 
mo; abrir el fichero, escri- 
bir o leer los datos, según 
el caso, y cerrar el fichero. 
Veamos ahora cómo se 
hace dada cosa. 

Supongamos que el ti- 
chero se llama FICHAS - 
DAT. La instrucción para 
abrir ese fichero será ОРЕ- 
NIN «FICHAS.DAT», si lo 
que queremos es leer da- 
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tos, о ОРЕМОЦТ 
CHAS,DAT», si lo que que- 
remos es escribir datos. 

lAs! de sencillot 

A continuación, para es- 
cribir los datos, podemos 
utilizar dos instrucciones: 
PRINT #9 y WRITE #9. Por 
ejemplo, queremos escri- 
bir Juan José; pues podre- 
mos utilizar PRINT # 9, 
"Juan José" o bien WRITE 
3: 9, "Juan José", La dife- 
rencia está en que en este 
ultimo caso, además de las 
letras, se graban las comi- 
llas. 

Este proceso habrá de 
repetirse para todos los 
datos. Si lo que se desea 
es leer, se utilizará la ins- 
trucción INPUTH 9 о LINE 
INPUT #9. Así, para leer el 
nombre que hablamos es- 
crito en el ejemplo ante- 
rior, utilizariamos INPUT + 
9, s$, con lo cual almace- 
namos en a$el nombre lei- 
do del fichero (Juan José). 

Una vez terminado el 
uso del fichero, habremos 
de cerrarlo con CLOSEIN 
si lo habiamos abierto con 
OPENIN о CLOSEOUT si lo 


hablamos abierto соп 
OPENOUT. 
E — P 


oseo un 
CPC 664 y 
les envío es- 
ta carta por- 


que desde hace algún 
tiempo tengo una duda. 

La cuestión es cómo pa- 
sar una variable numérica 
a una variable literal, ya 
que mi intención sería 
operar con varias varia- 
bles numéricas y después 
pasarlas a literales para 
reducirias a determinados 
lugares de la pantalla por 
medio de la instrucción. 

IF LEN А$(Х):>10 THEN 
А$(Х LEFTS(ASC- 
Х),10):А$(Х)+ 

5ТНІМ65(10-1Е- 
N(A$(X),“ ") 


Pero esto no resulta posi- 
ble puesto que al intentar 
ejecutarlo me sale Type 
Mismatch, así que les 
agradecería que me expli- 
casen cómo puedo tener 
limitado el espacio para 
una variable numérica. Te- 
niendo en cuenta que ca- 
da variable es una lista de 
100 números y no puedo 
utilizar fa instrucción LO- 
CATE o similares con las 
cuales sólo podría sacar 
una cifra por cada varia» 

ble. 
Jesús Javier 
Sánchez Yuste 
Madrid 


„ En primer lugar, la línea 
de programa que transcri- 
bes produce un error debi- 
do a que falta un parénte- 
sis en la Última expresión. 
la cual debe quedar como 
sigue: 

STRING$(10-LE- 
М(А$(Х))," ") 

Рог otro lado, del texto 
de tu carta resulta difícil 
deducir qué es exacta- 
mente lo que quieres ha- 
Cer, aunque suponemos 
que tu problema está en 
controlar la cantidad de ci- 
fras con que aparece un 
número en la pantalla. 
Pues bien, para eso no es 
necesario que conviertas 
los nümeros en cadenas 
allanuméricas, ya que el 
BASIC de los AMSTRAD 
posee un comando que te 
será muy útil: PRINT 
USING. 

Este comando te permi- 
te, mediante una plantilla, 
determinar el número de 
cifras que quieres que 
aparezcan, si deseas o no 
decimales y cuántos, etc. 
Los dígitos se representan 
por el símbolo (+),la coma 
decimal por el punto (), el 
punto de los millares cada 
tres digitos por la coma (), 
y eltexto por el simbolo (à). 
Por ejemplo, si quieres im- 


primir un precio con una 
cabecera indicando lo que 
es, utilizando 8 digitos a la 
izquierda del punto десі- 
mal y dos a la derecha, y 
соп сота cada tres digi- 
tos, puedes usar: 

PRINT USING “ARE, titi 
, FHF , FFB”; Precio; 
112478,85;"Pt" 
con lo cual obtendrás.enla 
pantalla: 


Precio: 12,478,85 Ptas. 
SJ 


engo ш 

PCW 8256. 

La finalidad 

de mi padre 
fue conseguir un ordena- 
dor quesirviesea él ya mí. 
Yo le estoy sacanio 
muchísimo fruto, pero 
siempre gusta tener algún 
que otro juego, pero sin 
deshacerme del maravi- 
lloso BASIC de que dispo- 
ne el PCW 8256. 

Hojeando el manual he 
visto que los juegos utili- 
zables en los CPC pueden 
ser utilizados por los PCW 
mediante la ejecución de 
un programa de instala- 
ción. La función que tiene 
este programa es la de 
instalar el juego o cual- 
quier otro programa al 
BASIC del PCW, 

En esta carta les pido 
que me digan con detalle 
(cosa que el manual no ha- 
се) como ejecutar ese pro- 
grama de instalación. 
Juan Antonio Sánchez Lu- 


que 
Córdoba 


Me temo que han mal in- 
terpretado el manual. Al- 
gunos programas (que en 
el caso del PCW no suelen 
ser juegos) incluyen en el 
disco un programa de ins- 
talación para adaptarse al 
ordenador en que estén 
funcionando, ya que en 
muchas ocasiones tam- 


< 


LA IMPRESORA 100% COMPATIBLE 
PARA TU AMSTRAD 


> DSGE 


DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS, S.A. 


e INFANTA MERCEDES 83 
TELS; (91) 279 1123 2192638 
29020 


| 


| 
ШІП 


bién pueden funcionar en 
el AMSTRAD CPC 6128 
bajo CP/M, y las carac- 


lerislicas de éste (por 
ejemplo, de la pantalla) 
son distintas, De hecho, la 
mayoria de los juegos que 
se hagan para CPC no fun- 
сіопагап еп PCW (a ex- 
cepción de los que se ba- 
sen en el operativo CP/M, 
que pueden o no funcio- 
nar). 


oyunausua- 


ڪڪ 
ria del CPC‏ 
que les‏ 464 


S escribe por- 


que tengo un cierto pro- 
blema técnico que consis- 
te en que cada vez que co- 
necto el teclado aparecen 
rayas diagonales en todos 
los televisores de la casa. 
He acudido al distribui- 
dor, delegaciones, y pues- 
to que el aparato va per- 
fectamente (a excepción 
de las rayas), sólo han sa- 
bido decirme que teclee 
en horas sin televisión. 
¿Es cierto que sólo existe 
esta solución? ¿Podría re- 
solverse con un antipara- 
sitario? ¿Puede ser el cau- 
sante la unidad de disco? 
Carmen Agustí 

Zaragoza 


Desde luego, la unidad 
de disco en sí no tiene піп- 
gunaculpa. Es posible que 
el problema se resuelva 
con el antiparasitario, pero 
siaparecen esas rayas po- 
siblemente se deba a que 
по utilicéis antena colecti- 
va, sino antenas individua- 
les interiores, o bien a que 
3i utilicéis antena colectiva 
pero la instalación esté de- 
fectuosa (concretamente 
el blindaje del cable de ba- 
jada). 
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scribo para 
preguntaros 
las diferen- 
cias que hay 
entre el CPC 472, que es el 
mio, y el CPC 664. En un 
húmero anterior de AMS- 
TRAD USER decíais que el 
472 era el mismo que el 
464 pero «españolizado». 
Yo queria deciros que no 
es así, ya que en el manual 
del 472 se específica al 
comienzo quo el 472 өс el 
664 al que se le ha incor- 
porado la memoria inter- 
na del 064, aumentándola. 
Por eso se pueden utilizar 
comandos propios del 
664. Por tanto, el 472 ¿es 
como un 864 o como un 
464 ampliado? Os pido, 
por favor, que habléis del 
tema en la revista, ya que 
estoy liado con todo esto, 
pues no tengo casi idea de 
informática. 
José Luis 
Cabezas Sañudo 
León 


La verdad es que el tema 
del CPC 472 es bastante 
confuso. Hasta donde no- 
solros sabemos, han exis- 
tido en el mercado español 
dos modelos distintos de 
CPC 472; uno de ellos, co- 
mo muy bien dices, posee 
el mismo BASIC que el 
CPC 664, y el otro posee el 
mismo BASIC que el 464 
Además, uno de ellostiene 
la letra Ñ y el otro no. Des- 
de luego, si el tuyo tiene 
comandos como CLEAR 


INPUT, FRAME, GRAPHICS 
PEN, entonces tu BASIC es 
el mismo que el del CPC 
664 y del CPC 6128, 


La hora en el CPM 


engo un PCW 8512 y estoy un poco de- 
solado por la falta de información del 


T aparato, y la imposibilidad de conse- 


guirla, Quisiera haceros un par de pre- 
guntas: 


¿Cómo se accede a la fecha y a la hora? Supongo 
que será alguna llamada al BDOS del CP/M, pero no 
he conseguido averiguar cuál es, ni en qué registros 
se intercambia la información, 

¿Podrían decirme algo sobre cómo usar el GSX? 
Tengo el PASCAL MT+ y me gustaria manejar los grå- 
ficos desde mis programas. 

Un saludo. 


Mariano Alvarez 
Madrid 


Efcotivamenta, hay dos llamadas al BDOS que per- 
miten fijar y leer la ficha y la hora, Para acceder a ellas 
debes hacer lo siguiente: 

1. Escribir la hora. Primero debes preparar un 
área de cuatro bytes con la fecha, la hora y los minu- 
los La fecha ocupa los bytes cero y uno de estaároa, y 
ев un número de dieciséis bits, que expresa el número 
de dlas transcurridos desde el 1 de enero de 1978 
(domingo); asi, el día 1 seria el 1 de enero de 1978, el 
día 32 seria el 1 de febrero de 1978, etc. 

La hora ocupa el byte dos del área de datos y se 
guarda como un numero de 8 bits еп BCD, cuyo valor 
debe estar entre cero y 23. Los minutos ocupan el byte 
tres del área de datos y se guardan como Un número 
de 8 bits en BCD, cuyo valor debe estar comprendido 
entre cero y 59. Una vez inicializada esta área de da- 
tos, basta con cargar el registro C con 104 (66H) y el 
registro DE con la dirección de comienzo del área de 
datos (es decir, la dirección del byte cero), y hacer 
una llamada al BDOS (CALL 0005H). 

2. Leer la hora. Basta con cargar en DE la dirección 
donde quieres que el BDOS te ponga los datos y C con 
105 (67H), y llamar al BDOS (CALL 0005H). El sistema 
operativo se encarga de colocar en la dirección que tú 
le has indicado los cuatro bytes con la fecha, hora y 
minutos, con la misma estructura explicada en el pá- 
trafo anterior. 

En cuanto a los GSX, en los números de agosto y 
Septiembre hemos publicado un articulo sobre su uso 
соп el BASIC Mallard. Con el Pascal es muy semejan- 
to, si blen debes sustituir las matrices РАВАМ, PA- 
R.OUT%, CONTROL%, COORD.IN%, y COORD, OUT% 
por los correspondientes ARRAY de enteros. Para Ila- 
mar al sistema operativo puedes utilizar la función CB- 
DOS o una rutina en ensamblador que incluyas con 
INLINE. Debes tener en cuenta que, Una voz escrito y 
compilado el programa, deberás añadirlelos GSX con 
GENGRAF (ver artículos citados) al fichero COM re- 
sultante del linkado; si no, no te funcionará. 


DIGITAL JOYCARD 


A new concept of control for computer 
games and graphics. 


Un nuevo concepto de controlador de juegos 
y.gráficos digital. 


6 Gives an immediate 
response to your actions 
Improves your perfomance 
3 ] * with computer games 
SID VERSION ` @ Standard model includes 
e COMMODORE 4 3 a autofire 
e ATARI с UM .. рыгар EU BI 
" € E design Is not broken 
€ SPECTRAVIDEO з елу as tho 
traditional Joystick 
SPECTRUM 


T z ` ¿Obtendrá una respuesta 
MSX VERSION "ru a буе inmediata asus der 
я ) ө De este modo no tendr: 
@ PHILIPS 5 rival en los juegos. 
e SONY / dbi Np t adela STD Incluye 


р " : Ж. * айфопге. 
e TOSHIBA $ Mando indestructible, 


€ CANON ж ЫН sometido а а 


6 MITSUBISHI f ет ў pica del 
© SPECTRAVIDEO БАСА р, joystick tradicional. 
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AMSTRAD VERSION 
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TOSHIBA, CANON, Š . Walter Proft 
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REGISTERED TRADE MARKS. pai Tel: 298 0075 Tel: 227355 hasta el 31 
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principios 

de este año 

adquiri un 

ordenador 
CPC 6128, y ahora, al tér- 
mino del curso escolar, y 
cuando más tiempo poseo 
para dedicarme a mí AMS- 
TRAD, estuve copiando el 
programa lucha eléctrica, 
aparecido en su número 5. 
Mi problema es el siguien- 
te: 

Todo marcha bien du- 
rante la presentación, la 
elección de los mandos, 
pero cuando empiezan a 
aparecer los gráficos del 
juego, emite un extraño 
ruido y me da un error de 
Sintaxis en 600, 


Esta línea dice: 
600 OPEN 1:LOCATE 
RII 


La he visto varias veces 
y no encuentro nada mal. 


Alejandro Abril Gómez 
Moratalaz (Madrid) 


Una faceta del BASIC de 
los AMSTRAD, en la que 
mucha gente no repara, es 
que si introducimos el pro- 
grama en minüsculas, los 
nombres de variables los 
deja tal cual, pero los co- 
mandos los pasa a mayús- 
culas. Si observas tu linea 
600, verás que CLS apare- 
ce en minúsculas, luego el 
error está ahí. Probable- 
mente hayas escrito un 
uno en lugar de la ele o al- 
go parecido. 
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es quedaría 
muy agrade- 
cido si me 
resuelven el 
siguiente problema que 
encuentro al teclear un li 
tado de programa que іп- 
cluye el programa "RAN- 
DON” para el manejo de 
archivos directos, 
AI escribir las primera 
líneas del programa RAN- 
DOM, esto es: 


MEMORY &9BFF 
.. LOAD “RANDOM” 89000 
+= CALL 89000 


En la línea correspondien- 
to а LOAD “RAN- 
DOM",49C00 me da “Syn- 
tax error”. He tratado de 
averiguar dónde pudieran 
estar el error probando a 
introducir dicha línea de 
diferentes formas y no 
consigo su corrección. 
Tengo que añadir que 
prácticamente soy ип 


“analfabeto” en informáti- 
ca y esto dificulta tal vez 
que yo sólo pueda solven- 

tar el problema. 
Juan Manuel Toro Ruiz 
Málaga 


Probablemente, el error 
sea algo tan sencillo como 
que el número 89000 lo 
hayas escrito utilizando la 
letra O en lugar de el пй- 
mero cero, Con sólo cam- 
biar las letras por ceros 
funcionará correctamente. 


Carga de programas en código máquina 


р 
del 464 que cargan progra- 
таз pero na los ejecutan? 
¿Existe alguna llamada que. 
cargue y ejecute tanto BA- 
SIC como código máquina? 

Бі existe, expliquem; 
por favor. 

Mucha gracias. 


Arcadio Chelvi 
Vitoria 


Para cargar un programa 
lienes que hacer tres co- 
sas: abrir el canal de entra- 
da, leer el programa de cin- 
ta/disco y cerrar el canal də 
entrada. 

1. Abrirelcanaldaentra- 
da.La entrada a esta rutina 
se realiza a travès de la di- 
rección HC77. Hoxadsci- 
mal. El registro B debe con- 
tenerla longitud del nombre 
del programa, ol HL la direc- 
ción del nombre del progra- 
та y el DEla dirección de un 
сзрасіо de memoria 2 K pa- 
ra usar como buffer. Si se 
abre sin problemas, recu- 
peraremos el acarreo e uno 
y el Пад de cero a cero, y 
además HL contendrá la di- 
rección de la cabecera del 
programa, DE la situación 


Че los datos indicada en la. 
cabecera, BC la longitud 10 


glca del programa y Ael lipo 
de programa. 

Si obtienes el acarreo a 
сего y el lag de cero a cero, 
өз porque el canal de entra- 
da ya estaba ablerto, y рог 
tanto no ha podido cargar el 
programa. 

Si oblienes el acarreo a 
ceroy elflag a ceroaunoes 
porque has pulsado ESC, 
deteniendo el proceso. 

2. Cargar el programa. 


ción BC83 Hexadecimal. HL 
debe contener la dirección 
de memoria RAM en la que 
queremos cargar el progra- 
та. 


Бі obtienes el acarrea а 
uno y el flag a cero a cero, el 
programa se ha cargado 
correctamente, y en HL өз- 
tará la dirección de ejecu- 
ción, sacada de la cabecera 
del programa, De nuevo, зі 
elflag de cero acero, elpro- 
grama se ha cargedo co- 
rectamente, у en HL estará 
la dirección de ejecución, 
sacada de la cabecera del 
programa. De nuevo, si el 
flag de acarreo vuelve a ce- 
TO, es que no se cargó el 
programa correctamente. 

3. Cerrar el canal de en- 
trada. El acceso es a través 
de la dirección BG/A Hexa- 
decimal. No hay que dar pa- 
rámetros de entrada. Si se 
cierra correctamente, el 


acarreo vuelve a uno, y si el 
canal no estaba abierto, 
vuelve a сего. біп embargo, 
hay que tener en cuenta 
que esta rulina, igual que 
lasanteriores, corrompe los 
registros A, ВО, DE y HL, por 
lo que deberas preservar en 
el stack o en memoria los 
que le hagan falta. 

Para captar y ejecutar un 
programa еп código máqui- 
na, debes acceder a la di- 
rección BD13 Hexadecimal, 
introduciendo en el registro 
HL la dirección de la rutina 
que se va a encargar de 
cargar el programa. 

Lo que hace la rulina en 
8013 es restaurar en lo po- 


interrupción y BREAK, rese- 
teando el chino de sonido, 
eo. La rutina para cargar el 
programa debe estar en la 
ROM inferior o en RAM a 
partir de 4000 Hex, y el pro- 
агата se puede cargar en 
cualquier dirección en RAM 
a partir de 0040 Hex. 

El programa de carga de- 
be cumplir las siguientes 
condiciones de salida: 

1, Siel programa se car- 
go correctamente, el aca- 
rreo estará a uno y HL con- 
tendrá la dirección de eje- 
cución del programa, 

2. Sino se cargó correc- 
tamente, el acarreo estará a 
cero. 


profesic 


* ес 


Aulti-texto en 
eic 


( 
* Salvado de pantallas en disco para modifi- por 
caciones 
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ALMACEN/FACTURACION 
CLIENTES Y PROVEEDORES — 
CONTABILIDAD — — 


FACTURACION — 
VIDEO CLUBS 


a di 
IROGR. RPA. 
Programas muy fáciles de usar con 
continuas ayudas en pantalla. 
Pídanos información sin compromiso. 


iiSu primera sorpresa será su precio! ` 
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